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oraz: inni starsi cechu wekniarzy, straznicy, giermkowie, benedyktyni, architekci nie-
mieccy, angielscy, hiszpanscy, francuscy, robotnicy i majstrzy z Lombardii, kobiety,
wiesniacy.

Miejsce akcji: Toskania, lata dwudzieste pigtnastego wieku.

1.

Kapitularz katedry. Dzien.

Filippo Brunelleschi siedzi na ozdobnym krzesle. W tle cate zgromadzenie, w ktorym
prym wioda rzeczoznawcy budowli katedry florenckiej i starsi cechu welniarzy.

FILIPPO Panowie opiekunowie tego kosciota! Nie ulega watpliwosci, ze wielkie
sprawy nastreczaja wielkie trudnosci, 1 jezeli tak jest, to w tym wypadku trudnosci
moze sa wigksze, niz sadzicie. Nie jest mi wiadome, by nawet starozytni wyprowa-
dzali kiedys tak $miata kopulg. Bojg si¢ zarowno wysokosci, jak i szerokosci gma-
chu. W czym jednak moge wam pomoc dzisiaj ja, Filippo Brunelleschi, do ktérego
nie nalezy ta budowa?

Na chwilg zawiesza glos. Wrzawa na sali. Starsi cechu welniarzy wstajg z miejsc i krzy-
czac, gestykuluja.

FILIPPO (kontynuuje) Jakze wigc chcecie, abym powiedzial wam sposob? Jezeli
postanowicie, ze Santa Maria del Fiore ma by¢ skonczona, bedziecie musieli nie
tylko mnie wyprobowac, ale da¢ srodki na to, aby w ciagu roku, na oznaczony
dzien, oprocz architektow z Toskanii i Wtoch, zjechali architekci z Niemiec, Fran-
¢ji 1 innych krajow. I bedziecie musieli powierzy¢ zadanie temu, ktory okaze naj-
lepsza znajomos$¢ rzeczy i bedzie wiedziat, jak zamknaé kopute. Nie potrafi¢ dac¢
lepszej rady ani opinii nad tg!

Napisy czotowe pojawiaja si¢ na tle znamienitych dziet wczesnego Renesansu: fre-
skéw Masaccia, rzezb Donatella, drzwi Lorenza Ghibertiego, obrazéw Uccella, Fra An-
gelico, Filippo Lippiego. Tekst wprowadzajacy:

Poczatek pigtnastego wieku jest powszechnie uznawany za czas narodzin nowozytnej
sztuki. Kolebka jej byta Florencja. Freski Masaccia w kaplicy Brancaccich, perspektywa
obrazéw Uccella, Zuccone Donatella, drzwi Ghibertiego daly nowy wymiar sztuce i otwo-
rzyly ludzi na nowe widzenie $§wiata. Jednym z kamieni milowych nowej sztuki byta
koputa w kosciele Santa Maria del Fiore.

2.

Droga prowadzaca do Florencji. Swit. Samotny wedrowiec idzie droga smagany po-
wiewami wiatru i wznoszacymi si¢ tumanami piasku. Po chwili przed wedrowcem odsta-
niaja si¢ mury miasta i brama. Wedrowiec podchodzi do straznikow.

STRAZNIK I Kim jestes?

DONATELLO Donatello. Rzezbiarz. Przybywam z Rzymu do Florencji.
STRAZNIK II Mistrz Donat! Wrécites$ na spotkanie architektow z calego $wiata?
DONATELLO Tak. Chceg $wigci¢ zwycigstwo Filippa. Zdazytem?

Straznik II potakujaco kiwa gtowa. Donatello u§miecha sig jak cztowiek, ktory nie-
jednego w zyciu dos§wiadezyl. Straznik I otwiera bramg i mistrz Donatello wchodzi do
Florencji. Jazda kamery w gore zakonczona bliskim planem herbu miasta.

3.

Ulice Florencji. Dzien.
Donatello przemierza ulice Florencji i przyglada si¢ typom ludzi, ktorzy go mijaja. Sa
to twarze o duzych nosach, wyraziste, jakby zamknigte w grymasie ludzkich emocji. Na
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ulicach panuje brud i zaduch. Przy bramie stoi niezwykle chuda zebraczka z dtugimi wlo-
sami, splywajacymi na jej pomarszczone cialo. Spod zgrzebnej sukni wystaja jej brudne,
duze stopy. Jakas$ mieszczkg wlasnie przenosza przez plac w lektyce. W jej twarzy mozna
dostrzec co$ chorego. Z okna kto$ wylewa nieczystosci, ktore rozpryskuja si¢ obok Do-
natella. Ten spoglada w gorg. Widzi kobietg z wydatnym biustem.

KOBIETA Ej, Donacie! Kiedy na mnie spojrzysz, kiedy mnie wyrzezbisz? Nie

pozatujesz...

Donatello przez chwilg si¢ waha. Jednak macha reka i idzie dale;.

4.

Targ. Dzien.
Donatello ma na sobie powldczysta szatg, dos¢ przykurzona przebyta droga. Teraz
shuzy mu za kosz, do ktérego wktada wiktuaty: winogrona, jabtka, sery, figi, jajka.
DONATELLO Filippo lubi duze jajka, a te sg strasznie mate. Niczym przepior-
cze... Czy kury przestraszyly si¢ ostatniej burzy? Czy naszedt je strach morowy?
W tym momencie spada na rami¢ Donatella reka we wspanialej rekawicy.
KOSMA (off) Wrocites!
DONATELLO (nie odwracajqc si¢) Szedtem z Rzymu pigtnascie dni. Zahaczytem
o Cortong. Pigkna rzecz tam zobaczylem! Rzymski wazon...
KOSMA A wigc warto bylo skreci¢ do Cortony...
Donatello przytakuje i wraca do jajek.
DONATELLO Sa stanowczo za drogie.
KOSMA Lubisz si¢ targowaé, Donacie.

Donatello odwraca si¢ i widzi przed soba Kosme¢ Medyceusza z niewielkim orszakiem.
DONATELLO Panie Medici, gdyby pan sam hodowat kury, jajka mialyby wiel-
kos$¢ kul armatnich.
KOSMA Jeste$ jak bohater Plutarcha, Donacie. Powiedz mi, gdzie moja glowa?
Od roku...

Donatello szybko przerywa.
DONATELLO Widzg ja wciaz na karku jego ksiazgcej wysokosci.

Kosma lekko grozi Donatellowi.
KOSMA Nie $pieszysz sig, moj panie. Od roku...
DONATELLO (nie pozwalajac skonczyc¢ zdania Kosmie) Z przyjemnoscia zaczat-
bym ja rzezbi¢ chocby od jutra... (przerywa na chwile) jesli tylko Filippo bgdzie
budowat koputg Santa Maria.
KOSMA Niech Fillippo wszystkich przekona. Niech pokaze model.
DONATELLO Moze by¢ na to za mocny i za staby, panie. Ty to musisz rozumiec.
(zwraca uwage na woreczki, ktore trzymajq stuzqcy Kosmy. Zaczyna je obmacywac)
KOSMA Juz szukasz zaptaty? To nasiona hiszpanskich ogorkow, stodszych i wigk-
szych niz toskanskie. Mam si¢ odwdzigczy¢ nasionami?

Donatello u§miecha si¢ chytrze. Wzrusza ramionami. Kosma klepie Donatella po

plecach.
KOSMA Ja wiem, ile jeste$ wart... I niech si¢ Filippo przygotuje. (odchodzi)

5.

Ulice Florencji. Dzien. Donatello $pieszy zabloconymi i za§mieconymi ulicami miasta
do domu Filippa. Fartuch, ktory ma na sobie, jest wypetniony wiktuatami. Dociera do bra-
my. Wtedy przebiega obok niego maty Chtopiec, wyciaga mu gruszke z fartucha i ucieka.

CHLOPIEC Donat, méwia, ze jeste$ hojny!

FILIP BAJON I MARZENA MROZ



6.

Mieszkanie Filippa. Dzien.

Donatello powoli podchodzi do drzwi i nastuchuje. Odpowiada mu cisza. Przystawia
ucho, a noga zagarnia lezace na podtodze widry. Naciska klamke, drzwi sa otwarte. Wcho-
dzi. Mieszkanie wyglada na puste, ale na dole Swieci si¢ §wiatlo. Donatello idzie w tg
strong. Nagle wytania si¢ przed nim drewniany krucyfiks niezwyktej urody, finezji i sty-
lu. Specjalnie podswietlony przez lustro, ktore odbija promienie stoneczne. Przy lustrze
stoi Filippo, jakby si¢ wiasnie spodziewat goscia. Donatello z wrazenia, jakie zrobit na
nim krucyfiks, wypuszcza narozniki fartucha i wszystkie znajdujace si¢ w nim produkty
wypadaja na ziemig.

FILIPPO Coz najlepszego zrobiles, Donacie? Co teraz bedziemy jedli na obiad?
DONATELLO (wskazujqc na rzezbe) Ja juz swoj obiad dostatem. (po chwili) Nic
nie powiedziates, ze go rzezbisz. Jeszcze oswietlites lustrem swojego Chrystusa. ..
Skad wiedziate$, ze wrocitem?

Filippo usmiecha sig i rzuca w kierunku Donatella dojrzata fige. Owoc odbija si¢ od
Donatella i toczy ku strefie cienia. Z mroku wytlania si¢ reka, ktora tapie fige. Stychad
pomlaskiwanie. Donatello patrzy w tamtym kierunku.

DONATELLO Paolo Uccello?

Wstaje, idzie w jego strong. Pod duza skrzynia lezy na podtodze Uccello.
UCCELLO (#umaczqc sie) Widziatem cig, jak szedte$ Via Larga...
DONATELLO No, tak... Pobiegtes$ do Filippa i powiedziales$, ze wrocitem! Boze,
jak ty cuchniesz serem. Nic innego nie daja ci do jedzenia?

UCCELLO Opat tylko ser mi daje. Ja mu w natchnieniu sceny z zywotow $wig-
tych maluj¢, a on we mnie rzuca serem... Malujg tlo niebieskie, miasto czerwone,
a rozmaite budowle tak jak mi si¢ $nia. A on na to, ze budynki miejskie nie moga
by¢ malowane inna barwa niz kolor kamienia. I podsyta porcjg sera. To ucieklem.

Donatello siada zafrasowany.

DONATELLO A ja si¢ do was tak $pieszylem... Skrecitem tylko na dwa dni do
Cortony, zeby zobaczy¢ stary wazon rzymski. Proporcje jak wys$nione. I ta rzezba
na nim! Absolutny sonet tadu w poréwnaniu z tym, co w naszej Florencji zasta-
j&... Chyba wréce do Cortony.

FILIPPO A m¢j Chrystus?

DONATELLO Chciate$ pokona¢ mojego, jak to powiedziates, chtopskiego Chry-
stusa... No i dobrze. No i ci si¢ udato! Ale pomysl, gdyby nie byto mojego, chtop-
skiego, czy wyrzezbitbys$ swojego panskiego? Czy gdybys nie naspraszat architek-
tow z caltej Europy, zmusilbys$ si¢ do myslenia o kopule?

Zapada krepujaca cisza.

UCCELLDO Filippo méwi, ze nie wie...

DONATELLO Czego nie wie?

UCCELLO Jak zbudowa¢ kopule...

DONATELLO To normalne, Ze nie wie. Nigdy nie ma pewnosci. Czy ty myslisz, ze
ja wiedziatem, jak powinien wyglada¢ moj Zuccone, gdy zaczynatem go rzezbic¢?

Filippo stoi z boku i milczy. Potem odstawia lustro. Siada. Chwila ciszy.

FILIPPO Lorenzo chce budowac kopule... Ma poparcie cechu.
DONATELLO A zna si¢ na konstrukc;ji?

Filippo kreci przeczaco gtowa. Donatello schyla sig, zeby pozbieraé z podtogi wa-
rzywa i owoce sposrod rozbitych jajek. Niektore ocalaty. Donatello z tryumfem na nie
wskazuje.

DONATELLO Nie wszystkie si¢ zbity. Na szczgscie. (wsadza wszystko do swojej
peleryny. Spoglada na Filippa) Na twoje szczgscie. Ugotujemy je u Masaccia.

CIEN KOPULY
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Jek Uccella.
UCCELLO Sciga mnie caty zakon benedyktynow.
DONATELLO Zarzucisz kaptur na glowe, nikt cig nie pozna... (zarzuca mu kap-
tur i Sciqga na oczy)
UCCELLO Nic nie widzg.
DONATELLO Patrz na moje nogi...

7.

Ulice Florencji. Dzien.

Kamera pokazuje nogi idacych przodem Donatella i Filippa. Za nimi drobnymi krocz-
kami, omijajac nieczystosci, pomyka Uccello. Nagle Donatello zatrzymuje sig przed jed-
nym z domoéw, przy ktorym toczy sig gra w kosci. Grze kibicuje wielu przechodniow.
Donatello wyciaga ze swojego plaszcza jajko i rzuca nim w okno na pierwszym pigtrze.
Jajko $cieka po szybie.

DONATELLO Lorenzo, ty kutasie zawiazany... Chcesz si¢ pozby¢ Filippa?! Sam
chcesz poprowadzi¢ budowg? Zesrasz si¢ na pierwszej obrgezy! Nie dla ciebie
woly ciagng marmur!

Thumek rozpoznaje go i slowa wita aplauzem. Tymczasem Lorenzo pojawia si¢
w oknie.

LORENZO Po co wrdcite$, Donacie? Zabraklto ci pieniedzy w Rzymie? Chcesz
wydoi¢ Florencj¢?

Lorenzo tez dostaje swoj aplauz.

DONATELLO Nie muszg, jak ty, wisie¢ na klamce u wehiarzy i Iniarzy i thuma-
czy¢ ich zidiociatym dzieciom zasad perspektywy.

Teraz Donatello dostaje aplauz. Usmiecha sig.

LORENZO Mozesz przyjs¢ do mnie na lekcjg. Za darmo!

Kolejne oklaski dla Lorenza.

DONATELLO Przyjdg jutro, gdy przegrasz z Filippem. Bedziesz tanszy.

Brawa dla Donatella.

LORENZO Filippo, powiedz co$! Przed kongregacja tez bedziesz tak milczat?

Oklaski dla Lorenza. Donatello spoglada na Filippa. Traca go, ale Filippo si¢ nie
odzywa. Patrzy w oczy Lorenza.

GLOSY TLUMU Fillippo! Powiedz cos$! Powiedz mu! Zniszcz go! Ukrzyzuj go!

Filippo gestem glowy odmawia odpowiedzi. Odwraca si¢ na pigcie i odchodzi.

DONATELLO Lorenzo! Zdejmij jajko z okna i usmaz je sobie...

Otrzymuje oklaski. Tymczasem Donatello i Uccello doganiaja Filippa. Ida obok sie-
bie w milczeniu, i wlasnie wtedy wychodzi im naprzeciw kilku braciszkow z zakonu be-
nedyktynow. Kiedy Uccello ich widzi, robi natychmiastowy zwrot i biegnie w odwrot-
nym kierunku. Przyjaciele za nim. Thumek przepuszcza ich i natychmiast zwiera szyki,
aby zatrzymac biegnacych za uciekinierami braciszkow.

8.

Kaplica. Dzien. W koscielnej kaplicy na rusztowaniach siedzi malarz. To Masaccio
pokrywa $wiezy tynk pastelowymi farbami. Obok niego na deskach lezy rysunek postaci.
Na sasiednim stanowisku Masaccio rysuje specjalnym piérem fragment fresku. Donatel-
lo dotyka muru r¢ka.

DONATELLO Przyszlismy ugotowac u ciebie jajka. Pozwolisz, Masaccio?

Masaccio spoglada w dot i widzi Donatella, Filippa oraz Uccella.

MASACCIO W beczce jest woda.

FILIP BAJON I MARZENA MROZ
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Siedzi na rusztowaniu i pracowicie ktadzie farbg. Uccello napetnia kociotek woda
i wiesza nad drewienkami. Bierze do rgki pozwijane wiory, kawal grubego szkta i wcho-
dzi w promien stonca, ktory wpada przez okno. Przystawia szkto do widrow i czeka.
Filippo wacha freski.
FILIPPO Mieszasz w dobrych proporcjach?
MASACCIO Mamy swoj sposob... Wolniej schnie, wigc jest wigcej czasu. Co
robites w Rzymie, Donacie?
DONATELLO Marmury... marmury... marmury...
MASACCIO Kopiowates$?
DONATELLO Mhmm.
Wiodry w rekach Uccella zapalaja sig, przenosi je pod kociotek. Donatello podchodzi
do kociotka i zaczyna wktada¢ jajka do wody.
FILIPPO A jak odpadnie? Podktad na setki lat... Chociaz tyle wojen wokot. Wszyst-
ko zniszcza. ..
MASACCIO Jestem pokornym stuga Bozym... Jak Uccello.
UCCELLO Wyrzucitem pedzle i ucieklem od braciszkéw! Dopiero teraz statem
si¢ znany w catym miescie.
Smiejq sie.
MASACCIO Filippo, znalaztes kobiete?
DONATELLO Filippo boi si¢ kobiet. Spi z koputa.
MASACCIO A tadna chociaz?
DONATELLO Jak twoja Ewa, Masaccio... (wskazuje fresk przedstawiajqcy Ada-
ma i Ewe wyrzuconych z raju)
Filippo usmiecha sig. Potem sigga reka w kierunku zaprawy. Bada jej konsystencje
w palcach, rozcierajac zaprawg na dtoni.
MASACCIO Aty z kim teraz $pisz?
DONATELLO Z glowa kupca z Genui.
Macha r¢ka. Masaccio wskazuje pedzlem na Filippa.
MASACCIO Co jemu?
DONATELLO Ma napad melancholii... biegunke w mozgu... Tylko $wieze po-
wietrze moze go uratowac! (patrzy przez chwile na prace Masaccia) Jak nikt po-
trafisz zaokragla¢ tytki. Nikt tego tak przed toba nie robit... Swintuch!
Jajka zaczynaja si¢ gotowaé. Uccello zaciera dtonie. I sigga do kociotka.
DONATELLO Zostaw! Zjemy je w parku...
UCCELLO No, dobrze. Wytrzymam. Ale ja je doprawig. (podchodzi do stotu, na
ktorym lezq flakoniki i puszeczki z kolorami)
Zblizenie gotujacych sig jajek. Do jajek wpada proszek, ktory zabarwia wodg na nie-
biesko. Potem pojawia si¢ czerwien, nastgpnie zielen.

9.

Brama miejska. Dzien.

W bramie wjazdowej pojawia si¢ dziwny kondukt. Przodem idzie dwoch architektow
niemieckich ze zwinigtymi rulonami papieru. Sa wysocy i chudzi. Za nimi krocza giermko-
wie trzymajacy co$ na ksztalt noszy, na ktorych leza zrzuconene przyrzady pomiarowe: linij-
ki, cyrkle, miary, otéwki i modele wiez ko$cielnych w stylu gotyckim. Za giermkami, na wiel-
kim posagowym koniu kroczy Rycerz, caly w cigzkiej zbroi i z kopulasta misiurka na glowie.
Twarz ma nieruchoma, wzrok utkwiony przed siebie. Cata grupa idzie powoli, wiedzac do-
brze, jakie robi wrazenie. Kiedy sa juz w obrebie miasta, architekei zatrzymuja konwdj. Gier-
mek dostaje znak i natychmiast zaczyna rozstawia¢ przyrzady do pomiaru. Wtedy do przyrza-
dow podchodza architekei 1 zaczynaja nanosi¢ na karton ksztalt katedry Santa Maria del Fiore.

CIEN KOPULY
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Rycerz siedzi na koniu nieporuszony. Otaczaja go dzieci, uderzaja w jego zbroj¢ jak
w kukle. Niektore rzucaja w niego kamieniami. Rycerz ani drgnie. W jednym z okien
pojawia sig kobieta z dzieckiem na r¢ku. Wtedy Rycerz odwraca gtowe w jej strong. Po-
tem spoglada na krzyz wiszacy nad brama jednego z domow. Pod przyltbica blyszcza jego
niebieskie oczy.

10.

Park Medyceuszy. Zmierzch. Migdzy drzewami, w pewnych odlegto$ciach od siebie,
siedza grupki mieszkancow — artystow, ktorzy na zielonej trawie spozywaja kolacje. Fi-
lippo trzyma w reku kolorowe jajko i z zaciekawieniem obraca je w palcach. Nie zwraca
uwagi na towarzyszy, co Donatello komentuje ztosliwym gestem do Masaccia. Uccello
rozglada si¢ niespokojnie.

Teg sielska, piknikowa atmosferg przerywa wjazd architektow niemieckich, poszuku-
jacych miejsca na popas. Na koncu tego konduktu przesuwa sig¢ stgpa kon z ciemng syl-
wetka Rycerza. Ich wkroczeniu do parku medycejskiego przygladaja sig¢ Filippo, Dona-
tello, Masaccio, Uccello. Przed nimi, na ozdobnym obrusie, stoi jedzenie i buktaki z wi-
nem. Przyjaciele leza na ziemi.

DONATELLO Zjezdzaja si¢! Zobaczcie, jakiego kondotiera przywiezli ze soba. Ta-
kiego tu jeszcze nie mielismy! Dwoch Brunelleschich by si¢ w jego zbroi zmiescito!
FILIPPO Tylko twoj dowcip by sig tam nie zmiescit.

Uccello unosi si¢ na tokciu, zafascynowany. Masaccio usmiecha si¢ do niego.

MASACCIO Takiego jeszcze nie widziates. ..
UCCELLO (kiwa z zadumq glowq) Jest pigkny...

Tymczasem kondukt zatrzymuje si¢ i Rycerz zeskakuje z konia. Przechodzi majesta-
tycznie kilka krokéw i opiera si¢ o drzewo.

MASACCIO Tutaj potrzeba Albertiego. Mogliby da¢ razem niezte widowisko...
Buggione! (krzyczy do siedzqcego obok przybranego syna Filippa) Buggione, pobie-
gniesz migiem do domu pana Albertiego i powiesz mu, ze pojawit si¢ wielki stalowy
pancerz. On juz bedzie wiedziat. ..

DONATELLO (smiejqc sie) Chee to zobaczy¢!

Tymczasem przybyli architekci mierza krokami odlegtos$¢ od drzewa i po zrobieniu
dziesigciu krokow wbijaja w ziemig linijke ze szpikulcem. Od tego miejsca znow odmie-
rzaja dziesi¢¢ krokow i wbijaja kolejny szpikulec. Przygladaja si¢ temu giermkowie, kto-
rzy natychmiast zaczynaja znosi¢ rzeczy do drugiego szpikulca. Z tej fury przedmiotow
biora tylko szare ptotno i przechodza do pierwszego szpikulca, aby je roztozy¢ na ziemi.
Na nim zaczynaja rozkltada¢ ozdobne naczynia. Dwaj architekci oddalaja si¢ za drzewo.

UCCELLO Ciekawe, skad przybyli?

Zza drzewa wida¢ dwa starannie zaokraglone tuki oddawanego moczu.

FILIPPO Z Germanii... tylko Germanie sa w stanie wyprodukowac taki tuk mo-
czu.

Przyjaciele spogladaja ze zdziwieniem na Filippa.

DONATELLO W koncu sie odezwates!

Przygladaja si¢ uwaznie. Masaccio cmoka z zachwytem. Donatello patrzy w druga
strong 1 wskazuje palcem. Zza szerokiej pinii, w drugim koncu parku, ciurka mocz cien-
kim przerywanymi strumieniami.

DONATELLO A tam musza by¢ Francuzi... sadzac po strumieniu.

MASACCIO Ciekawe, jak si¢ odlewaja Hiszpanie...

FILIPPO Poczekajcie, zaraz si¢ tu pojawia. Miasto Florencja zwariowato! Zapro-
silo architektow z catego Swiata, aby rozwiazali problem, ktdrego nie jest w stanie
rozwiazac. Jakby nie wiedzieli, Ze tylko ja potrafig. ..
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DONATELLO Jajka pomagaja w my$leniu. To wiem na pewno.

W tym czasie grupka florenckich urwiséw rzuca szyszkami do stojacego pod drze-
wem Rycerza. Ma niezty ubaw, tym bardziej ze Rycerz zupelnie na to nie reaguje. Gtuche
uderzenia szyszek rozlegaja si¢ po catym parku. Uccello wstaje.

UCCELLO Muszg¢ mu si¢ przyjrzec. .. (patrzy na Masaccia) bedziesz mnie musiat
podsadzic.

I ruszaja obaj w strong Rycerza. Po drodze przeganiaja dzieci, ktdre przystangly w od-
powiedniej odlegtosci, ale zaraz szyszka leci w strong Uccella i trafia go w glowg. Re-
aguje impulsywnie.

UCCELLO Zeby twojemu ojcu juz nigdy nie stanat!

Dzieci si¢ $mieja. Uccello staje przed Rycerzem i zaczyna ogladac jego zbrojg. Uwaz-
nie, kawalek po kawatku. Kiwa przy tym gtowa i mruczy.

UCCELLO Nigdy takiej nie widziatem... Z daleka konstrukcja... z daleka... Pod-
nie$ mnie...

Masaccio podnosi Uccella tak, ze jego oczy znajduja si¢ naprzeciwko przyltbicy Ry-
cerza. Sigga do przytbicy, unosi ja i napotyka nieruchomy, niebezpieczny wzrok Rycerza.
Chwilg tak mierza si¢ wzrokiem, a poniewaz Rycerz nie reaguje, Uccello zaczyna badac
mechanizm przytbicy, opuszczajac ja i podnoszac.

UCCELLO Taki zmyslny skobelek... zaskakuje i trzyma przytbice, a lekko naci-
$niesz i opada... Nadbrodzie tez inaczej klepane...

Kiedy tak bada mechanizm, raz po raz pojawiaja si¢ przed nim, po czym znikaja oczy
Rycerza.

Fillippo przyglada sig tej scenie ze smegtnym usmiechem. Donatello nalewa wina i po-
daje mu. Patrza na siebie.

DONATELLO Pigkny jest ten rzymski wazon w Cortonie. (przyglada sie badaw-
czo Filippowi)

Jednak Filippo nie reaguje. Nagle stysza stukot kopyt i ogladaja si¢. Na pigknym bia-
tym koniu nadjezdza mtodziutki Alberti.

DONATELLO Zobacz... taki Alberti! Ma wielki talent, a popisuje si¢ przed cu-
dzoziemcami cyrkowymi sztuczkami... (wskazujqc na architektow niemieckich)
a oni nadal maluja Jana Chrzciciela, ktory ma dwa metry dwadziescia wzrostu i glo-
we jak wielblad.

FILIPPO Tgsknig za czasami, kiedy chodziliSmy sobie w t¢ i z powrotem po Rzy-
mie...

DONATELLO Filippo, nie wszystko stracone. Zawsze mozesz na kanonii w Corto-
nie niespodziewanie natknac¢ si¢ na rzymski wazon o idealnych, boskich proporcjach. ..

Filippo wskazuje na architektow.

FILIPPO Co oni wiedza o starym Rzymie? Co oni wiedza? Kiedy Rzymianie bu-
dowali Panteon, ich przodkowie biegali nago po lesie i spali na drzewach.

Mtodziutki Alberti podjezdza wtasnie do Rycerza. Jedna reka trzyma lejce, a druga
spoczywa na lancy opartej o but. Prawa r¢ka wykonuje woltyzerke na koniu, przytrzy-
muje lance w pionie tak, ze ta nawet nie drgnie. Woltyzerskim, tanecznym krokiem pod-
jezdza do Rycerza, zeskakuje z konia i ktania si¢. Uccello zeskakuje z ramion Masaccia.
Przylbica Rycerza opada. Konia Albertiego odprowadza giermek. Alberti przez chwilg
przyglada si¢ Rycerzowi, a potem znienacka przeskakuje przez jego konia. Znéw ktania
si¢ , jakby zapraszajac do popisow. Rycerz ani drgnie. Siedzacy w parku medycejskim
z zacickawieniem przygladaja si¢ widowisku. Wtedy Alberti podchodzi do konia Ryce-
rza, zleca giermkowi zapia¢ na nim dwa ozdobne pasy, a nast¢pnie tapie za nie i1 stawia
rumaka dgba. Wolno opuszcza zwierze i znow klania si¢ Rycerzowi.

Wtedy Rycerz nagle si¢ wzdryga. Powoli wyciaga reke w strong stojacego tuz obok drze-
wa, obejmuje jego pien dlonia i nagle, ku zaskoczeniu patrzacych, drzewo zaczyna si¢ wysu-
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wac¢ z ziemi. Po chwili wisi w powietrzu, powiazane z ziemia jedynie plataning korzeni. Wte-
dy Alberti podchodzi do swego konia, wyciaga z kotczanu tuk i trzy strzaty. Wszyscy podno-
sza sig, by lepiej widzie¢. Alberti napina tuk i strzela w strong Rycerza. Strzata wbija sig
w obejmowany przez Rycerza pien. Ten ani drgnie. Wtedy Alberti wydobywa druga strzale
i napina tuk. Strzata wbija si¢ w pien dziesig¢ centymetrow wyzej. Rycerz ani drgnie. Trzecia
strzata laduje w rownej odleglosci od drugiej. Wtedy Alberti si¢ klania.

Uccello raptownie podskakuje.

UCCELLO Bitwa! Bitwa! Namalowac¢ bitwe... Tam jest dopiero...

Skacze i cieszy si¢ jak dziecko. Podbiega do Donatella i Filippa, aby natychmiast
skonsultowaé z nimi swoj nowy projekt. Tymczasem architekci niemieccy zrywaja si¢ ze
swoich miejsc i rzucaja w strong Albertiego, ktory usmiecha sig szeroko po udanym przed-
stawieniu. Architekci zaczynaja na niego krzycze¢, taja¢ go, wygrazaé. To betkot w niko-
mu nieznanym j¢zyku, a kiedy Alberti robi kilka krokéw w strong Rycerza, napieraja na
niego inie pozwalaja mu si¢ ruszy¢. Prawde mowiac, postura Albertiego pozwala na
natychmiastowe pozbycie sig architektow, ale Alberti, bron Boze, nie jest zdenerwowa-
ny, tylko rozbawiony, wigc krzyczy do Masaccia.

ALBERTI Zobacz, co ukrywaja pod szmatami!

A wtedy Masaccio podchodzi do ich obozowiska i spod szmat wyciaga model katedry go-
tyckiej z dwiema spiczastymi wiezami. Unosi go wysoko w gore i prezentuje wszystkim patrza-
cym. Niemieccy architekci zamieraja. Architekci francuscy wykrzykuja stowa aprobaty. Filippo
przyglada si¢ z zaciekawieniem modelowi. Masaccio podstawia Filippowi model pod nos.

FILIPPO Z takich stromych wiez $nieg si¢ szybko zsuwa. Dobre rozwiazanie dla
krajow poinocy. (patrzy na architektow i mowi w ich strong) We Florencji $nieg
rzadko pada... (bierze do reki patyk i rysuje nim na ziemi potokrqg. Diugo na nie-
go spoglada) W zadnym wypadku potokrag. (zmazuje, co narysowaf)

W tym momencie Uccello wpada w opgtanczy poploch i zaczyna gwattownie wcho-
dzi¢ pod roztozona ptachtg, aby si¢ pod nia schowaé. Masaccio patrzy za siebie i widzi
grupg braci benedyktynow, ktorzy ida przez park medycejski tyraliera i wykrzykuja.

BENEDYKTYNI Paolo! Paolo! Uccello! Uccellito! Nie chowaj si¢! My cig znaj-
dziemy! Paolo!

Przyjaciele natychmiast orientuja sig, ze Uccello jest w niebezpieczenstwie: dzielni bra-
ciszkowie za chwilg znajda go i poprowadza na rozmowg z opatem — mito$nikiem sera. Nie-
wiele myslac, pakuja Uccella w plachte. Kiedy wigc giermkowie zbieraja naczynia i wiktuaty
do koszykéw w parku medycejskim, Donatello, Masaccio i wreszcie Alberti, ktory niesie na
plecach Uccella, pospiesznie opuszczaja park. Za nimi idzie kon Albertiego prowadzony przez
Buggiona. To bardzo malowniczy korowdd. Tylko Filippo nadal lezy na trawie i nie rusza sig.

Przez park medycejski skradaja si¢ benedyktyni, wykrzykujac imig i nazwisko Uccella.

BENEDYKTYNI Nie musisz jes¢ sera... Uccello! Dostaniesz kurg! Nie obrazaj
si¢ na nas! Mozesz malowac czerwone domy!

Nagle staja, jakby ich zamurowato. Widza Rycerza w zbroi, ktéry trzyma w zelaznym
uscisku drzewo wyrwane z ziemi z korzeniami. W zyciu nie widzieli takiego widoku,
zamieraja wigc z rozdziawionymi ustami. Na wszelki wypadek Zegnaja sig.

11.

Whnetrze katedry Santa Maria del Fiore. Noc.

Do pustej katedry wchodzi Filippo. Przechodzi przez cata jej dtugos¢ i staje pod otwar-
tym, okraglym otworem pozbawionym sklepienia. Spoglada w gorg, a nastgpnie ktadzie
si¢ na posadzce posrodku i znéw patrzy w gore. Przez niezamknigty dach katedry widac
gwiazdy. Powolny dojazd do twarzy Filippa. Powieki leniwie mu opadaja. Zasypia. Bu-
dzi go dudniacy odgltos metalicznych krokow. Unosi si¢ na tokciu. To Rycerz idzie w je-

FILIP BAJON I MARZENA MROZ



27

go strong. Mija go o kilka metréw i kiedy dochodzi do oltarza, pada na ziemig z chrzg-
stem, zastygajac w pozycji krzyza. Filippo jest zdziwiony, bo wyraznie nie spodziewal
si¢ towarzystwa. Tym bardziej dziwi glos tamtego. )

RYCERZ Czy to ko$ciot Najswigtszej Panienki, Swigtej Dziewicy?

FILIPPO Tak, panie.

RYCERZ Czy wiesz, jak zamkna¢ dach?

FILIPPO Wiem.

RYCERZ Jestes pewien, panie?

FILIPPO Wiem, jak nie wiedzie¢...

RYCERZ Jezeli chcesz zamknaé ten kosciol, musisz wmurowaé w dach kamien

z domu Swigtej Panienki.

FILIPPO I to pomoze?

RYCERZ Pomoze.

FILIPPO Kim jestes, rycerzu?

RYCERZ Budowniczowie Godwelb i Ruben naj¢li mnie, abym ich ochraniat w dro-

dze do Florencji. Zaptacili mi dobrze. A ty jestes budowniczym, panie? Pan God-

welb mowit, ze jeste$ znany.

FILIPPO Jestem cztowiekiem, ktéry miewa dobre pomysty. Wiem, jak skonstru-

owac schody, jak oprze¢ attyke na kolumnie i jak wyrzezbi¢ Jezusa na krzyzu.

Potrafig zrobi¢ korong ze ztota, maching podciagajaca kamien na wysokos$¢ zwien-

czenia katedry, narysowac przekroj poprzeczny i rzut boczny... Zwa mnie Filippo

Brunelleschi.

RYCERZ To nie ma na ciebie ceny, panie...

12.

Przed katedra Santa Maria del Fiore. Noc.

Na plac wchodzi wesota wataha, w ktorej rej wodzi Alberti. Masaccio juz lekko si¢ zata-
cza, natomiast Uccello jest caly czas okryty stolowym nakryciem, niczym oponcza. Wokot
nich kigbi sig thumek kompanow, do$¢ przemieszanych klasowo. Od starszych cechu wetnia-
rzy po murarzy lombardzkich. Buktak z winem krazy od ust do ust. Mlody murarz sigga po
gladko wypolerowany kamien przypominajacy jajo i podaje go Albertiemu. Alberti opiera si¢
jedna reka o mur katedry, a druga zaczyna rozhustywac. Wszyscy milkna i przygladaja mu
si¢ w napigciu. W koncu Alberti opuszcza reke jak najnizej mozna i ze wszystkich sit wyrzu-
ca kamien do gory. Kamien leci w strong otwartego dachu katedry i znika w ciemnym otwo-
rze, ktory ma zosta¢ zamknigty nieznang blizej konstrukcja. Przez chwilg trwa cisza, a potem
rozlega si¢ dzwigk uderzenia kamienia o jaki$ niewatpliwie metalowy przedmiot. Widzowie
wzdychaja z aprobata. Podchodza do Albertiego i poklepuja go.

13.

Whngtrze katedry. Noc.

Rycerz dotyka kamienia lezacego na jego pancerzu. Unosi go z lekkiego wglgbienia,
jakie pozostawit w zbroi, i naboznie mu si¢ przyglada. Fillippo obserwuje t¢ sceng. Usmie-
cha sie.

FILIPPO Alberti nigdy nie przestanie si¢ popisywac. Jak wrdcisz na poinoc, ryce-
rzu, mozesz powiedziec, ze dzien bez popisu to dla florentynczyka dzien stracony.

Rycerz spoglada z powaga na Fillippa.

RYCERZ Kogo masz na mysli, panie? Wolalbym, zeby$ nie mial na mysli tego,
ktory zestal mi znak, trafiajac w sam $rodek zbroi. (kresli zbrojnq rekq znak krzyza)
FILIPPO Amen. (wstaje i powoli rusza w strone wyjscia)
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14.

Swit. Widok Florencji z katedra pozbawiona kopuly. Muzyka.

15.

Kapitularz katedry. Dzien.

Na dtugim stole stoi model katedry, bez koputy, ale za to wypetiony ziemia. Przed mode-
lem trzech architektow angielskich. Najwazniejszy z nich, wyposazony w dhugi kij, demon-
struje sytuacje zebranym, wsrod ktorych sa starsi cechu wetniarzy wraz z przewodniczacym.

ARCHITEKT ANGIELSKI I Oto mamy katedre w calo$ci wypetniona ziemia...
(pokazuje) Z tego miejsca zaczynamy zamykac kosciot bez jakichkolwiek trudno-
$ci, a murarze beda czuli pod stopami ziemig.

PRZEWODNICZACY CECHU WELNIARZY Kto usunie ziemig, gdy koputa be-
dzie gotowa?

ARCHITEKT ANGIELSKI IT Wszyscy mieszkancy Florencji.

STARSZY CECHU WELNIARZY A kto ich do tego zmusi? Do ptacenia podat-
kéw nie mozna ich naktonic¢, a ziemig beda wynosic¢?!

ARCHITEKT ANGIELSKI IT Uprzejmie zapraszam pana niedowiarka do nas. Je-
stesSmy przygotowani na takie pytania.

Starszy Cechu Weiarzy podchodzi do stotu.

ARCHITEKT ANGIELSKI II Proszg wyja¢ ziemig... reka. ..

Starszy Cechu Wehiarzy sigga w strong otwartego dachu.

ARCHITEKT ANGIELSKI II Nie... nie... Tutaj juz jest koputa. Drzwiami, proszg.

Starszy Cechu Welniarzy sigga r¢ka w strong drzwi katedry i wyciaga gars¢ ziemi.
A kiedy rzuca ja na stot, rozlega si¢ brzgk i z ziemi wytania si¢ ztoty floren. Architekt
Angielski II wskazuje monetg patrzacym.

ARCHITEKT ANGIELSKI II Jezeli lud florencki dowie sie, ze w ziemi sa ztote
floreny, wyniesie ja z katedry w dwa tygodnie! (patrzy tryumfalnie po wszystkich)

Filippo podnosi oczy z wyrazem cierpienia z powodu glupoty, jaka ustyszat. Spod szerokiej
szaty wyciaga niewielkiego kundla i stawia go na stole przed wypetionym ziemia modelem.

FILIPPO A jesli wsadzicie do srodka kietbasg, to ziemig wygrzebia wszystkie kun-
dle z okolicy...

Odpowiada mu zbiorowy $miech. Tylko Anglicy si¢ nie $mieja. Filippo wyciaga ka-
watek kietbasy i wsadza w otwarte drzwi modelu katedry. Pies rzuca si¢ w strong drzwi
modelu kosciota i zaczyna wykopywac ziemig w poszukiwaniu pachnacego przysmaku.
W pomieszczeniu kapitularza katedry panuje gwar niczym na porannym targu.

GLOSY Filippo, powiedz cos... Filippo, méwia, ze wiesz wszystko... Filippo, nie
daj si¢ prosic...

Wsrdd rozentuzjazmowanej widowni sktadajacej si¢ ze znamienitych obywateli Flo-
rencji siedzi Lorenzo. Patrzy chtodno na Filippa, ich spojrzenia krzyzuja si¢ i nie jest to
przyjazne spotkanie. W tym momencie drzwi otwieraja si¢ gwattownie i wchodzi Ry-
cerz, a za nim niemieccy architekci. Stawiaja swdj model na stole, a Rycerz blokuje wyj-
Scie, stajac przy drzwiach. Masaccio nachyla sig¢ do Uccella.

MASACCIO Czy on nigdy nie zdejmuje zbroi?

UCCELLO Moze slubowat. Po wielkich wygranych wojnach oni zwykle sobie co$
$lubuja. Na moim obrazie nigdy jej nie zdejmie... Widzg go, jak walczy pod drze-
wem, nieco z boku, nie w samym $rodku bitwy.

MASACCIO A wczoraj w gospodzie jeden z Brancaccich znow si¢ przyczepit, ze
moja Ewa ma zbyt okragty tytek.

UCCELLO Ty w ogole nie maluj kobiet... z tego zawsze sa klopoty...
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Tymczasem wszyscy wstaja i przygladaja si¢ modelowi z Niemiec. Architekei wy-
prostowani, sztywno klaniaja si¢ i przechwalaja swoim pomystem.

STARSZY CECHU WELNIARZY Co to wszystko znaczy? Mam mato lotny
umyst...
ARCHITEKT NIEMIECKI I Posrodku katedry trzeba wybudowac filar, od ziemi
po czubek koputy, i 0 niego oprze¢ rusztowanie dla podtrzymania dachu. To jedy-
ny sposob na ukonczenie budowli i zamknigcie tukow.
MASACCIO (cicho do Uccella) Mowig tak, jak maluja. Bez radosci.

Rozlega si¢ gwaltowny tumult oponentow tej propozycji.

ARCHITEKT HISZPANSKI Sklepienie trzeba wybudowaé z gabki... Z lekkiej
gabki! Ludzie! Stuchajcie mnie! Z gabki! Konstrukcja bedzie 1zejsza. ..

GLOSY Ale ja zwieje wiatr! Nasigknie woda i spadnie! Panie hiszpanski architek-
cie, to sg istne bzdury!

ARCHITEKT HISZPANSKI Czyli jest pan po stronie stupa?

ARCHITEKT FRANCUSKI Zawsze bylem i jestem po stronie prostokata. I na
ptasko, panowie... na plasko... Aby zrobi¢ taka koputg, trzeba by wycia¢ wszyst-
kie lasy w Toskanii na rusztowania, a i tego nie starczy. Bedziecie jeszcze kupo-
wac¢ drzewo we Francji. ..

GLOSY Sklepienie namiotowe! Sklepienie krzyzowe! Tylko stup w srodku! Wypet-
ni¢ katedrg ziemia, dobry pomyst! Brunelleschi stracit mowe. Powiedz cos, gaduto!

Filippo spoglada na Lorenza i uSmiecha sig ironicznie.

FILIPPO Moze Lorenzo co$ powie.

LORENZO Jak Filippo pokaze projekt, to ja co$§ powiem.
PRZEWODNICZACY CECHU WELNIARZY Co nam powiesz, Filippo? Nie po
to tu jestes, aby teraz milczec.

Zapada cisza. Masaccio podchodzi do Rycerza, klepie go porozumiewawczo w pan-

cerz i podnosi kijem przytbicg.
MASACCIO Patrz, bo jak si¢ nie napatrzysz, to o czym bgdziesz opowiadal po
powrocie? Oczy! Najwazniejszy zmyst.

Ale Rycerz nie odrywa wzroku od Filippa, ktory jak wida¢ lubi dawac sig prosic.
FILIPPO To proste. Kopule nalezy wznie$¢ bez rusztowan i bez olbrzymiej masy
drzewa, bez zadnego filaru w $rodku katedry i bez kopca z ziemia. Na tanich kra-
zynach trzeba postawi¢ lekkie sklepienie. To cata madros¢.

ARCHITEKT HISZPANSKI Pokaz projekt!
ARCHITEKT NIEMIECKI I Pokaz projekt.
Lorenzo usmiecha si¢, gdyz wie, ze Filippo nie ma projektu.
WSZYSCY Pokaz projekt! Pokaz projekt!
FILIPPO Nie ma projektu. Projekt jest tu. (wskazuje palcem na glowe)
Odpowiadaja mu gwizdy i okrzyki.
WSZYSCY Wariat! Wariat! Na ulicg z nim!

Robi sig wielki harmider. Spod stotu wychyla glowg pies.
FILIPPO Bierz ich!

Pies skacze w strong krzyczacych, powodujac jeszcze wigkszy balagan.

FILIPPO Znam ja wasz brak wyksztatcenia, przeswietni rzadcy kongregacji!
Znam wasza zawis¢, koledzy architekci z calej Europy! Znam wasza niesta-
los¢, obywatele Florencji. Tej przestrzeni nie mozna zasklepi¢ w inny sposob,
niz ja mowig.

WSZYSCY Wariat! Wariat! Odejdz! Odejdz!

FILIPPO Bez rusztowan... Na wysokosci dziewigciu tokei, migdzy kazdym fila-
rem mate tuki powinny by¢ wzmocnione grubymi belkami dgbowymi...

GLOSY Bredzi! Zwariowat! Wyprowadzcie go!

CIEN KOPULY



30

Kilkunastu pacholkéw tapie mistrza Filippa i wyciaga ze spotkania, mimo ze pies szarpie
im spodnie i tydki. Filippo, cho¢ w opresji, nie kofczy przemowy. Krzyczy tylko glosnie;j.
FILIPPO Bez zadnego pustego miejsca... mury z poczatku grubosci pigciu fokei. ..
Sita wyrzucaja go na korytarz. Tam, na oknie, siedzi Donatello i spokojnie je jabtko.
Filippo spoglada na niego speszony, podczas gdy ten celuje w niego palcem.
DONATELLO Wazon.
Zapada chwila ciszy. Filippo patrzy, macha reka i idzie w glab korytarza. Za nim bie-
gnie pies.

16.

Mieszkanie Filippa. Dzien.

Filippo lezy w 16zku i gtowe ma owinigta recznikiem. Z mina niewiniatka udaje cigz-
ko chorego. Nad nim stoi przybrany syn i uczen Buggione, niewygladajacy na specjalnie
zmartwionego. Filippo zauwaza to.

FILIPPO Buggione, synu, co tak stoisz... Nagrzej wody i przynie$ reczniki. Moge
by¢ $Smiertelnie chory...
BUGGIONE Ojcze, majstrowie czekaja na schodach. Chca pilnie mowic.
Blysk oczu Filippa.
FILIPPO Wprowadz ich. (przybiera poze obloznie chorego)

Do pokoju wchodzi kilkunastu robotnikow i majstrow z Lombardii.

MAJSTER I Maestro Filippo, nie wiemy, co dalej robié. Przybylismy tu z Lom-
bardii, aby razem z toba zbudowac kopule... A teraz styszymy, ze ty nie chcesz!
FILIPPO Macie przeciez Lorenza... On tez moze czasem co$ zrobi¢. To on was do
mnie wystat?

MAJSTER 1II Byli$my u niego... Powiedzial: ,,Nic bez niego nie zrobi¢”. Tak po-
wiedzial.

FILIPPO Jedno méwi, a co innego robi. Kolka mi dokucza, nie widzicie? Jestem
cigzko chory.

MAIJSTER III Maestro, my chcemy ci pomoc. Nasi mistrzowie si¢ martwia...
FILIPPO Jestem chory... Moze nawet umieram.

MAJSTER III Pan Lorenzo nie moze zarzadza¢ budowa. Tylko ty, panie, wiesz,
jak zamkna¢ kopute. Pomozemy ci.

W tym momencie Filippo, jakby zapomnial o swojej chorobie, staje na rowne nogi
1 wrzeszczy tak, ze az pies zrywa si¢ ze swojego postania.

FILIPPO Jestem blisko... Tak blisko... Czujg ja... Czujg... (i z powrotem pada na
tozko)

Buggione zjawia si¢ z woda i daje robotnikom oraz majstrom sygnat do odejscia. Wy-
chodza bez stowa, w uktonach.

FILIPPO Jak pies zacznie wy¢, pdjdziesz po ksi¢dza.

Po minie Buggiona wida¢, ze niespecjalnie robi na nim wrazenie chorobowa autokre-

acja Filippa.

17.

Ulice Florencji. Noc.

Wataha psow szwenda si¢ po ciemnych zautkach. Od duzych zadbanych pséw raso-
wych po matego kundla Filippa. Pod ptotem znajduja jakie$ scierwo i wyrywaja je sobie,
atakujac si¢ nawzajem. Nagle nad plotem rozbtyskuja sztuczne ognie, ktore plosza wata-
he. Zza plotu fajerwerki obserwuje Filippo. Po chwili wysoko ponad krawedz ptotu wy-
latuja czerkiescy akrobaci i krgca salta w powietrzu.
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Whngtrze patacu Medyceuszy. Noc.

Kosma Medyceusz siedzi w migotliwym $wietle kominka.
KOSMA Spodziewatem sig ciebie, Filippo. Obrazite$ dzisiaj rzadcow kongrega-
cji, architektow z wielu krajow Europy, obywateli Florencji... Przyszedtes$ i mnie
obrazi¢?
FILIPPO Dostojny panie... jak ja, cztowiek drobnej konstrukcji i lichego zdrowia,
moglbym kogo$ obrazi¢? To ich charaktery nie wytrzymaly ktamstwa, w ktorym
Zy)a.
KOSMA Zatem do zamknigcia katedry potrzebny jest charakter?
FILIPPO Tak, panie. Przede wszystkim charakter.
KOSMA Wigce czego ci jeszcze potrzeba? Podobno nie potrafites wystowi¢ si¢
przed migdzynarodowym zebraniem?
FILIPPO Oni si¢ bawia architektura, a ja z nig $pig.
KOSMA Jedni sig bawia, inni $pia, a jeszcze inni ptaca. Wszystko mozna otrzy-
mac¢ od florentynczyka za floreny. A tak przy okazji, czy ztozyles juz swoje zezna-
nie podatkowe?
FILIPPO Mozesz, panie, wzia¢ zeznanie Lorenza. Jest takie, jak moje by¢ powin-
no. Miasto placi Lorenzowi tyle samo co mnie, (krzyczy) za to tylko, aby mnie
pilnowat. I przekazywat moje mysli ludziom mi wrogim. I jeszcze jedno pytanie.
Kto sprowadzit do nas tych wszystkich architektow?
KOSMA Ty sam. Architekci przyjechali do Florencji na twoje wyrazne zyczenie.
Rok temu, wystepujac przed rada budowy katedry, zazadate$ sprowadzenia najlep-
szych architektow z dwordw catej Europy. A my si¢ na to zgodziliSmy, bo cenimy
twoje zdanie. No, Filippo, czyzbys$ zapomnial? Nie wierzg, ze zapomniale§ o swo-
im wystapieniu. Chciale$§ przeciez zabtysnaé na ich tle. Nie wierze, ze zapomnia-
tes. Jestes na to zbyt madry, zbyt samolubny i prozny.
FILIPPO Jeste$ geniuszem, panie, a jesli jakis artysta powie ci, ze nigdy nie pomy-
slal, ze jest geniuszem, to ktamie. A teraz pozwolg sobie opusci¢ cig, panie, bo
z pewnoscia czeka cig jeszcze jedna wizyta. Lorenzo zachowat sig jak osiol i teraz
przyjdzie tutaj rycze¢. (klania sie i rusza do wyjscia)

19.

Kruzganki patacu Medyceuszy. Noc.

Idac z pokoju Kosmy kruzgankami, Filippo widzi idacego druga strona podworzo-
wych arkad Lorenza. Wskakuje na balustradg, a nastepnie wciaga si¢ na drazek rozporo-
wy i przykuca na nim. Po chwili u szczytu arkady, posrodku ktorej na drazku siedzi Filip-
po, zjawia si¢ Lorenzo i dostojnym krokiem zmierza w strong komnat Kosmy. W poto-
wie drogi nagle jaki$ cigzar spada mu na plecy i co$ wpija si¢ palcami w jego ramiona.
Trudno opisa¢ przerazenie Lorenza w tym momencie. )

LORENZO Boze milosierny! Apage. .. apage... W imi¢ Ojcai Syna i Ducha Swigtego. ..
FILIPPO To ja! Twoja koputa! Twdj ktopot! Twoj cigzar!

Lorenzo prébuje si¢ wyswobodzi¢ i wykonuje wiele niepotrzebnych ruchow, ale Fi-
lippo uczepiony jego plecow trzyma si¢ mocno. Szepcze mu do ucha.

FILIPPO (chichocze dziwacznie) Cigzka ta koputa, bo z drzewa i z kamienia,
a wszystko na twoich barkach spoczywa...

LORENZO Kim jestes?

FILIPPO Jestem twoim osobistym diabtem, Lorenzo. Zastuzyles sobie na mnie.
LORENZO Czys ty zmysty postradal? Zejdz ze mnie, proszg, zeskakuj, przyjacielu.
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FILIPPO Przyjacielu? Ty nie wiesz, co to stowo oznacza! Juz zawsze bedg ci sie-
dzial na plecach, bo ktamiesz, ze wiesz, jak zamkna¢ katedreg.
LORENZO Wiem... wiem...
FILIPPO Wiem... wiem... poloz¢ na niej swoj diabelski kapelusik! (tak si¢ zacie-
trzewia, ze wezepia si¢ w koszule Lorenza i drze jq)
LORENZO Boze, pomoz! Przepadnij, maro!
Uderza plecami, a wige i Filippem, o kolumng kruzganku. Rani si¢ przy tym bolesnie
w ramig, a Filippo tylko umacnia si¢ na jego karku, wykreca mu ucho i z nosa robi syfon.
FILIPPO Nie przepadneg. Bede wisial na tobie juz zawsze!
LORENZO Boze, pom6z!
FILIPPO Nietadnie. I po co widczysz si¢ po nocy? Cheesz sig poskarzy¢ panu Medici?
Zeskakuje z Lorenza i nie puszczajac jego koszuli, rozdziera ja na pot. Znika natych-
miast w ciemnos$ciach kruzganka, jakby przepadt w otchtani.
W tym momencie Kosma otwiera drzwi i widzi przed sobg potnagiego, bezradnego,
thustego Lorenza. Kosma zdziwiony unosi brwi.

20.

Brama miejska. Swit.

Filippo podchodzi powoli do bramy San Nicolo. Przy bramie nudza si¢ trzej
straznicy.

STRAZNIK I Mistrz na spacer, nad rzeke?
FILIPPO Opuszczam miasto... Nikt mnie tu nie szanuje.
STRAZNIK II Alez, maestro, wszyscy pana szanuja. Podziwiaja.

Filippo tylko macha rgka.

STRAZNIK II Guido... pobiegnij do pana Medici i powiadom, Ze najwiekszy oby-
watel Florencji chee ja opuscic.

Straznik III rzuca si¢ biegiem w strong miasta.

STRAZNIK II Bez pozwolenia pana Medici nie wypuscimy cie, mistrzu.

Filippo zatrzymuje si¢ wigc w przeswicie bramy i tak stoi. Od strony miasta zbliza si¢
szybkim galopem jakis$ jezdziec. Kiedy podjezdza blizej, widzimy, ze to Rycerz. Nim
straznicy zdaza si¢ zorientowac, Rycerz przejezdza przez bramg, chwytajac dos¢ lekkie-
go Filippa. Sadza go na siodle i oddala si¢ traktem wiodacym z miasta.

21.

Krajobraz toskanski. Ranek.

Goscincem galopuje Rycerz, wiozac przed soba Filippa, ktéry ma bardzo niewyrazna ming.
Widziany z jego pozycji Rycerz wyglada bardzo groznie. Zamknigty w zbroi budzi strach.

Na widok pedzacego Rycerza chtopi stojacy na polu zaczynaja uciekac.

Rycerz skrgca z biatego goscinca i kamienista $ciezka galopuje ku wzniesieniu, gdzie
stoi dos¢ solidnie wygladajacy dom.

22.

Podworze przed domem. Ranek.
Rycerz zatrzymuje si¢ przed domem i stawia Filippa na ziemi. Nastegpnie podnosi przy-
Ibicg i spoglada na niego. Filippowi sytuacja nadal wydaje si¢ grozna, a Rycerz straszny.
FILIPPO Boze... Boze... nie zabijaj mnie... ja tylko zartowatem... Mogg prze-
prosi¢ Lorenza, nie bedg mu skakat na plecy... To on kazal mnie zabi¢? Rycerzu, ja
zaplace, nie zabijaj... nie marnuj mnie... oddam mu kopule...
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RYCERZ W bitewnym zgietku stycha¢ byto $piew skowronka... Na choragwiach
rycerzy krzyzowych widziatem krzyze, orty, gryfy, miecze, hetmy, baranki, gtowy
zubréw 1 niedzwiedzi. ..
FILIPPO Nie zabijaj...
RYCERZ Nigdy bym nie zabit osoby bezbronnej.
FILIPPO Kto ci kazal? Kto? Lorenzo?
RYCERZ Nie. To nie Lorenzo. Panowie Goldwelb i Ruben prosili mnie, abym cig
tutaj przywiozt. A kto ich poprosit, tego nie wiem... W bitewnym zgietku stychac
byto §piew skowronka...
Filippo powoli si¢ uspokaja. Patrzy na usmiechnigta twarz Rycerza.
RYCERZ... na choragwiach rycerzy widziatem...

Filippo wreszcie moze odsapnac.
FILIPPO Pewnie niejeden wiersz napisates, co?
RYCERZ Tylko o tych miejscach, w ktorych bytem. Bitwa jest wielka. Nie mo-
zesz by¢ wszedzie.
FILIPPO Tylko ja muszg by¢ we wszystkich miejscach. Inaczej wszystko sig za-
wali.
RYCERZ Bo ty wiesz, jak budowa¢. A przed bitwa nie wiadomo nic. Tysiac tok-
ci dzieli cig¢ od wroga. Wiem, co czujesz... Jeste$ najlepszy, a oni cig¢ nie rozu-
mieja.

Filippo macha r¢ka. Z domu wychodzi dziewczyna z miska petna kosci. Widzac nowo
przybytych, $§mieje si¢ i wbiega do srodka. Miskg z kos¢mi zostawia na zewnatrz. Filippo
podchodzi do miski i bacznie si¢ jej przyglada. Wyciaga dwie kostki zro$nigte u gory
i rozchodzace si¢ widlasto w dot. Spoglada na Rycerza.

FILIPPO Powrozymy sobie?

RYCERZ Przysztos¢ jest w regkach Pana.

FILIPPO Ty jednak niezly osiot jestes. Nie powiesz mi, ze przed bitwa... wlasci-
wie jaka bitwa?

RYCERZ Migdzy wioskami Tannenbergiem a Grunwaldem.

FILIPPO No wtasnie. Nie powiesz mi, rycerzu, ze przed bitwa nie miale$ przy
sobie jakiego$ stodkiego przedmiotu od ukochanej? Tak na szczg$cie? I nie ktam,
cho¢ we Florencji wszyscy ktamia, ale ty za krotko tu jeszcze jestes...

RYCERZ Miatem relikwi¢ §wigtego Piotra... z Jeruzalem.

FILIPPO Na pewno falszywa. Ale miate$ pewnie jeszcze wyszywana chusteczke
skropiona jej tzami, aby ci¢ uchronita przed mieczem wroga.

Rycerz milczy, tymczasem Filippo podchodzi do niego zupetie blisko i trzymajac
w r¢ku jeden koniec rozwidlonej kostki, drugi podaje Rycerzowi, a wlasciwie zahacza
kostke o jego palce w zbrojnej regkawicy.

FILIPPO Ciagnij do siebie.
W rekach Filippa zostaje ko$¢ z grzebieniem, natomiast Rycerz trzyma juz tylko
sama kos¢.
FILIPPO Wygratem.
RYCERZ A dlaczego ja nie wygratem?
FILIPPO Bo przegrales. Przy mnie zostalo wigcej kosci.
RYCERZ Co to znaczy?
FILIPPO To znaczy, ze mi powiesz, po co$ mnie tu przywiozl.
RYCERZ Masz tutaj spotkanie.
FILIPPO Ale ja chce i$¢ sobie... na spacer... przed siebie... wedrowac. ..
RYCERZ Nigdzie bys nie poszedt, gdybym ci nie pomodgt. Nie wypusciliby cig
Z miasta.
FILIPPO To co mam robi¢?
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RYCERZ Masz czeka¢.

FILIPPO A ty?

RYCERZ A ja mam patrze¢, jak ty czekasz...

FILIPPO Przydatby$ mi si¢ na budowie. Mogltbys$ podpieraé rusztowania.

Rycerz lekko sig ktania.

RYCERZ Dla pana, panie Brunelleschi, mogg podpiera¢ rusztowania.

Filippo spoglada na Rycerza sceptycznie. Jak na razie zadna proba obrazenia go nie
odniosta skutku. Jego nie da sig obrazi¢. Filippo rozglada si¢ po okolicy. Wiatr otwiera
nagle drzwi, za ktorymi znikta dziewczyna, i zaraz je zatrzaskuje. Filippo rusza w tamta
strong. Wchodzi do $rodka.

23.

Wnetrze domu. Ranek.

Filippo wchodzi do przestronnego wngtrza, do$¢ zasobnie urzadzonego. U gory
szczytowej $Sciany znajduje si¢ okragte okno bez szyby. Pod $cianami stojg kredensy
z cigzkimi kubkami fajansu sycylijskiego na potkach, a na $cianach wisi kilka tbow
dzikich $win. Wszedzie stoja tawy, a na srodku okragly stolik przykryty biatym, boga-
to haftowanym obrusem. Na stoliczku kielich z grubo szlifowanego szkta. Filippo prze-
chodzi przez pomieszczenie, a potem korytarz, zza ktéorego dochodzi gwar kobiecych
glosow i $piew. Odchyla zastong i widzi przestronng kuchnig, w ktorej krzata sig kilka-
nascie kobiet. Kiedy nagle staje przed nimi, niczym aktor po podniesieniu kurtyny,
wita go piskliwy krzyk kobiet, ktore nagle rzucaja si¢ w kierunku zastony i zaczynaja
go gwaltownie wypychac. Nie protestuje specjalnie, tylko grzecznie si¢ wycofuje. Wraca
korytarzem i nagle dostrzega schody prowadzace na pigtro. Wszedlszy na nie, ze zdzi-
wieniem stwierdza, ze schody sa zamknigte u gory klapa, ktoérej nie moze podniesc.
Dostrzega w szparach migdzy klapa a podtoga jakie$ przesuwajace si¢ cienie i styszy
czyjes$ kroki. Ale nie puka. Schodzi po cichu, przecina duzy pokoj z tbami dzikich swin
i wychodzi na zewnatrz.

24.

Przed domem. Ranek.

Rycerz siedzi pod drzewem i trzyma w r¢ku rozdwojona kostke. Rozrywa ja, a na-
stepnie przyglada si¢ efektowi. Jedna czg$¢ jest krotka, druga z przedtuzeniem. Pa-
trzy, jakby chciat rozwiazac¢ zagadke bytu, potem sigga po identyczna kostke, rozry-
wa 1 ponownie przyglada si¢ efektowi. Filippo ktadzie si¢ na tagodnym wzniesieniu
i spoglada to na Rycerza, to na okolicg. Pod goére suna dwa biate woly zaprzegnigte
do dwoéch dragéw, na ktoérych lezy pocigte drewno. Obok idzie chlop w stomianym
kapeluszu.

W trawie, nie zmieniajac swojego tempa, porusza sig slimak. Filippo bierze go do reki
i ktadzie na zbroi Rycerza. Slimak sunie w gore¢ jego napiersnika.

Sciezka opodal wzniesienia przeszty juz biale woly ciagnace drewno.

Stonce chowa si¢ za dom.

Slimak wedruje teraz po natokietniku Rycerza.

Z trzaskiem otwieraja si¢ drzwi domu i staja w nich uSmiechnigte kobiety ubrane juz
bardziej uroczyscie. Od progu rozwija si¢ dywan, si¢gajacy stop Rycerza. Filippo spogla-
da bystro.

FILIPPO Zdaje sig, ze jesteSmy zaproszeni... (wstaje)

W tym czasie kobiety, usmiechajac si¢ zalotnie, rozwieszaja na sznurach kolorowe

obrusy.
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25.

Whnetrze domu. Dzien.
Rycerz i Filippo ida po dywanie. Kiedy juz staja w drzwiach, Filippo zauwaza, ze
w pozbawionym szyby oknie pojawit si¢ okragly, wielkiej urody witraz. Swiatto stonecz-
ne pada na okragly stolik stojacy na srodku pomieszczenia, na stoliku lezy wielka litera G
w prostokacie, a przed niag kompas. Za stotem siedzi trzech nieznanych mezczyzn.
Na tawach pod $ciang znani nam murarze i majstrowie z Lombardii, ktorzy odwiedzi-
li Filippa, gdy udawal chorobg. Trzej m¢zczyzni wygladaja bardzo tajemniczo pod kolo-
rowym witrazem. Filippo nie moze oderwaé oczu od mozaiki kolorowych szkiel. Pod-
chodzi blizej, tak ze staje w smudze $wiatta, ktore przechodzi przez witraz, a na jego
twarzy pojawiaja si¢ kolorowe plamy. Spoglada w strong majstrow.
FILIPPO Podajcie mi drabing.
Jeden z majstrow gwattownie zrywa sig¢ i patrzy na siedzacych przy okragtym stoliku.
Ci kiwaja gtowami.
RYCERZ (kfaniajqc si¢) Ja podniosg Filippa.
Unosi go tak wysoko, by Filippo mogt dotkna¢ witrazu. Odzywa si¢ jeden z mez-
czyzn przy stoliku.
MISTRZ I To jest szkto z katedry w Chartres. Szkto jedyne w swoim rodzaju.
FILIPPO Widzg.
MISTRZ I W Europie mozna je zobaczy¢ tylko w Chartres. Jest jeszcze w Persji
i odlegtym Babilonie, a takze w Drugiej Swiatyni, mistrzu Brunelleschi.
Filippo wraca na swoje miejsce, a potem przysiada na tawie obok murarzy.
FILIPPO Znacie mnie?
Mistrzowie kiwaja gtowami. I wskazuja na stolik.
MISTRZ I A ty znasz nasze znaki?
FILIPPO Wiem, czym sa, ale nie wiem, co znacza.
MISTRZ II Widzisz... A mimo to jestes budowniczym katedr. To wielki zaszczyt.
Najwigkszy zaszczyt, jaki moze osiagna¢ cztowiek w doczesnym zyciu.
FILIPPO Jaki tam zaszczyt... Same upokorzenia... Poméwienia ignorantow. .. Zy¢
si¢ odechciewa.
MISTRZ III To cena za tajemnicg.
Zapada chwila ciszy. Patrza z uwaga na Filippa.
MISTRZ I Nasi przyjaciele z cechu murarzy i kamieniarzy z Lombardii powiado-
mili nas, ze od pewnego czasu mistrz Brunelleschi stracit sw6j dawny entuzjazm
i tatwo wpada w gniew. Zalili sig, Ze nie moga si¢ z mistrzem porozumiec.
FILIPPO Ktory to si¢ zalit! Jest tutaj? Bo zaraz go... zdzielg! (rozglada sie ugo-
dzony do Zywego)
Murarze siedza w milczeniu.
MISTRZ I My reprezentujemy budowniczych katedr w catej Europie. I w Sewilli,
i w Ratyzbonie. JesteSmy emanacja ducha tych katedr i staramy si¢ doprowadzac
je do konca bez sprawowania bezposredniej wladzy.
FILIPPO To po co tu przyjechaliscie? Na przeszpiegi? Rycerzu, zetnij im glowy,
bo widzg, ze jest o trzy glowy za duzo... (Smieje si¢ sam ze swojego dowcipu)
MISTRZ 111 Jestesmy dosc¢ liczna organizacja i nasze trzy gtowy zastapione zosta-
na przez jeszcze lepsze glowy. Kiedy dowiedzielismy sig o problemach Santa Ma-
ria del Fiore, byliSmy wta$nie w Paryzu, ale mimo to natychmiast ruszyliSmy w dro-
ge. Jechalismy dzien i noc, by zjawi¢ si¢ na czas.
FILIPPO Dlaczego nie byliscie na spotkaniu w kapitularzu katedry?
MISTRZ 11 Bo my si¢ publicznie nie pokazujemy. Nas nie ma, drogi Filippo, i ni-
gdy nas nie widziales.
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Zapada cisza. Filippo spoglada na majstrow uwaznie. Przenosi wzrok na Lombard-
czykéw. Nastgpnie na witraz. Stonce zeszto z witrazu i kompletnie zmienily sig jego ko-
lory. Filippo kiwa z podziwem glowa.

FILIPPO Nie bgdziemy, Rycerzu, $cina¢ gtéw ludziom, ktorzy stworzyli taki wi-
traz. (patrzy na mistrzow i rozklada bezradnie rece) To co mam robic?

MISTRZ I Masz zamkna¢ katedre. Masz wroci¢ do miasta. Masz wroci¢ na budo-
we. I zatrudni¢ Lombardczykow.

FILIPPO Samych Lombardczykow?

MISTRZ I Lombardczycy maja wielkie zastugi dla naszego stowarzyszenia. Chce-
my, aby$ o tym wiedziat. My potrafimy si¢ odwdzigczyc¢.

FILIPPO A Lorenzo nadal bedzie przeciwko mnie spiskowat, brat moje pieniadze
1 nic nie robil, tak?

MISTRZ I Przeciez mowitem, ze potrafimy si¢ odwdzigezy¢.

Zapada cisza. Filippo spoglada to na mistrzow, to na Lombardczykdow, to na Rycerza.
Na koniec jeszcze raz na witraz i na liter¢ G w prostokacie.

FILIPPO Jestem teraz w drodze. Nie mogg wrocié, bo to przynosi pecha... Idg,
szukam, mysle...

MISTRZ II Szukasz rozwigzania...

FILIPPO Rozwigzanie juz mam. Brakuje mi jednego elementu. (nagle sie smieje.
Kiwa glowq rozbawiony) Wiem, ze stoje przed wyzwaniem, jakiego nikt si¢ przede
mna nie podjat... wiem, ze tylko ja mogg zamkna¢ Santa Maria del Fiore koputa...
ha, ha... i brakuje mi jednego elementu... niesamowite... niesamowite... (wska-
zuje na witraz) Jak to §wiatlo...

MISTRZ 111 Dokad podazasz?

FILIPPO Przed siebie.

MISTRZ 11 (usmiecha si¢) Wobec tego bedziemy prosi¢ §wigta Geometrig, aby
zestata na ciebie iluminacje, Filippo.

MAIJSTER I (wstajqc) Murarze i kamieniarze z Lombardii bgda na ciebie czekac,
mistrzu Filippo. A w dowod naszego przywiazania do ciebie i naszej wiary w two-
je umiejetnosci otrzymasz od nas prezent.

Siedem kobiet wnosi z kuchni na wielkiej tacy dymiacy jeszcze produkt sztuki kuli-
narnej. Na tacy stoi kosciot Santa Maria del Fiore z podmurowka zrobiona z parmezanu,
korpusem kosciota z tutlowia upieczonego wielkiego dzika i kopula wykonana z zakrzy-
wionych kielbas, ktore schodza si¢ u gory. Nad nimi sterczy zwienczenie z kaptona, kto-
re stanowi latarni¢ koputy. Pomigdzy kietbasami, bedacymi ozebrowaniem koputy, wisza
flaki (tradycyjny toskanski przysmak), niczym kolejne obrecze. Kobiety stawiaja prezent
na stole. Warto zwréci¢ na nie uwage, wszystkie tadne, dtugowlose i w luznych sukien-
kach, dos¢ przezroczystych, z ktorych jedna jest pokryta starannym roslinnym ornamen-
tem. Jeszcze nie raz pojawia si¢ w naszym filmie te kobiety, a tak naprawde pojawia si¢
dopiero w tysiac czterysta dziewig¢édziesiatym 6smym roku w domu na Via Larga u Me-
dyceuszy, na stynnym obrazie Botticellego. Na razie podaja wypieczona katedre.

Na stole pojawiaja si¢ srebrne talerze, naczynia z winem i ci¢zkie kielichy. Wszyscy
siadaja, a Filippo wzruszony patrzy, moze nawet ze tzami w oczach.

FILIPPO Mam zje$¢ swoje dzieto? Jak kanibal?
MAJSTER I Od koputy, maestro, radzimy zacza¢ od kopuly.

Filippo sigga widelcem w strong kulinarnej koputy, zaczyna zdejmowac¢ z niej flaki
i smakowacé. Mistrz I patrzy na Rycerza.

MISTRZ I A ty, Rycerzu, nie siadziesz z nami?

RYCERZ Nie jestem godzien...

MISTRZ I A w jakiej bitwie walczytes?

RYCERZ W tej najwigkszej. Migdzy Tannenbergiem a Grunwaldem.
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MISTRZ II Po stronie rycerzy Krzyza?

RYCERZ Przeciwko rycerzom Krzyza.

MISTRZ I No to zwycigzytes. Wielu naszych tam polegto, w tym honorowym
boju. Wielki Mistrz Ulryk postradat zycie.

MISTRZ I Wielki Mistrz Ulryk mial relikwie Krzyza. Znikngly z pola bitwy na-
gle, w tajemniczy sposob. Nie wiesz, co si¢ z nimi stato?

RYCERZ Sa przy mnie.

MISTRZ I No to widzg, ze bedziemy musieli porozmawiac. Siadaj przy nas, Ryce-
rzu, bo naprawdg jestes wielkim panem.

Podnosi kielich, wstaje i podchodzi do kazdego z osobna, aby si¢ z nim dotknac
swoim naczyniem. Murarze kroja wtasnie kawatki dzika z gtownej nawy. Uczta zaczy-
na si¢ na dobre.

MISTRZ III Czy chciatbys sig, Rycerzu, dowiedzie¢ czegos specjalnego? Tyle krajow
zjechales, aby$my sig tutaj spotkali. Cztowiek jest tajemnica dla drugiego cztowieka.

RYCERZ Chciatbym, aby mi kto§ opowiedziat o ostatniej wyprawie krzyzowe;j.
O tym, co rycerze zabrali ze soba, opuszczajac Nazaret...

Filippo wstaje. Klania si¢ wszystkim i podnosi kielich.

FILIPPO Méj czas dobiega konca. Spieszno mi w droge. Wyszedlem o $wicie, a te-
raz stonce nadaje waszemu witrazowi powazniejszych kolorow. Mnie tez pora
mysle¢ o powaznych sprawach. Dlatego dzigkuj¢ wam za wspaniate teatrum i...
do zobaczenia na szczycie koputy.

Wszyscy pija i Filippo rusza do wyjscia. Przy drzwiach jedna z kobiet, ta we wspa-
niale zdobionej sukni i w wianku z kwiatow na glowie, podaje mu koszyk z jedzeniem.
Filippo juz wychodzi, gdy zatrzymuje go gtos Mistrza III.

MISTRZ 111 Wyrzezbite$ podobno krucyfiks pigkniejszy niz ten diuta Donatella?
FILIPPO Powiedziat: ,,Wez si¢ za drzewo i zrob to lepiej”, no to si¢ wzialem.
MISTRZ 11T Jest pigkny?

FILIPPO Tak myslg.

MISTRZ III Nie watpig. Ale czy jest prawdziwy?

Filippo patrzy na Mistrza 11, spogladaja sobie w oczy. Mistrz Il u§miecha si¢ na
pozegnanie. Filippo wychodzi.

26.

Przed domem. Popotudnie.
Kilka kobiet stoi obok rozwieszonych obruséw, je owoce. Kiedy Filippo wychodzi,
patrza na niego. Filippo klania si¢ im.
FILIPPO Prima... prima... prima...
Jeszcze raz sig klania i staje na Sciezce, ktora prowadzi w dot. Patrzy na bezkresny
i wspaniaty krajobraz toskanski, na cyprysy rosnace wzdhuz goscinca i rusza w drogg.
Szeroki plan. Filippo idzie goscincem. Na pierwszym planie przechodza biate woty.

27.

Pracownia Uccella. Popotudnie.

W pracowni Uccella stoi mndstwo wypchanych ptakow, lisow i zajecy. Jest nawet
sarna i dzik. Uccello rysuje wlasnie Rycerza w towarzystwie roznych zwierzat. Teraz
przedstawia go ze smokiem, jako §wigtego Jerzego. Nagle otwieraja si¢ drzwi i do pra-
cowni wpada z impetem Masaccio.

MASACCIO Nie ma Filippa. Zniknal! Przepadt! Mowia, ze porwat go Rycerz na
rozkaz niemieckich architektow!
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Uccello milczy i rysuje dalej.
MASACCIO Hej, ptaku, kiedy widziate$ Filippa? Szuka go cate miasto.
UCCELLO A mnie szukat tylko jeden zakon benedyktyndéw. Zobacz! Rysuje¢ teraz
z pamigci tego zakutego rycerza. Moze ty pamigtasz ksztalt jego kirysu? Nie wiem,
gdzie Filippo. Nie widziatem go.
MASACCIO (rozglgda sie po pracowni) Na co ci te wypchane zwierzgta?
UCCELLO To modele do studiowania perspektywy.
MASACCIO (podchodzi do Uccella, wyjmuje z jego rqk rysik, wyciera mu twarz
i rece szmatq) Idziemy. Mam mato czasu. Stygnie mi tynk w kaplicy.

Wychodza z pracowni tak, jak stali. Uccello niesie wypchanego ptaka.

28.

Ulice Florencji. Popotudnie.

Uccello 1 Masaccio przedzieraja si¢ przez targowisko. Roztargniony Uccello z wy-
pchanym ptakiem ws$rod stragandéw i thumu ludzi wyglada szczegdlnie absurdalnie. Ida
wsrod stotow, daszkow, pulpitow i kramdw cechu jedwabniczego. Wyraznie si¢ $piesza.

29.

Przed domem Donatella. Popotudnie.

Uccello i Masaccio staja pod domem Donatella. Otwieraja si¢ drzwi i wychodzi z nich
pigkna Simonetta. Usmiecha si¢ do nich. Przystaja i patrza za nia z podziwem, potem
spogladaja na siebie i kiwaja glowami ze zrozumieniem. Wchodza do $rodka.

30.

Pracownia Donatella. Popotudnie.
Donatello stoi przy oknie i spoglada mitos$nie za odchodzaca Simonetta. Kiedy Uc-
cello z Masacciem pojawiaja si¢, odchodzi od okna.

MASACCIO Filippo zniknat. Wiesz co$ o tym?
UCCELLO (wskazuje na Masaccia) Oderwat mnie od pracy... Gdzie Filippo?
DONATELLO (zadziwiajqco spokojny) Znajdzie sig...
MASACCIO Donacie, nie zartuj sobie. Nikt go nie widziat od dwoch dni. Prze-
padt. Moze Ghiberti go zabit?
UCCELLO Nie pomyslatem...
DONATELLO Oj, wy ludzie matej wiary... Powtarzacie, co styszycie. Bez zasta-
nowienia... bez... (podchodzi do glowy kupca z Genui i glaszcze jq) A ten sig tar-
guje... Chyba mu te glowg rozbij¢ na jego wilasne;.
UCCELLO (wpatruje sie w jednq z rzezb. To Swiety Jerzy w zbroi) O! Swigty Je-
rzy! Twoj tez zabije smoka?
DONATELLO (obejmuje przyjaciol) Nie bedziemy si¢ martwic jego zniknigeiem, tylko
podjdziemy do Santa Croce. Cheg, zebyscie zobaczyli moj krucyfiks, a potem pojdziemy
do niego i tam obejrzycie jego Chrystusa. Powiecie mi, przyjaciele, ktory jest lepszy.

31.

Bazylika Santa Croce. Wngtrze. Popotudnie.
Masaccio, Uccello i Donatello podchodza do oswietlonego krucyfiksu Donatella. Przy-
gladaja mu si¢ z aprobata.
DONATELLO Filippo powiedziat, ze to chtop.
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32.

Dom Filippa. Popotudnie.

Drzwi otwiera Buggione.
MASACCIO Zastalismy ojca?
BUGGIONE Nie ma ojca.

Donatello usmiecha si¢. Masaccio i Uccello patrza na niego podejrzliwie.
DONATELLO Wpus¢ nas do $rodka. Chcemy zobaczy¢ krucyfiks.

Wchodza.

Podchodza do krucyfiksu. Donatello bacznie przyglada si¢ ich reakcjom. Smutnieje.
MASACCIO Jest pigkny... To Lorenzo go zabit. Z zazdrosci.
DONATELLO (prycha) Z zazdrosci to ja go powinienem zabic!

33.

Gosciniec. Pozne popotudnie.

Filippo maszeruje goscincem.

Zblizenie na Filippa. Jazda rownolegta.

Transfokacja w strong perspektywicznie zbiegajacego si¢ goscinca.

Przy jednym z cyprysow stoja trzy przywiazane osty. Zza drzewa widac ostry tuk
oddawanego moczu. Filippo ze zrozumieniem kiwa glowa. Powoli zbliza si¢ do ostow,
objuczonych réznego rodzaju linami, kotowrotkami, dzwigarami. Zza drzewa wycho-
dzi mezczyzna w cudzoziemskim stroju i widzi Filippa przygladajacego si¢ jego baga-
ZOWI.

ERYK Czy ja dobrze podazam... Do Florencji?

Wskazuje kierunek, w ktorym podazal Filippo. Filippo wskazuje przeciwna strong.
Tamten tapie sig za glowg.

ERYK Od kilku dni krece si¢ dookota Florencji, odwiedzilem Pistoje, Fiesole, Setti-
gnano... jaka$ czarna sita odpycha mnie od tego miasta. Czy idzie pan z Florencji?

Filippo potakuje.

ERYK Czy wystuchano juz cudzoziemskich architektow przed starszymi kongre-
gacji?

FILIPPO Odbyta si¢ wielka narada.

ERYK I czyj pomyst wygrat? Czy mam jeszcze szansg? Jestem Eryk z Moguncji,
budowniczy fortyfikacji. Mam wielki pomyst... wielki... A pan?

FILIPPO Jestem skromnym kopista rzymskich wazonéw i jedynie przystuchiwa-
fem si¢ wypowiedziom znakomitych cudzoziemskich staw...

ERYK I kto... kto uwiddt stuchajacych?

FILIPPO Pomyst, zeby wypetni¢ katedre po sam szczyt ziemia... zrobit wielkie
wrazenie...

W tym momencie Eryk z Moguncji zaczyna si¢ dziwnie zachowywac, jakby trafit go
grom z jasnego nieba: kreci sig, podskakuje, az w koncu gryzie osta w tytek. Potem cigz-
ko oddycha, jakby $wiadomie starat si¢ uspokoic.

ERYK Anglicy... Anglicy... Siedem dni temu, tak, siedem. .. spotkali$my si¢ w go-
spodzie pod Bolonia... Sanctissima Mater... Ja im to wszystko opowiedziatem!
Byto o ztotych monetach?

FILIPPO Bytlo.

ERYK To oni... fotry... ztodzieje! Tam na Florencjg... prosto... tak? No jasne...
to oni wypuscili mi konie ze stajni... Zebym si¢ sp6znit... mnie... mnie, Eryka
z Moguncji... To znaczy, ze jeszcze niezdecydowane... I ja teraz na ostach... a oni
moje konie... i moje pomysty... Na Florencj¢ tam...
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Filippo przyglada si¢ Erykowi z wyraznym rozbawieniem. A przy tym potakuje gto-
wa, jakby ze wszystkim si¢ zgadzat.
FILIPPO Nie musisz si¢ tak $pieszy¢, Eryku z Moguncji. Obrady beda jeszcze
trwaty wiele dni, ale i tak wybiora projekt Filippa.
ERYK Styszatem... wiem... ale nie. Moj projekt wygra, moj!
FILIPPO A powiedz mi, Eryku, przepraszam, ze ci¢ zatrzymuj¢ w twojej niecier-
piacej zwtloki sprawie, jak zamierzasz wwiez¢ ziemig do katedry, aby nia wypetnié
kosciot az po dach?
ERYK (z wyzszosciq) Nalezy budowac fortyfikacje. Raz dookota miasta, a jak nie
starczy, to jeszcze raz.
FILIPPO Czego nie starczy?
ERYK Ziemi, dobry czlowieku. .. ziemi... Ziemi¢ z fundamentow fortyfikacji wwie-
ziemy do katedry. Obliczylem, ze po trzech latach katedra powinna by¢ wypetio-
na po szczyt. Tak.
FILIPPO (kiwa glowq ze zrozumieniem) No to $piesz si¢, Eryku z Moguncji.
I nie daj si¢ Anglikom. Walcz o swoj projekt do konca. Florencja ci tego nie
zapomni.
Eryk wskakuje na osta, pociaga dwa dalsze osty za soba i mimo swych ponaglen dos¢
ospale oddala si¢ w strong Florencji.

34.

Gosciniec. Wieczor.

Filippo idzie zwawo pustym goscincem. Odjazd.

Total. Samotny, malenki Filippo podaza przed siebie.

Nagle przystaje i na mokrym po ostatnim deszczu piasku zaczyna, zamy$lony, ryso-
wac okregi i wpisywac je w trojkat. Potem rysuje stozek i §cina mu butem gore. Przygla-
da si¢ rysunkowi. U szczytu goscinca pojawia si¢ tuman kurzu, ktoéry zaczyna rosnac.
Filippo chwilg mu sig przypatruje, a potem schodzi z goscinca i chowa si¢ w przydroz-
nych krzakach.

FILIPPO (do siebie) Kto nie wierzy w perspektywe, niech si¢ przejdzie goscincem.
Zwarta grupa galopujacych jezdzcodw z gwardii Medyceuszy przemyka goscincem.
Zblizenie. Kopyta konskie Scieraja z powierzchni rysunki Filippa.

Kiedy przemkngli, Filippo wychodzi z ukrycia i wraca na drogg. Przyglada sig teraz,
jak na jego poletku rysunkowym odcisngtly si¢ konskie podkowy. Pozostawia tylko naj-
bardziej wyrazny slad, reszte Sciera, ziemi¢ wygladza, a nastgpnie zaczyna odrysowywacé
podkowe w skali co najmniej jeden do dziesigciu. Bardzo si¢ do tej czynnosci przyklada.
Interesuja go zwlaszcza wypustki na koncach obu ramion podkowy.

Total. Na gos$cincu samotna posta¢ Filippa. W kadr na pierwszym planie wjezdza
Rycerz, niewidoczny dla niego z tej odlegtosci.

35.

Przed gospoda. Zmierzch.

Filippo podchodzi do gospody. Przed gospoda stoja konie strazy z liliami Medyce-
uszy na derkach. Filippo chwilg si¢ waha, a potem rusza na druga strong, gdzie leza kosze
i beczki. Wchodzi do beczki i wygodnie si¢ w niej uktada.

Po pewnym czasie widzi, jak do jego beczki wchodzi napalona para miejscowych
wie$niakow, szykujacych si¢ do aktu mitosnego. I kiedy ona juz zarzuca spddnice na
glowe, z ciemnosci wylania si¢ gtowa Filippa, ktory delikatnie kaszle. Mtodzi z gto§nym
krzykiem przerazenia wyskakuja z beczki.
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Kiedy Filippo wydobywa si¢ z beczki, przed gospoda nie ma juz koni z herbami
Medyceuszy.

Filippo wchodzi do gospody. Na pierwszym planie przejezdza Rycerz na koniu, ale
nie zatrzymuje si¢ w gospodzie.

36.

Whngtrze gospody. Noc.

Wszyscy patrza na wchodzacego Filippa, ktory pozdrawia innych gosci i siada przy
pustym stole. Zrzuca kaptur z glowy i spod dtugiej szaty wyciaga worek peten przyrza-
doéw do rysowania, starannie zagigtych piorek réznej wielkosci, ktore rozktada przed
soba i delikatnie sprawdza palcem przydatnos¢ koncoéwek do rysowania. Potem otwie-
ra katamarz i znéw sigga pod obszerna szate, spod ktorej wyjmuje utozone w specjal-
nym imadle kawalki papieru. Wybiera odpowiedni i ktadzie obok siebie. Wtedy poja-
wia si¢ Oberzysta.

OBERZYSTA Na zmeczenie dtuga droga polenta i smazona ryba. Na krotka droge
mamy to samo.

FILIPPO To nie zmgczenie dtugim chodzeniem od wsi do wsi... Lubig to, zwtasz-
cza rankami. Przyroda petna jest wesela. Swiatto na rowninie i $piew ptakow niosa
mnie przed siebie. Niewiele brakuje, bym poczut w sobie duszg Swigtego Francisz-
ka. Rados$¢ przyrody jest przyjazna, pokrzepia. Melancholia nadciaga tylko wie-
czorem, razem z pytem drogi. Wielki spokdj zblizajacej si¢ nocy przypomina czto-
wiekowi jego watpliwosci.

OBERZYSTA (rozumie, ze rozmawia z kims bardzo dziwnym) To, co wypowiada-
cie, panie, to wy mowicie, czytacie czy piszecie?

FILIPPO (siega po karte grubego papieru, moczy odpowiednie piorko w inkauscie
i rysuje na zoltawym papierze konskq podkowe w skrocie perspektywicznym) Ry-
suje. (rysuje drugq podkowe, tez w skrocie perspektywicznym, ktora krzyzuje sie
z pierwszq pod kqtem prostym)

Oberzysta nie moze wyjs¢ z podziwu. Kiwa na biesiadnikow przy sasiednim stole,
a oni podchodza i okrazaja mistrza. Filippo dorysowuje nad podkowami krzyz, a od dotu
fasadg kosciota. Thumek pojgkuje z zachwytu, i ten i 6w sig Zzegna.

JEDEN Z GOSCI Potraficie wrozy¢, panie?
FILIPPO A co chcielibyscie wiedzie¢?

Kto$ podsuwa Filippowi na talerzu szkielet ryby, dtugi krggostup z wystajacymi sko-

$nie o§¢mi i rozdziawionym bem.
JEDEN Z GOSCI Powrézcie nam z ryby, panie. ..
FILIPPO (patrzy na szkielet i usmiecha si¢) Osci to cegly, lekkie cegly utozone na
skos. Widzg teb ryby, jak si¢ nad nimi wylania niczym czerwona koputa, stroma
w niebiosach, obszerna, by pokry¢ swym cieniem caty lud toskanski.

Thum odsuwa si¢ z przerazeniem.

FILIPPO (wskazuje wystajace oko ryby) 1 widz¢ nad ta kopula jeszcze latarnig,
ktora sigga do samego nieba i nas juz nie bgdzie na §wiecie, a ona bedzie wisie¢
nad miastem... zawsze... i bedzie z niej wida¢ Sieng i Padwe, a w czasie burzy
bedzie na siebie $ciagac pioruny...

Thum znéw sig odsuwa z westchnieniem strachu.

JEDEN Z GOSCI I bedzie z niej widaé niebo?

FILIPPO Bedzie.

JEDEN Z GOSCI Boég ja zniszczy ogniem... Nie pozwoli zajrze¢ do siebie.
FILIPPO (kiwa przeczqco glowq) Pozwoli...

GOSCIE Nie pozwoli!
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FILIPPO Bog to dhugos¢, szerokosé, wysokosé i gtebokosc.

Ludzie odsuwaja si¢ jeszcze o krok z jekiem zawodu i przerazenia, a potem wycofuja
powoli do wlasnych stotow. Tam zaczynaja szeptaé i pokazywac sobie objedzone do szkie-
letow ryby.

Filippo siedzi nad polenta i smazona ryba i je, az mu sig uszy trzgsa. Do srodka wcho-
dzi para wie$niakow, ktorych przeptoszyt z beczki. Teraz przypatruja si¢ jego ostremu
profilowi, jakby im co$ przypominat. Filippo nie zwraca na nich uwagi, pisze na papierze
,»Construcione Legitima” i od prostokata zaczyna rysowaé proste zbiegajace si¢ w jed-
nym punkcie. Natomiast reszta sali ulega jakiemus podnieceniu. M¢zczyzna i kobieta co$
opowiadaja, a ich gestykulacja swiadczy, ze opowiadaja o czyms strasznym. Spogladaja
na Filippa z pewnym przerazeniem. Jedno z nich co$ ttumaczy Oberzyscie, ktory w kon-
cu podchodzi do Filippa i klania si¢ niepewnie.

OBERZYSTA Jest pan cztowiekiem obdarzonym wiedza, a nasi wiesniacy chcie-
liby si¢ poradzi¢. Posiadaja przedmiot, ktdrego na pewno do natury, do roslin czy
zwierzat zaliczy¢ nie mozna... Nie wiedza tylko, czy to znak jakis... 1 jak si¢ wo-
bec niego zachowywac.

Gdyby kto$ zaprzyjazniony z Filippem znajdowat si¢ w oberzy, z pewnoscia odra-
dzitby mu t¢ wyprawe, ale wiesniacy nalegaja, zas§ Oberzysta przymilnie, z falszywym
usmieszkiem popycha go do wyjscia.

37.

Przed gospoda. Noc.

Filippo wychodzi otoczony cizba ludzi, ktérzy zaczynaja go prowadzi¢ w ciem-
nosciach przez pole, w nieznanym kierunku. Po chwili jego wzrok na tyle oswaja si¢
z noca, ze widzi idace przed soba pochylone postaci. Wchodzi na klepisko i wtedy
wszyscy wiesniacy jakby zapadaja si¢ pod ziemig. Ksigzyc daje stabe Swiatlo, ale
widaé, ze na polu stoi biata kolumna jonska, wysoka na kilkanascie metrow. Wyglada
absurdalnie w tych okolicach. Ma dos¢ solidny kapitel i Filippo podchodzi do niej,
obmacuje i patrzy w gorg. Wysoko w ciemnos$ciach podwijaja si¢ rogi kolumny. Fi-
lippo rozglada si¢ i dopiero teraz zauwaza, ze nikogo przy nim nie ma. W ciemno-
$ciach widzi rozpalane pochodnie. Zewszad zblizaja si¢ do niego grozne ptomienie.
Trzymajacy pochodnie podchodza w ciszy i nie mozna rozszyfrowa¢ ich zamiarow.
Filippo zaniepokojony wchodzi na kapitel, aby cos dostrzec, ale widzi tylko $wiatta.

FILIPPO Co to moze znaczy¢? To nic strasznego. To tylko kolumna jonska...

Odpowiada mu trzask palacych si¢ pochodni.

FILIPPO To kolumna jonska. Musiata tu by¢ kiedy$ swiatynia.

Jednak w jego oczach pojawia si¢ strach. Pochodnie sa coraz blizej, a za nimi widzi
niewyrazne, milczace postaci i ich wrogie oczy. Leca w jego strong gatezie, kawatki pni,
korzenie, jakby miat wokot niego powstac stos do catopalenia.

Nagle w ten wrogi thum, z glebokich ciemnosci, wpada Rycerz na swoim koniu. Fi-
lippo widzi, jak kolejne postaci padaja na ziemig i jeczac, probuja uciec spod konskich
kopyt. Rycerz wyciaga miecz i przecina nim powietrze, az spadaja gtownie kilkunastu
pochodni. Znéw spina konia, rozlegaja si¢ krzyki i jeki, znéw turla sig kilkanascie ptona-
cych glowic. Rycerz wraca pod kolumng. W jednej rgce trzyma pochodnig, w drugiej
miecz. Wyglada w tych ciemnosciach strasznie. Wielkim mieczem zakresla potkole wo-
kot kolumny i Filippa.

RYCERZ Kto postawi noge w tym miejscu, jest juz martwy.

Przerazone jeki. Nagle Rycerz widzi cztery odbiegajace pochodnie. Rzuca sig za nimi
w poscig i Filippo ze swojego miejsca pod kolumna widzi, jak spadaja na ziemig cztery
ptonace glownie.
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Po chwili Rycerz jest juz przy nim. Wokot panuje cisza. Rycerz okraza kolumng z wy-
ciagnigtym mieczem, ale nikogo nie spotyka. Schyla si¢, podnosi Filippa i sadza przed
soba w siodle. Rusza w ciemnos¢ i po jakim$ czasie pojawia si¢ przed oberza. Stychac
trzaski zamykanych drzwi i zgrzyt zasuwanych sztab. Rycerz stawia na ziemi Filippa
i sam zsiada z konia.

RYCERZ Teraz juz nic mnie nie powstrzyma. Matko Boska, Swigta Dziewico,
przebacz.

Catuje miecz i rusza z nim w strong oberzy, jakby to byto piorko. Staje przed drzwia-
mi i uderza w nie mieczem z taka sila, ze rozpadaja si¢ na potowy.

38.

Whngtrze gospody. Noc.

Stychaé jek strachu. Wiesniacy, ktorzy jeszcze przed chwilg chcieli spali¢ Filippa
jako maga sit nieczystych, teraz kryja si¢ w oberzy, wierzac w jej warowna solidnos¢.
Rycerz kopie drzwi i wkracza do §rodka, przerazajacy w swej potedze. Filippo tez ulega
temu przerazeniu. Robi znak krzyza.

RYCERZ A teraz ukaz¢ wam siedem dowoddw, ze dosiggnie was kara Boska.

Macha mieczem i przecina na pot jedna z belek podtrzymujacych strop. Sypie sig
w dot kawat dachu.

RYCERZ Po pierwsze, ze wasza niegodziwos$¢ siggneta szczytu!

Uderza mieczem w stol, ktory rozpada si¢ na dwie czgéci, mimo blatu grubego na pot
tokcia. Krzyk przerazenia.

RYCERZ Po drugie, ze pasterze sami pozeraja wlasne stada!

Swist miecza przepotawia kolejny stot.

RYCERZ Po trzecie, Bog postal wam prorokow!

Miecz przepotawia kolejna belke wspierajaca strop i kolejna czes¢ dachu leci na gto-
wy przerazonych wiesniakow.

RYCERZ Po czwarte, wiara znikneta z tej ziemi!

Rozpotawia kolejna belke. Ludzie tlocza si¢ w jednym kacie, a on idzie w ich strong
niczym sila karzaca.

RYCERZ Po piate, nie stuchacie gtosu niebios!

Uderza w piec stojacy posrodku, chce rozptata¢ okap, kociot i palenisko. Wielkie iskry
leca w gore po catej oberzy. Wsrdd tych iskier wyglada jak bog wojny.

RYCERZ Po szoéste, wzgarda otacza Grob Panski!

Uderza i za jednym zamachem przepotawia dwie belki. Wtedy dach spada na wie-
$niakow. Ukazuje si¢ gwiazdziste niebo.

RYCERZ Po siédme! Niewierni depcza Ziemig Swigta! Zaluj cie za wasze grzechy

Odwraca si¢ w strong szynkwasu za ktorym stoi trzgsacy si¢ Oberzysta. Rusza w jego
strong ze swym olbrzym1m mieczem i niczym gromem przepolaw1a solidny szynkwas
na ktorym stoja wina i puchary, i kolejnym uderzeniem zrownuje wszystko z ziemig.
Teraz Oberzysta stoi bezposrednio przed Rycerzem, bez zadnej ochrony. Rycerz unosi
miecz nad gtowe Oberzysty. Odpowiada mu jek wiesniakow. Oberzysta ma w oczach
$mier¢.

FILIPPO Nie!

Rycerz uderza mieczem do tytu, nad soba. Z gory sypie si¢ ziarno i leje wino. Rycerz
powoli rusza do wyjscia.

RYCERZ Zabierz swoje rzeczy, Filippo...

Filippo robi kilka niepewnych krokéw po zdemolowanej oberzy. Widzi ruing i tylko
jeden stot nietknigty, na ktoérym leza j jego piorka, papiery i rysunek skrzyzowanych pod-
kow. Pakuje to wszystko w kompletnej ciszy, patrzy na swoj rysunek.
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FILIPPO Jak wszystko naprawicie, powinni$cie nazwac t¢ oberzg ,,Pod Dwiema
Podkowami”.

Wychodzi. Rycerz czeka na niego. Bierze do rak lejce i ruszaja goscincem w noc.
RYCERZ Jestem ztym cztowiekiem. Boj¢ si¢ swojego szalenstwa. Matka Boska
nigdy mi tego nie wybaczy.

Filippo co$ mruczy pod nosem.

RYCERZ Nie pocieszaj mnie...

FILIPPO Szkoda, ze Uccello tego nie widziat.

RYCERZ Kto to jest Uccello?

FILIPPO Florentynczyk, ktory nie lubi sera. I kocha perspektywe.

Znikaja w ciemnej, mazistej nocy.

39.

W polu. Noc.
Skrecaja z goscinca i wchodza w zaro$nigte ziotami pole. Rycerz $ciaga z konia sio-
dto i bogato zdobiona derke, ktora ktadzie na ziemi.
RYCERZ Tu $pimy.
FILIPPO (kladzie si¢) A ty?
RYCERZ Ja bede si¢ umartwiat. Slubowatem nie ulega¢ ztosci, a chciatem ich
wszystkich zabic.
FILIPPO A co jest dla ciebie najwazniejsze?
RYCERZ Moje $lubowanie....
FILIPPO Co jeszcze?
RYCERZ Moja zbroja. ..
FILIPPO To oddaj zbroj¢. Oddaj, co masz najcenniejszego, co kochasz... iidz
spa¢. A we $nie przyjdzie do ciebic Matka Swigta i przebaczy ci.
Ziewa i opiera glowg na tokciu. Obserwuje, jak Rycerz powoli zdejmuje swoja zbro-
j&. Szyszak z pidrami, przylbice, nabrodnik, napiersnik, natokietniki, nagolenniki. Po chwili
staje przed Filippem w samej kolczudze. Miecz wbija w ziemig, zbroj¢ starannie uktada,
potem ktadzie si¢ na derce obok Filippa i lezy.
FILIPPO I co ci powiedzial ten mistrz cechu murarzy?
RYCERZ Przysiggatem...
FILIPPO Swigta Geometria zwalnia cig z przysiegi.
RYCERZ Powiedzial, ze ty mnie doprowadzisz...
FILIPPO A ty mu dales relikwie krzyza!
RYCERZ To godne rgce.
FILIPPO Szkoda, ze nie date$ ich naszemu panu Medici. Dobrze by zaptacit.
RYCERZ Zaptacil? Za relikwie? Za relikwie zdobyte na polu bitwy?!
FILIPPO (prycha zniecierpliwiony) A jak si¢ w twoim pdinocnym kraju nazywaja
pieniadze? Moze floreny?
RYCERZ (gleboko zadumany) Floreny tez... Jak uwolnitem rycerza Alarda z Dor-
dogne, syna diuka Amona, to wyptacono mi trzydziesci florenow.
FILIPPO Wiesz, skad pochodza floreny?
Rycerz milczy. Filippo znow prycha, oburzony jego matymi umiejgtnosciami koja-
rzenia.
FILIPPO Floreny sa z Florencji. To jest to miasto, w ktorym wyrwales drzewo
z korzeniami.
RYCERZ Wyrwatem?
FILIPPO No nie... Chyba mi si¢ $nito.
RYCERZ Nie wyrwatem... Trochg uniostem. Bedzie rosto dale;. ..
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Filippo jest juz wyraznie zirytowany sposobem rozumowania Rycerza. Nie lubi ludzi
mato bystrych, nawet jesli przed chwilg uratowali mu zycie.
FILIPPO No dobrze... ale to byta Florencja. We Florencji sa floreny. Za floreny
mozesz wszystko kupi¢. Florencja zyje z handlu. Medici zyje z handlu. I ksiaze
by od ciebie taka relikwig kupit za floreny. Oprawitby ja potem w srebro i zloto.
I postawit na ottarzu w kaplicy. I tam by stata, a nie w jakiej$ tajemnej szafie
mistrza ceremonii.
Rycerz stucha, ale nie wydaje sig, by nadazal za trybem myslenia Filippa. Chyba
przysypia.
RYCERZ A drzewo bedzie rosto... (zasypia)
Nadchodzi powiew wiatru i ktadzie lekko tany ziot. Pochyla tez czub na hetmie
Rycerza.

40.

Na polu. Ranek.

Rycerz i Filippo $pia w najlepsze, kiedy wsrdd pola ziot pojawia sig siedem kobiet,
tych samych, ktére widzieliSmy na przyjgciu w domu z witrazem z Chartres. Ida teraz
w pewnej odleglosci od siebie, delikatnie dotykajac ziot rekami, az zblizaja si¢ do $pia-
cych bohaterow. Pierwsza z nich, Simonetta, w sukni w motywy roslinne, si¢ga po leza-
ca zbroje i zaktada sobie napiersnik. Kobiety powstrzymuja wybuch $miechu, a Simo-
netta zaczyna rozdzielaé¢ fragmenty zbroi. Jedna z kobiet wktada hetm z piérami, inna
natokietnik, inna wsuwa nogg w pancerz, jeszcze inna przywdziewa naramiennik. Po chwili
cala zbroja zostaje rozdysponowana i siedem kobiet tanecznym krokiem oddala si¢ przez
pole zi6l. Powoli wtapiaja si¢ w zielen.

Rycerz powoli budzi sig, ale na jego twarzy widac jeszcze $lady snu, ktory nie mu-
sial by¢ niemity. Unosi si¢ na tokciu i rozglada. Zbroi nie ma. Pozostat tylko miecz
wbity w ziemig, tak jak go wbil w nocy. Przed nim tagodnie faluje pole zi6t. Nie ma
nikogo.

Rycerz wstaje, patrzy przed siebie i wydaje nagle okrzyk wojenny, ktory jest okrzy-
kiem radosci. Filippo zrywa si¢ na réwne nogi.

FILIPPO Znalaztes?
RYCERZ Co?
FILIPPO Zbrojg...
Patrza na siebie. Rycerz wolno kojarzy.
RYCERZ Jak to? My obaj... $nilismy to samo?
Filippo tez nie jest pewien swoich spostrzezen. Czego$ nie rozumie.

41.

Droga wsrod pol. Ranek.

Filippo i1 Rycerz ida droga lekko pnaca si¢ pod goérg. Kiedy docieraja do miejsca,
gdzie droga rozwidla si¢ na dwie, Filippo patrzy w stonce, potem opiera pionowo kij,
zaznacza koniec cienia i wskazuje drogg.

RYCERZ Dokad idziemy?

FILIPPO Ja id¢ do Cortony. A dokad ty zmierzasz, tego nie wiem.

RYCERZ Co takiego jest w Cortonie?

FILIPPO Moj przyjaciel Donatello opowiedziat mi o pigknym wazonie. Idg tam,
zeby go zobaczy¢.

RYCERZ Dlaczego mnie oktamujesz?

FILIPPO Idg tam, bo zafascynowata mnie opowies¢ Donata. Tyle.
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RYCERZ Ty masz zakry¢ najwigkszy ko$ciol na $wiecie, a idziesz narysowac wa-
zon? | ja mam w to uwierzyc¢?

FILIPPO A ty po co si¢ mnie trzymasz, jak rzep psiego ogona? Czy ja cig¢ wynaja-
tem, Zzeby$ mi pomagal?

RYCERZ Mnie prowadzi matka Jezusa z Nazaretu. Santa Maria.

FILIPPO To znaczy, ze si¢ ode mnie nie odczepisz. A tam juz pewnie szukaja ci¢
twoi panowie... Wracaj do Florencji, rycerzu.

RYCERZ Gdybym si¢ wczoraj w nocy nie pojawit przy tobie... juz bys$ nie zyk.
Czy ktos, kto nie zyje, moze zamkna¢ katedrg?

FILIPPO Czy ktos, kto zadaje takie pytania, moze iS¢ ze mna dalej? Czy nie zakto-
ci moich rozmyslan barbarzynskim stylem péinocy?

RYCERZ Nie wiem.

FILIPPO Kto ci kazal mnie pilnowac? Ci trzej mistrzowie masonscy? Przeciez ja
nie nalez¢ do tej kongregacji.

RYCERZ Ja wiem, po co ty naprawdg idziesz.

FILIPPO Ty wiesz, po co ja naprawdg idg? Niesamowite! Ty, rycerz z jakiegos$ tam
kraju, ktory mnie pierwszy raz widzi na oczy, wiesz, po co ja idg, czyli wiesz
wigcej niz ja?

RYCERZ (patrzy na niego bardzo stanowczo) Tak. Obserwowatem cig, kiedy sta-
tem pod drzewem, a ty z przyjacioimi pite§ wino na trawie.

FILIPPO I co zobaczytes?

RYCERZ Nastgpnego dnia ci¢ wysmiali.

FILIPPO To we Florencji normalne.

RYCERZ To dlaczego ci, co si¢ $miali, pozostali w miescie, a ty je opusciltes?
FILIPPO (ze smiechem) Bo ja szukam.

42.

Pola toskanskie. Dzien.

Total. Dwie samotne sylwetki z idacym za nimi koniem posréd toskanskiego krajo-
brazu.

Stonce stoi juz wysoko. Ida nieco wolniej, raz po raz ocierajac pot z czota. Kon czta-
pie z tylu. Jest coraz bardziej goraco. Po niebie frunie wielki drapiezny ptak, prawie w ogole
nie ruszajac skrzydtami. Krazy nad nimi. Filippo zatrzymuje si¢ w cieniu drzewa oliwne-
go, aby odpoczaé. Caly czas jednak obserwuje ptaka.

FILIPPO Po jakims czasie sztuka staje si¢ naturg...

RYCERZ (unosi brwi, jakby chciatl zrozumie¢ to zdanie, ale wybiera bezpieczniej-
szy wariant) Nie chcesz jecha¢ na koniu?

FILIPPO Nie ta perspektywa... (rusza dalej)

43.

Gaj oliwny. Dzien.
Ida gajem oliwnym. Rycerz od czasu do czasu przystaje i przyglada si¢ grubym pniom
drzew. Filippo go obserwuje.
FILIPPO Moga mie¢ pigéset lat...
Rycerz sigga po zielong oliwke. Dhugo prébuje, az w koncu wypluwa.
FILIPPO (usmiecha sie) Oliwki. Ogrdéd oliwny. Getsemani. ..
RYCERZ (nie kojarzy) Orzechy?
FILIPPO Nigdy nie widziates?
Rycerz kreci przeczaco glowa.
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FILIPPO A jakie macie drzewa?
RYCERZ Dg¢by. Kiedy byta bitwa, chtopi z okolicznych wiosek weszli na nie, aby
lepiej zobaczy¢ ten boj $miertelny. Pien maja tak wielki, Ze mozna w nim zamiesz-
ka¢. Rosng na nich orzechy, ktore jedza dzikie $winie.
Ida dalej wsrod oliwnego gaju, az dochodza do dwoch kamieni, z ktorych jeden jest
podstawa i konczy si¢ odpltywem, a drugi, okragly, lezy w nim uzbrojony w drag.
FILIPPO Nazbieraj oliwek.
Filippo obserwuje, jak Rycerz zrywa oliwki z drzew. Duza ilo$¢ oliwek lezy we wgle-
bieniu wigkszego kamienia. Rycerz podchodzi i dorzuca kolejna ich porcje.
FILIPPO Jeszcze...
Rycerz wraca migdzy drzewa i postusznie zrywa. Dno podstawowego kamienia ttoczni
wypetnia si¢ owocami. Filippo gtadzi owoce, odrywa listki i pokazuje drag Rycerzowi.
FILIPPO A teraz krg¢. W starozytnym Rzymie robili to niewolnicy.
Rycerz zaczyna obracaé si¢ wokot osi z dragiem i prasujacym kamieniem. Z oliwek
robi si¢ maz. W odptywie pojawia sig cienki strumyczek oliwy.
FILIPPO Chodz... sprobuyj...
Rycerz przestaje si¢ kreci¢ dookota ttoczni i podchodzi do odptywu. Zanurza palec
i smakuje.
FILIPPO Wigcej. To zdrowe. Powinniscie to pi¢ przed bitwa.
Rycerz klgka i pije drobnymi tykami oliwe prosto z odptywu.
FILIPPO Dobra, pewnie ze dobra.
Przez gaj przechodzi powiew wiatru.

44,

Strome zbocze. Dzien.
Schodza po stromym zboczu. Kiedy wychodza za zatom, widza ptynaca rzeke Arno.
Patrza z gory, zamysleni, na ten przepigkny krajobraz.
RYCERZ Dobre miejsce na pole bitwy.
FILIPPO (patrzy na niego ironicznie) Jasne. Cata krew mogtaby spltynaé rzeka. Po
dwoch dniach krew doptyngtaby do Florencji, a ksiaz¢ po kolorze poznatby, ze
przegrali sienenczycy.

Rycerz nie do konca rozumie kping. Filippo klepie go po wielkich plecach.
FILIPPO Wy, rycerze, waszymi mrzonkami potraficie zepsuc najpickniejszy kra-
jobraz.

Rusza wartko w dot. Rycerz za nim.

RYCERZ Nasz krol Jagietto nakazat zbudowa¢ most spoczywajacy na todziach,
nigdy przedtem nieogladany. Cata zima zeszta na jego budowie.

Schodza jeden za drugim w strong rzeki. Jaszczurki uciekaja im spod ndg. Filippo

bierze jedna do reki i pokazuje Rycerzowi.
FILIPPO Urwiesz jej ogon, a on odrosnie...
RYCERZ Jak rycerzom Krzyza...

Total. Obaj wedrowcy na tle rzeki.

RYCERZ Latem sptawiono most w kawatkach rzeka i ztaczono je pod Czerwin-
skiem. W trzy dni cata armia krolewska przeprawita si¢ na prawy brzeg.
FILIPPO (zatrzymuje si¢) To byl most zbudowany w powietrzu?

RYCERZ (pokazujqc na rzeke Arno) Nie. Byt zbudowany w przemyslny sposob,
ze statkow. Umieszczony byl nie w powietrzu, ale na rzece. Przeprawito si¢ po nim
cate wojsko krolewskie, takze wielkie dziala.

FILIPPO Dobry pomyst. Lodzie uginaja si¢ pod cigzarem, a potem woda je wypy-
cha. Madry twoj krol... moze we $nie odwiedzit go Archimedes?
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Rycerz nie znat Archimedesa. Za to wiedzial, co si¢ dzialo w noc przed bitwa.
RYCERZ W noc przed bitwa ksigzyc byl w petni. Czuwatem i widzialem na tar-
czy ksiezycowej walke migdzy krolem a mnichem. W koncu mnich pokonany przez
krola spadt z ksigzyca w dot.

FILIPPO (przyglada mu sie z ironiq, ale i zainteresowaniem) Ilu zabile$ podczas
bitwy?

RYCERZ Usypataby si¢ gora... Dwadziescia cial... Wszystkie zbroje byly warte
z pigcdziesiat wotow.

45.

Nad brzegiem rzeki. Dzien.

Dochodza do rzeki. Przystaja nad brzegiem.

Plan pehy. Stonce, plynaca powoli rzeka i dwie niewielkie postaci.

Stoja zanurzeni w rzece po szyje. Filippo blizej brzegu, Rycerz dalej. Chlapia rekoma
wodg. Nagle stysza wystrzal. Widza tylko plynaca spokojnie rzeke, ktora nieco wyzej
zakrgca. Po chwili zza zakrgtu majestatycznie wynurza si¢ bucentaur, wspanialszy niz
bucentaur dozy weneckiego i powoli plynie nurtem rzeki w ich kierunku. Posrodku, na
specjalnym tronie, siedzi papiez, nieruchomo spogladajac przed siebie. Na dziobie stoi
strzelec, ktory czys$ci lufe i taduje bron. Bucentaur zbliza si¢ do stojacych w wodzie Fi-
lippa i Rycerza. Na lodzi stoi tez szesciu straznikow w zbrojach. Gdy caty ten poczet
powoli przeptywa, Filippo schyla glowe i Zegna si¢. Rycerz patrzy na niego zaskoczony
irobi to samo. Papiez mija ich, nie spogladajac w ich kierunku. Kiedy juz ich minal,
stojacy na tyle todzi straznik chwieje si¢ nagle i wpada w cigzkiej zbroi do wody. Nikt nie
reaguje. Straznik jak kamien idzie na dno. Bucentaur ptynie dale;j.

Filippo i Rycerz wychodza z wody.

FILIPPO Ile wazy zbroja?
RYCERZ (taksujqc Filippa wzrokiem) Polowg ciebie.

Filippo kiwa glowa.

Bucentaur z papiezem znika za zakrgtem.

Ida teraz wzdtuz rzeki, dos¢ zasmuceni.

FILIPPO Widziatem jaszczurke, ktora traci ogon. Widziatem $limaka ze skorupa
na wierzchu, widziatem kreggostup §ledzia. Wiem, ze to wszystko ma jakis sens,
ale gdybys$ mnie spytat, jaki... mys$lg... myslg... jestem coraz blizej... i coraz
dalej...

RYCERZ Straznik utopit si¢, bo byt za cigzki.

FILIPPO Koputa nie moze by¢ za cigzka. ..

RYCERZ Nikt si¢ nawet nie poruszy?.

FILIPPO Brak ogona u jaszczurki... Nie potrzeba rusztowan...

RYCERZ Nikt go nie ratowat.

FILIPPO Skorupa na §limaku... trzyma sig, a jest wigksza od $limaka...
RYCERZ Jak kamien. (schyla sie, podnosi z ziemi spory kamien i wrzuca go do
rzeki)

Kregi na wodzie.

FILIPPO (zatrzymuje sie. Glosno mysli) Krggostup ryby... osci sa ustawione pod
katem ostrym... dlatego ryba moze si¢ dostosowac¢ do wody. Gdyby utozy¢ cegly
pod katem ostrym... cigzar by si¢ lepiej rozktadat...

RYCERZ Nikt mu nie pomogt.

FILIPPO (dopiero teraz styszy) Komu nie pomogt?

RYCERZ Straznik wpadt do wody. Nikt mu nie pomégt. Gdyby moj towarzysz
wpadt przy mnie do wody, sam bym si¢ utopit, a jego wyratowat.
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FILIPPO (ze zdumieniem) A ty bys chciat, zeby papiez skoczyt za nim do wody?
RYCERZ (jeszcze bardziej zdumiony) Papiez?
FILIPPO Papiez. Papiez. Bucentaurem ptynat papiez. On mial ratowaé pechowego
straznika?
RYCERZ (wytrzeszcza oczy) Lodzia ptynat papiez?! Tam siedziat papiez?! Ja wi-
dziatem papieza?! Nawet mdj krol nie widziat papieza!
FILIPPO A ty widziales... I nie kaz mu ptywac.

Rycerz zegna si¢ i pada na kolana. Modli si¢ zarliwie.

Nagle jego kon strzyze uszami, rozszerza chrapy, zrywa si¢ do biegu i znika za pagorkiem.
FILIPPO Kon ci uciekt.

Rycerz nie reaguje.
FILIPPO Kon ci uciekl, a ty si¢ modlisz.

Rycerz jest w transie. Filippo patrzy na niego i siada.
FILIPPO (do siebie) Wtasnie teraz, kiedy chce mi sig jes¢, ucieka kon, a ta ofiara
rycerzy krzyzowych si¢ modli. Ladnie, nie ma co mowic. Jesli oni wszyscy na
polnocy sa tacy, to nie ma sensu ich podbijaé.

46.

Pola toskanskie. Popotudnie.
Rycerz i Filippo idg po $ladach konskich kopyt. Czasem Rycerz zatrzymuje sig, spo-
glada na zdeptana ziemig i wytycza kierunek dalszej marszruty.
FILIPPO Czujg sig, jakbym tropit jedzenie. ..
RYCERZ W saku, przy siodle, byt chleb i wino.

Filippo idzie kilka krokéw za Rycerzem. Rycerz nie ma zadowolonej miny.
FILIPPO Oczywiscie... a ja jestem glodny... Oliwa z oliwek bez lisci rukoli to nie
byt dobry pomyst.

Rycerz znéw sig zatrzymuje, patrzy na slady i lekko zmienia kierunek.

FILIPPO Mam nadziejg, ze twdj kon nie biega w koto.

Rycerz nie odpowiada.

FILIPPO Swoja droga, jesli rycerzowi ucieka kon, to wrozba czy brak zaufania?

Rycerz odwraca sig, ale nic nie odpowiada.

FILIPPO Rozumiem... Ale jest to jednak jaki$ uszczerbek na honorze. Rycerz,
ktory traci konia, staje si¢ piechurem. Straszne upodlenie. Chociaz z drugiej strony
wielka bitwg pod Clancy wygrali piechurzy.

Rycerz znéw przystaje, patrzy i rusza.

FILIPPO Ty chcesz konia ztapa¢ czy go ukarac?

RYCERZ (zatrzymuje si¢) Jestem pokornym stuga Bozym i znios¢ wszystkie pana
uszczypliwosci, maestro Brunelleschi.

FILIPPO Dobrze... dobrze... Chociaz tak glto$no myslg, rycerz bez konia to jak
mezcezyzna bez... kutasa.

Rycerz patrzy na niego srogo.

FILIPPO No dobrze... nie konczg... chociaz ja naprawdg jestem glodny...

Rycerz rusza.
FILIPPO Jestes, rycerzu, jak dzwon w Campanilli Giotta... (cicho do siebie) Co ja
mowig, przeciez ty nie wiesz, kto to Giotto.
RYCERZ Giotto byl malarzem.

Filippo patrzy na niego z pewnym podziwem.
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47.

Gosciniec. Popotudnie.

Obaj wedrowcy schodza teraz z tagodnego pagorka i wkraczaja na gosciniec. W tym
miejscu gosciniec jest zryty konskimi kopytami, a potem $lad prowadzi w gorg goscinca.
Ruszaja tym $ladem.

Total. Dwie mate sylwetki poruszaja si¢ goscincem, pozostawiajac za soba dwa diu-
gie cienie.

Zblizenie. Ida obok siebie.

FILIPPO No przeciez nie pobiegt do stajni...

RYCERZ Poczut zapach klaczy...

FILIPPO Tak mysle, co by to byto, gdyby w bitwie pod tym...

RYCERZ Grunwaldem...

FILIPPO No wlasnie... rycerze jednej strony siedzieli na klaczach, a drugiej na
ogierach... Czy by doszto do bitwy?

Rycerz patrzy nieprzyjaznie.

FILIPPO A tatwiej konia znalez¢ w Toskanii czy na poinocy?

RYCERZ (zniecierpliwiony) Na potnocy! Na potnocy! Slady na blocie albo na
$niegu s3 wyrazniejsze.

FILIPPO To nie macie go$cincow?

Rycerz tylko rzuca na niego spojrzenie i ida dale;j.

FILIPPO (wzrusza ramionami) Mowia, ze si¢ szykuje nowa wyprawa krzyzowa...
Ale jak nie cheesz rozmawiaé, to ci nie opowiem.
Plan pelny. Obaj oddalaja si¢ w glab kadru.

48.

Willa nieopodal rozstaju drog. Wieczor.

Filippo i Rycerz, wyraznie juz zmeczeni, zblizaja si¢ do rozstaju drog. Na rozstaju
stoi dobrze ubrany me¢zczyzna, ktory wyraznie czego$ lub kogo$ wypatruje. Patrzy przed
siebie, wchodzi na milowy kamien, a po chwili z niego zeskakuje. Kiedy widzi Filippa
i Rycerza, rozpromienia sig.

KUPIEC Jestem Agnolo Panolfini. Kupiec. A to jest moja willa Di Signa.

Podchodzi do kamienia, przy ktorym stoi zeliwna misa z woda, unosi ja i podaje we-
drowcom.

KUPIEC Obmyjcie wasze zakurzone rgce i twarze. Na pewno orzezwi was zimna
woda z mojego strumienia.

Obaj wedrowcy z przyjemnoscia dokonuja ablucji, a nastgpnie autoprezentacji.
FILIPPO Jestem Filippo Brunelleschi z Florencji, a to jest... (z wahaniem) Jak ty
si¢ wlasciwie nazywasz?
RYCERZ Bolkus z Tropsztyna herbu Podkowa.
FILIPPO Rycerz z pétnocy... Nie widziat pan biegnacego tedy konia?
KUPIEC Nie... Mam psy, krogulce, obok biegaja sarny i zajace, na wzgorzu pasa
sig¢ owce, ale konia tutaj nie widziatem.
FILIPPO (do Rycerza) Kupiec Agnolo nie widziat twojego konia... Pewnie kon
szuka jakiego$ pola bitwy. (do Kupca) Szkoda, panie, Zze go nie widziates, bo miat
przytroczona do siodla kietbasg, chleb i wino.
KUPIEC (usmiecha si¢) Stoj¢ tutaj od wielu godzin. Czekam na ksi¢zng Parmy.
Przejezdza tedy raz na trzy miesiace... wigc czekam... A to ty jeste$ ten stynny
Brunelleschi, ktory ma zamkna¢ dach katedry?

Filippo skromnie si¢ ktania.
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KUPIEC To dla mnie zaszczyt. Zapraszam do siebie.

Wskazuje na swoja willg, przy ktdrej pasie sig kilkanascie owiec. Ruszaja pod goreg.
FILIPPO Oto willa, rycerzu... Willa wierna, usmiechnigta, wynagradza cig niezli-
czonymi dobrodziejstwami. Wiosenna zielen, owoce jesieni, miejsce spotkan za-
cnych ludzi, dom ze szkta. Powietrze czyste jak krysztat, krajobraz wesoty, widok
przesliczny. Nie snuja si¢ tu mgty, nie wieja zgubne wiatry. .. wszystko jest wybor-
ne. A nasz wyksztalcony kupiec to nowy Lukullus!

RYCERZ (przystaje) Nie obrazi si¢ maestro, jesli co$ powiem?

FILIPPO Jesli nic o koniu, to proszg.

RYCERZ Tak myslg, ze wy juz nie pdjdziecie, by odbi¢ grob Chrystusa. Wam jest
za dobrze.

FILIPPO (z lekkim usmiechem) Nie musimy go odbijac. Jest obecny w kazdym
naszym obrazie. Masaccio szuka w nim cztowieka, a ja buduj¢ mu sarkofag. Nie
muszg zdzieraé¢ butow na piaskach Judei.

RYCERZ Wigc dokad zmierzasz?

FILIPPO Na razie na kolacjg.

Staja przed drzwiami, ktére Kupiec otwiera jednym z pgku pigtnastu kluczy.
FILIPPO Po co zamyka pan drzwi, majac wciaz dom na widoku?

49.

Whnetrze willi.

Kupiec wprowadza Filippa i Rycerza do przestronnej willi i zaczyna ich po niej opro-
wadzac.

KUPIEC Jestem cztowiekiem, ktory musi mie¢ wszystko zamknigte. Zamykam
nawet klucze, ktérymi wszystko zamykam. Drzwi do mojej willi zamykam, gdy
oddalam si¢ od niej na trzy metry. Ale w sercu mam ja otwarta dla wszystkich
przechodniow, ktorzy podazaja do Sieny. W srodku wszystkie drzwi tez trzymam
zamknigte. To sa drzwi do kuchni, tutaj do jadalni, a te — do szafy. Wszystkie za-
mknigte. (duzym kluczem otwiera szafe) Tutaj sa szuflady. Tez zamknigte. O pro-
sze, otwieram gorna szufladg, a w niej jest szkatutka. Szkatutka tez jest zamknigta.
Proszg, otwieram szkatutke, a w niej co widzimy... jeszcze mniejsza szkatutka....
Tez zamknieta.

RYCERZ Jacy ztodzieje tak pana przestraszyli?

KUPIEC Nie bojg si¢ zlodziei. Gdy zamykam, to oddzielam jedna rzecz od dru-
giej. Najtrudniej jest oddzieli¢ siebie od innych.

Staje przy szafie i zamyka wszystko, a nastgpnie otwiera drzwi do sypialni. Kladzie
si¢ na do$¢ prostym tozu. Z boku toza umieszczona jest solidna klapa. Samo toze jest
dos¢ glebokie, a od strony patrzacych ma kilka zatrzaskéw. Takie same mozna dostrzec
na zwienczeniu bocznej klapy.

KUPIEC Tutaj umrg, a wtedy klapa zamknie sig i cata skrzynia zniknie za ta $cia-
na. W ten sposéb zamkng si¢ na zawsze...

FILIPPO Zawsze pan tak zamykat?

KUPIEC Zawsze. Dzigki temu mam poczucie porzadku $wiata. Sam wiesz, mi-
strzu, jak chaotyczna jest Florencja. Ale ma to i swoje zte strony... Nikt nie mogt
ze mna wytrzymac, bo wszystko i wszystkich zamykalem. Oczywiscie siebie tez
zamykatem, ale zawsze na koncu. Zamknatem zone w pokoju na pigtrze, wigc ucie-
kta. Chciatem zamkna¢ dzieci, ale zorientowaly si¢ i tez uciekty do Bolonii. Chyba
nietatwo jest zy¢ z kims$ takim jak ja... Ale za to mam $wiat uporzadkowany, zgod-
ny z platonskim ideatem. To do Florencji schronili si¢ po klgsce Grecji parajacy si¢
filozofia, niby do bezpiecznego portu.
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50.

Jadalnia. Wieczor.
Filippo 1 Rycerz siedza z Kupcem i jedza kolacjg.

KUPIEC A teraz powiedz mi, mistrzu, przed snem, jak zamierzasz zamkna¢ Santa
Mari¢. Moze si¢ czego$ od ciebie nauczg w sztuce zamykania.

FILIPPO (spoglada na Rycerza) To jest rycerz z dalekiej potnocy. Przyjechat tutaj
tak szczelnie zamknigty, Ze nigdy nie widziatem nikogo bardziej zamknigtego. A te-
raz, prosz¢ zobaczy¢... Czy widziat pan kogo$ bardziej otwartego? Moze wigc,
aby co$ zamkna¢, trzeba to najpierw otworzyc¢?

KUPIEC Ale z jakiego$ powodu opuscit pan Florencjg? Powinien tam pan by¢, na
szczycie budowli.

FILIPPO Aby wejs¢ na szczyt budowli, trzeba sig z nia pogodzic, stojac pokornie
u jej stop.

KUPIEC (tryumfalnie) A wige pan nie wie? Tak myslatem. Jak tylko maestra zo-
baczylem, pomyslatem: wielki ten Brunelleschi, a nie wie.

FILIPPO (usmiecha sie smutno) Chodzg, szukam, mysle... Moze wiem, a moze
nie. Slady dokad$ mnie wioda, wszystko si¢ uktada jako$ jedno w drugim...
KUPIEC Zawsze sie tak uktada...

FILIPPO Wiem. Ale nagle kon ucieka i znajdujesz si¢ w zupelnie nowej sytuacji.
Zrzucasz zbrojg i tez znajdujesz si¢ w zupelnie nowej sytuacji.

KUPIEC Bo maestro zamyka si¢ w sobie. Jesli wyrzucg klucze, nie dostang si¢ do
zadnego pokoju. Do zadnej szkatuly. A co maestro musiatby wyrzuci¢?

FILIPPO (usmiecha si¢) Chyba wiarg, Ze musi mi si¢ uda¢. Wiarg, ze to, co robimy,
zmienia $wiat. Wiarg w to, ze Donatello jest najwigkszym rzezbiarzem, jaki si¢ uro-
dzit, Masaccio najwigkszym malarzem, a Uccello najwigkszym konstruktorem per-
spektywy. Gdybym przestal w to wierzy¢, nigdy bym do siebie nie dotart.

KUPIEC (kiwa glowq) Ksigzna Parmy, na ktora dzi$ czekatem, zawsze wiezie ze
soba wiele obrazow, ktore kupuje w drodze. Kiedys$ wioztaby pare kartow, zeby ja
rozbawiali, a teraz gromadzi obrazy w swoim patacu. Czy to, mistrzu Brunelle-
schi, nie jest aby przejaw pragnienia niesmiertelnosci? (usmiecha si¢) Co$ mistrzo-
wi opowiem. Pierro di Rossello zapragnat pokazaé ludowi Rydwan Smierci i przy-
gotowatl go potajemnie w klasztorze Santa Maria Novella. Byl to wielki woz za-
prz¢zony w bawoly, caty czarny, malowany w piszczele i biale krzyze. Siedziala
na nim $mier¢, wysoka, z kosa w reku, dookota staty przykryte trumny. Gdy woz
si¢ zatrzymywal, trumny otwieraty si¢ i wychodzity z nich postaci okryte czarnym
suknem, na ktorym wymalowane byty szkielety. Przy dzwigku trab szkielety pod-
nosity si¢ i przy zatobnej muzyce $piewaty: ,Jestesmy martwi, widzicie sami. Po-
dobnie martwych, my was ujrzymy”...

Rycerz tymczasem pochtania duze ilo$ci jedzenia i nie bierze udzialu w rozmowie.

KUPIEC (patrzy na niego z cieckawosciq) A wy macie jaki$ poglad na sprawe?
RYCERZ Nie$miertelni sg krolowie. Krol jest nieSmiertelny, bo jest krdlem, a od
umierania ma rycerzy. Za mojego krola umarto juz tylu rycerzy, ze nie zdotatby ich
pan policzy¢. A kazdy niezywy rycerz to kawatek nieSmiertelno$ci krola.
KUPIEC Wedrujecie z naszym mistrzem, aby go chroni¢ przed niebezpieczen-
stwem?

RYCERZ Gdybym za niego zginal, czutbym si¢ wywyzszony. Ale maestro Bru-
nelleschi jest inny niz moi panowie z Pragi. Nie potrzebuje mojej $mierci.
KUPIEC Bo jego los zapisany jest w ceglach.

RYCERZ Wiem, o jakich cegtach pan mysli... Wiem to dobrze. Dlatego tu jestem.
Dlatego tu siedzg.
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51.

Przed willa. Noc.
Przed willa go$cincem galopuje samotny kon Rycerza.

52.

Sypialnia. Noc.

Kamera powoli najezdza na $piacego Filippa. Drgcza go chyba jakies koszmary, gdyz
macha reka przed uspiona twarza.

Sen Filippa: w kopulg katedry Santa Maria del Fiore uderza piorun, ktory gwaltownie
jarozjasnia. W tym samym momencie w przestronnej patacowej komnacie Lorenzo Me-
dici tapie si¢ za brzuch izwijajac z bolu, spada na posadzke. W swej klasztornej celi
mnich Savonarola wygina si¢ w mistycznym spazmie.

Glosny, mechaniczny huk rozlega si¢ w willi Kupca. Jakby zerwaty sig tancuchy. Huk
ten gwaltownie przerywa sen Filippa i stawia go na bacznos¢.

Rycerz tez sig unosi na t6zku i zaczyna nastuchiwac.

Obaj wychodza ze swoich sypialni i spotykaja si¢ w jadalni, z ktorej prowadza drzwi
do sypialni Kupca. Podchodza do tych drzwi, spogladajac na siebie. Sa przerazeni. Drzwi
si¢ nie otwieraja, a na ich pukanie nikt nie odpowiada. Wtedy Rycerz napiera na drzwi, az
wszystkie skoble ustepuja i sypialnia Kupca staje przed nimi otworem. Sypialnia jest
pusta. Lozko znikngto. Na ziemi lezy tylko pek kluczy. Teraz panuje tam cisza, przerywa-
na dalekim beczeniem barandéw. Rycerz i Filippo bez stowa patrza na siebie i jak najszyb-
ciej wychodza z sypialni.

53.

Gosciniec. Swit.

Od kamery wchodza w kadr Filippo i Rycerz i szybko oddalaja si¢ w glab kadru. Ogla-
daja sig przy tym za siebie, jakby podejrzewali, ze kto$ bedzie ich gonit. Jednak nic nie
zakloca drogi wedrowcom, przemierzajacym pagorki delikatnym toskanskim switem.

Ida obok siebie w milczeniu. Pomigdzy rzedami cypryséw wschodzi stonce.

Zbiegajacy sig perspektywicznie gosciniec.

Nagle Rycerz zatrzymuje sig¢ i patrzy w strong uciekajacych po horyzont pagdrkow.
Na jednym z nich stoi jego kon. Rycerz gwizdze na niego w charakterystyczny sposob,
ale ten nie reaguje. Podnosi tylko teb, patrzy w strong Rycerza, ale nie porusza sig. Filip-
po patrzy na konia, a potem na Rycerza. Ten gwizdze drugi raz, ale zwierzg nie reaguje.
W tym momencie wchodzi w kadr siedem kobiet, ktore juz widzieliSmy przy witrazu
z Chartres, a potem zobaczyliSmy je, kiedy zabraly zbroj¢ Rycerza. Teraz, na czele z Si-
monetta, ubrana w sukni¢ z ornamentami roslinnymi, ida pod gore i zbieraja ziota. Kon
rzuca tbem w ich strong i zaczyna za nimi cztapaé. One ida tanecznym krokiem, raz po
raz si¢ schylajac. Simonetta podchodzi do konia i glaszcze go po pysku, a kon prycha
wyraznie zadowolony. Rycerz gwizdze znowu, ale kon idzie za kobietami.

Filippo patrzy z zaduma na Rycerza. Rycerz na niego.

RYCERZ Chyba mi lepiej byto zgina¢ od krzyzackich mieczy, niz takie upokorze-
nie od wtasnego konia przezyc.

FILIPPO Daj spokéj... Snita mi si¢ dzisiaj koputa.

RYCERZ (z zainteresowaniem) Widziate$ ja? Jak ja mojego konia?

FILIPPO Jak ty twojego konia. Widzialem, jak wygladata. I widziatem jeszcze
dwie osoby, ktérych nie znam...

RYCERZ Kogo?
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FILIPPO Jeden wygladat jak ksiaze, a drugi to byl mnich. Byli bardzo nieszczgsliwi. ..
RYCERZ Stracili konia?

FILIPPO Nie. Ale trzeba si¢ $pieszy¢... $pieszyC...

Rusza w droge. Rycerz stoi, nie wiedzac, co zrobié..

RYCERZ Jesli pojde za toba, stracg konia na zawsze.

FILIPPO (odwraca sie idgc) Jesli za mna nie pojdziesz, nie bedziesz wiedzial, co
jeszcze stracisz.

Idzie dalej. Rycerz jeszcze si¢ waha.

Siedem kobiet i czlapiacy za nimi kon powoli znikaja za ukwieconym pagoérkiem.

Zblizenie Rycerza.

Do idacego Filippa dotacza Rycerz. Teraz ida dos¢ szybko obok siebie. Filippo po raz
pierwszy patrzy na niego z aprobata. Po raz pierwszy wedruja niczym dwaj towarzysze,
ktorzy znaja cel swej wedrowki.

RYCERZ Dlaczego milczysz na temat kupca? Opowiedziate$ mi sen, ale na temat
kupca Panolfiniego milczysz.

FILIPPO Ty tez milczysz.

RYCERZ To prawda.

FILIPPO I niech tak pozostanie.

Total goscinca. Dwie sylwetki wgdrowcow, jedna duza, druga niewielka, oddalaja si¢
od kamery.

54.

Gosciniec z widokiem na miasto. Dzien.
Za wzgdrzem odslania si¢ daleki widok na duze miasto, ktoére osadzone za murami
przyciaga wzrok swym brazowym odcieniem. Rycerz, patrzac na nie, uSmiecha sig.
RYCERZ To miasto wyglada jak kres wedrowki.
FILIPPO Tak myslisz?
RYCERZ Myslg, ze jest w tych murach co$, czego szukasz.
FILIPPO To Siena. Mozna ja obrysowac jednym ruchem re¢ki. Moze znajdziesz tu
swoje szczescie. ..
RYCERZ Szukam tego samego, co ty, maestro...
FILIPPO To nie jest prawda, moj drogi. Kazdy z nas szuka czego$ innego. Ty szu-
kasz domu matki Jezusa. W czasie trzeciej wyprawy krzyzowej rycerze zakonni
rozebrali dom matki Jezusa i zabrali go do Italii. Ty chcesz odnalez¢ ten dom, bo
obiecates krolowi, ze przywieziesz kamien z jego §wigtych murow.
FILIPPO (wskazujqc na miasto) Siena jest twoja, rycerzu...
Rycerz patrzy na miasto i na Filippa. Podchodzi do niego, nagle tapie go za biodra
i gwattownie podnosi.
RYCERZ Patrz dobrze, maestro, bo teraz widzisz wigcej... Czy widzisz to, co
skrywa si¢ za murami?
FILIPPO Widzg tyle, co przedtem...
RYCERZ To znaczy, ze nic nie widzisz.
Stawia Filippa na ziemi i rusza w strong Sieny. Po chwili zatrzymuje si¢ i oglada za
siebie.
RYCERZ Dokad naprawdg idziesz?
FILIPPO Do miasta, ktore wisi na skale niczym ptasie gniazdo. Uliczki tam biegna
po okregu, przez bramy domdw, z géry na dot. Mozesz przez nie patrze¢ jak przez
dziurawy ser.
RYCERZ A jak si¢ nazywa?
FILIPPO Nazywa si¢ Cortona.
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RYCERZ (zamysla sie) Ladnie si¢ wasze miasta nazywaja. Cortona, Siena, Floren-
cja, Bolonia...
FILIPPO A wasze, jak si¢ nazywaja?
RYCERZ Ciechanéw... Wschowa... Plowce... Krakow...
Odwraca sig i idzie w strong Sieny. Filippo dtugo mu sig¢ przyglada.
FILIPPO Nie musisz by¢ dumny. To nie pomaga.
Potem patrzy, jak Rycerz oddala sig, staje coraz mniejszy. Robi mu si¢ nagle smutno,
wykonuje ruch, jakby chciat przywotaé Rycerza do siebie, ale w koncu powstrzymuje sig
i idzie w swoja strong.

55.

Droga do Cortony. Dzien.
Filippo Brunelleschi, juz samotnie, idzie goscincem.
Dluga jazda rownolegta za idacym Filippem.

56.

Oberza przy goscincu. Dzien.

Filippo idzie go$cinicem, a po chwili skrgca i podchodzi do oberzy. Przed oberza stoja
tawy i na jednej z nich zmgczony Filippo siada. Oberzysta wychodzi do niego i przynosi
bez pytania dzbanek z winem i kubek. Filippo podaje mu monetg i siedzi wpatrzony przed
siebie. Przy stole Dziewczyna kroi pomidory i rozktada je na stole. Pod drzewem samot-
nie stoi osiot. Filippo dostrzega przyczepione do jego grzbietu cymbaty. Pije wino. Wte-
dy z chaszczy przy oberzy wynurza si¢ wie$niak i u§miecha do Filippa. Ma jeden zab.
Ubrany jest w szary kaftan z szerokim pasem i w kapuzg, z ktorej opadaja na bok dtugie
tasmy. Wiesniak podchodzi do osta, klepie go, a potem zaczyna czego$ szukaé w ggstych
chwastach. W koncu znajduje wieche¢ ostu, wyrywa go i znéw u$miecha si¢ do Filippa.
Filippo tez si¢ lekko usmiecha do niego. Wiesniak podchodzi do osta i wsadza mu oset
pod ogon. Ten nagle zaczyna podskakiwaé, co uruchamia cymbaty na jego grzbiecie.
W ten sposob zwierzg z ostem pod ogonem zaczyna graé¢ na cymbatach. Wiesniak usmiech-
nigty od ucha do ucha zaczyna tanczy¢. Dziewczyna $Smieje sig. Osiot podskakuje. Filip-
po pije wino.

Po chwili wie$niak wyciaga oset spod ogona osta i podchodzi do Filippa. Ten wyjmu-
je monete i podaje ja wiesniakowi, ktory wchodzi z nia do oberzy. Osiot znéw spokojnie
si¢ pasie. Filippo patrzy na Dziewczyng.

FILIPPO Jestes pulchna i biata jak cynaderka obrosta ttuszczem. Btyszczaca jak
moj kubek.

Unosi kubek i pije wino. Dziewczyna zawstydza si¢. Wiesniak wychodzi z oberzy
z dzbankiem wina i zaszywa sig¢ z nim w krzakach.

Plan pelny. Wokot kojacy spokoj. Dziewczyna nadal kroi pomidory i rozktada je na
stole, osiot pasie sig, a Filippo pije wino. W ten spokojny obraz wjezdza zaprzgg ciagna-
cy platformg. Platforma pokryta jest grubym, czerwonym suknem, siedzi na niej Ksi¢zna
Parmy i jej trzy dworki. Przod platformy w ksztatcie wygigtego pataka zdobi aniot dzwi-
gajacy miecze. Stangret siedzi na zydlu z oparciem, ubrany w lekka zbroj¢. Na platfor-
mie ciagnigtej przez dwa biale konie z czerwona uprzeza stoja kufry i leza poduszki na
wypadek, gdyby Ksigzna Parmy chciata si¢ potozy¢. Filippo nie moze oderwac¢ wzroku
od pigknej ksigznej. Ta rdbwniez zaszczyca go spojrzeniem. Dziewczyna, zapatrzona w ten
pigkny pojazd, przerywa krojenie pomidoréw. Wiesniak podnosi si¢ z krzakéw 1 uderza
dzbanem w gltowe. Wino rozlewa mu si¢ po twarzy. Platforma powoli przesuwa sig przed
nimi i znika im z oczu za stojacymi przy goscincu drzewami.
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DZIEWCZYNA Ale pigkna...
FILIPPO To ksigzna Parmy... Jaka szkoda, ze kupiec juz jej nie zobaczy. Chyba
kochat ja do szalenstwa.
DZIEWCZYNA Jaki kupiec?
FILIPPO Agnolo Panolfini... Taki jeden kupiec.
Dopija wino i rusza dalej.
Idzie goscincem. Z dali dochodzi go odgtos oslich cymbalow. To pewnie wiesniak
znow wsadzit osiotkowi oset pod ogon.

57.

Gosciniec. Dzien.

W tym miejscu dwa drzewa stoja tak blisko siebie, ze dwie platformy nie moga prze-
jecha¢ jednoczesnie, az zdarzyto sig, ze wlasnie stoja tam naprzeciwko siebie. Jedna z nich
nalezy do Ksigznej Parmy, druga do Ksigcia Mantui. Nie moga si¢ mina¢ na zbyt waskim
odcinku go$cinca, a zadna nie chce ustapi¢ drogi. Wokot drzew jest bezpieczny objazd,
ale nikt nie kwapi sig, aby z niego skorzysta¢. Platforma Ksigcia Mantui zaprzg¢zona jest
w dwa brazowe ogiery i konie stojace naprzeciwko siebie ledwo daja si¢ okietzna¢ stan-
gretom, tak bardzo daza do zwarcia.

Filippo widzi t¢ sytuacje z daleka i powoli zaczyna si¢ zbliza¢. Znow spotykaja si¢
spojrzenia Ksigznej i Filippa. Obaj stangreci pokrzykuja na siebie.

STANGRET I My tu bylismy pierwsi!

STANGRET II Nie, to my... Ksigzna Parmy nie ustapi!
STANGRET II Ksiaz¢ Mantui nie korzysta z objazdow!
STANGRET I Nie cofng si¢ nawet o pot metra!
STANGRET II A ja o centymetr!

Tymczasem Ksigzna Parmy i jej dworki schodza z platformy i spaceruja obok. To
samo robi Ksigz¢ Mantui, jego dwaj rycerze i jeden opat. Wszyscy spokojnie si¢ przecha-
dzaja, jakby ta sytuacja ich nie dotyczyta. Rozwiazanie problemu zdaje si¢ wigc zalezeé
od dobrej woli stangretow.

Wtedy zbliza si¢ do nich Filippo. Wtasciwie chce odejs¢, kiedy zwraca si¢ do niego
Ksigzna Parmy.

KSIEZNA PARMY Kim jestescie, cztowieku?

FILIPPO Gdybym znat odpowiedz, czy podazatbym tym goscincem?

OPAT Moze jestescie jednym z tych geomantow, ktérzy na drogach rysuja wg-
drowcom ich przyszto$¢?

FILIPPO Nawet swojej przysztosci nie mogg zobaczy¢. Nie znalaztbym sity, aby
pochyli¢ si¢ nad przysztoscia innych.

KSIEZNA PARMY Nie jestescie ani tak skromni, ani tak zagubieni. Czy mozecie
wigc rozsadzi¢, kto z nas ma pierwszenstwo? Tutaj, na tym zwgzeniu drogi, stoja
dwa powozy. Pierwszy jedzie na potudnie, drugi zmierza ku poétnocy.

FILIPPO (patrzy na wszystkich, jakby probujqc ocenic sytuacje, i chwile sie zasta-
nawia) Myslg, ze ten pojazd powinien przejechaé pierwszy, ktory wiezie cenniej-
sze przedmioty.

KSIEZNA PARMY (klaszcze w dlonie) To bardzo madre, co moéwisz, cztowieku.
Wiozg ze soba pigkny obraz...

KSIAZE MANTUI (wtrgca sie) Ja tez, ksiezno, wioze piekny obraz, namalowany
na chwalg Pana. I kto teraz rozsadzi, ktory jest cenniejszy?

Zapada cisza. Nikt si¢ nie kwapi. Konie ledwo daja si¢ utrzymac.

KSIEZNA PARMY (spoglada na Filippa i wskazuje go palcem) On przyszedt tu-
taj pieszo, on rozsadzi.
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OPAT To chyba nie przystoi... W moim klasztorze o§miu braciszkoéw nie odchodzi
od pedzla. Ja mogg rozsadzic.

KSIEZNA PARMY Trudno ocenié¢ konia, na ktorym sie jedzie.

KSIAZE MANTUI Zgadzam si¢ na tego wedrowca. Jestem pewien werdyktu!

Opat probuje jeszcze protestowac, ale powstrzymuje go spojrzenie ksigcia.

FILIPPO Jestem skromnym stuga Pana, ktory jest w drodze z powodu wtasnej pychy
i wybuchowego charakteru. Nie chciatbym nikogo urazic.

KSIEZNA PARMY (przygladajqc mu sie z zaciekawieniem i pewnym rozbawie-
niem) Opat nie ma nic przeciwko. Andrea, wyjmij, proszg, nasz obraz z kufra.
KSIAZE MANTUI (do swego rycerza) Pochwal sig¢ naszym nabytkiem. Dhugo na
niego dybatem. Kosztowatl mnie rowne sto dukatow!

FILIPPO Proszg¢ mi przewiazac oczy.

Jedna z dworek podchodzi do Filippa i czarng szarfa przewiazuje mu oczy.

Po chwili z obu zaprzegdéw wynosza obrazy, wtedy Filippo si¢ odwraca.

FILIPPO Odwracam sig, aby nikt mnie nie posadzit o stronniczo$¢. Teraz nie wi-
dze, czyj obraz do kogo nalezy, z ktoérego zostat wyjety zaprzegu. Prosze postawic
oba obrazy pod drzewem i odej$¢ od nich.

Filippo zdejmuje z oczu opaskg i podchodzi do obrazéw. Jeden przedstawia mnichow
zyjacych wsrod gor w odlegtym miasteczku, obraz sktada si¢ z wielu epizodow (jak ,, The-
baide” Beato Angelico), natomiast drugi to scena ewangeliczna przedstawiajaca Chry-
stusa (jak ,,Chrystus Milosierny” Lorenzo Monaco). W pierwszym obrazie jest przestrzen
i powietrze, w drugim wyrazne nawiazania do gotyku. Filippo przyglada si¢. Na jego
twarzy pojawia si¢ lekki u§mieszek, jak u bankiera, ktory liczy swoj skarb. Wokoét panuje
cisza. Wszyscy spogladaja na Filippa.

FILIPPO (odwraca sie) Oba obrazy sa namalowane przez mistrzow.

Zebrani wydaja westchnienie ulgi i oczekuja na ostateczny werdykt.

FILIPPO Ale kiedy jeden z nich odwaznie dazy w nieznana przysztos¢, to drugi
zatrzymal si¢ w drodze, a nawet cofnat.

Konie prychaja i nacieraja na siebie. Stangreci ledwie je uspokajaja.

KSIAZE MANTUI (groZnie) Ktéry? Te biedne konie maja juz piang na pyskach!
FILIPPO (podchodzqc do obrazu przedstawiajqcego wiele scen z zycia mnichow,
jak w poliptyku) Ten!

Zapada cisza, nie wiadomo, czyj to obraz. Po braku reakcji nie mozna si¢ tego domy-
sli¢. W rekach rycerzy ksigcia btyskaja dwa miecze. Ksiazg patrzy na nich i delikatnie
przeczaco kiwa glowa. Nastepnie podchodzi do swojego stangreta.

KSIAZE MANTUI Zawracaj...

Stangret postusznie wycofuje konie, co wobec ich wyraznego podniecenia nie jest
tatwe. A kiedy juz dokonuje tej sztuki, przejezdza obok drzewa, korzystajac z objazdu
i zatrzymuje platformg¢ za pojazdem ksigznej.

Ksigzna podchodzi do Filippa. Nachyla si¢ do jego ucha.

KSIEZNA PARMY Dziekuje. Ja potrafie si¢ odwdzieczy¢.

Wskazuje stuzce obraz przedstawiajacy mnichéw w plenerze. Stuzka zabiera go do
powozu, ktory juz zdazyt przejecha¢ migdzy drzewami i tez przystanal. Filippo spoglada
gdzie§ w przestrzen. Tam, w oddali siedzi na osiotku jaki$ cztowiek w kapturze na glo-
wie. Filippo usmiecha si¢ do siebie z powatpiewaniem, bo mysl, ktdra go naszta, wydaje
mu si¢ az nazbyt $miata.

KSIAZE MANTUI (podchodzqc do Ksieznej Parmy, z szarmanckim uktonem) Cho¢
opat stanowczo mi zabronil, odwazam sig zaprosi¢ ksi¢zng na skromny poczestu-
nek. Posmakujemy tez wina z piwnic naszego opata...

Opat stoi obrazony z boku i nie odzywa si¢. Ksigzna u$miecha si¢ niepewnie.

KSIAZE MANTUI W koncu to ja przegratem swoje pierwszenstwo.
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Ksigzna i ksiaz¢ wraz z Opatem siedza przy zaimprowizowanym stole zrobionym z ku-
fra, na fotelach stangretow, ktore zostaty zdj¢te z platform. Wino z butelek opactwa nale-
waja stuzki. Filippo stoi z rycerzami ksigcia przy platformie, zagryzaja chleb serem i po-
pijaja winem.

RYCERZ KSIECIA MANTUI (do Filippa) Dzigkuj Bogu, zZe ci nie spadta glowa.
Ale pamigtaj, ze ksiaz¢ Mantui nie zapomina zniewag.

FILIPPO Bedg pamigtat. (spoglada w dal, gdzie na osiotku siedzi nieruchomo mez-
czyzna w kapturze)

Ksiazg i ksigzna w milczeniu pija wino. Ksiazg¢ oczy ma zimne, ale stara si¢ im nadac
mity wyraz. Ksi¢zna u$miecha si¢ tajemniczo. Opat odgania muchy. Ksiaz¢ odwraca si¢
i spoglada na Filippa z zaciekawieniem. Kiwa na niego. Opat prycha.

KSIAZE MANTUI Nie lubig tego prychania...

Filippo podchodzi.
KSIAZE MANTUI Patrzyle$ na te obrazy, jak alchemik na ztoto.
FILIPPO Mialem tatwiejsze zadanie. Oba obrazy to byto ztoto prawdziwe.
OPAT Malarze teraz, zamiast chwali¢ Pana, chwala si¢ sami. Maluja dla préznosci
i wywyzszenia si¢. Chca podpisywaé swoje dzieta. Przez nas, chrzescijan, wypel-
niajacych przykazania Boze i nauk¢ Ko$ciota, powinno to by¢ uznane za grzech
pychy.
FILIPPO Ile jest pychy w $piewajacym ptaku? (unosi palec w gore, a potem kia-
dzie go na ustach)

Gdzie$ wysoko $piewa skowronek.

OPAT Obraz nie ukazuje natury... Ukazuje mysl Boza.

FILIPPO Czy mysl Boza nie jest natura?

OPAT Jest mysla Boza.

FILIPPO Kiedy kroczysz goscincem, oba jego brzegi gdzies$ si¢ w oddali zbiegaja,
jakby si¢ taczyly. A kiedy dochodzisz do tego miejsca, widzisz, ze to byto ztudze-
nie. Go$ciniec jest nadal tak samo szeroki. Czy w tym tez nie ma zamiaru Bozego?
OPAT Q... herezje sltyszg... herezje...

FILIPPO Jesli przewielebny wyjdzie tutaj na drogg i spojrzy w glab, sam si¢ prze-
kona. Bog to dtugos¢, szerokos¢, wysokosé i gtebokosé.

OPAT (wstaje gwattownie) Nie mogg tego stuchac.

KSIAZE MANTUI Ale mozesz p6j$¢ na droge i popatrzeé.

Opat niechgtnie rusza w kierunku drogi.

Staje na drodze i patrzy.

Plan pelny. Perspektywa drogi.

Zblizenie Opata.

Zblizenie ksiecia.

KSIAZE MANTUI Ma o$miu malarzy i nic im nie placi. ..

FILIPPO Pewnie opychaja si¢ serem, bo nic innego nie daje im do jedzenia. I jesz-
cze podpowiada, kiedy powinni skonczy¢ obraz.

KSIAZE MANTUI (patrzqc na Ksiezng Parmy) Zamowilem w Mantui kaplice. ..
I to ja powiedziatem rzemieslnikom ,,koniec” — kiedy kaplicg uznatem za skonczona.
FILIPPO (z usmiechem) Gdyby ich ksiazg spytat, zrzekliby si¢ zaptaty, byleby po-
zwoli¢ im malowa¢ dale;j.

KSIAZE MANTUI (do Opata) To co? Zbiegaja sie?

OPAT Bog obdarzyt §wiat moca czynienia cudow.

FILIPPO Bog stworzyt swiat w sze$¢ dni, zas$ artysta jest niedoskonaty. Potrzebuje
na to wigcej czasu.

KSIAZE MANTUI (do ksieznej) Nie uwazasz, pani, ze ptacimy rzemie$lnikom
zbyt wiele? W koncu to tylko umiejgtnos¢ mieszania farb.
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KSIEZNA PARMY Ja ptace za pickno. I nigdy nie wiem, jak je wyceni¢.
KSIAZE MANTUI Czy piekno jest darem ludzkim, za ktory nalezy ptaci¢? Za
pigkno odwdzigczam si¢ Bogu, stawiajac kaplicg. RzemiesInikom ptacg za ich czas.
FILIPPO Obserwujac prac¢ malarza, widzi ksiazg czgsto wiele z pozoru niewaz-
nych i podrzednych zaj¢é. Wrazenie marnowania czasu, zwloki, zamyslenia. Bez
tego jednak rytuatu zaden z nich nie chwyci za pedzel.

Opat powraca do stolu i bierze kubek z winem. Patrzy bystro na Filippa.

OPAT Wyglada mi pan na czlowieka, ktory zna si¢ na tym rzemiosle.
FILIPPO Nie znam sie. Tak to sobie tylko wyobrazam. Zeby pickno powstalo,
potrzebne sa czasem chwile zwyktego zapatrzenia.

Opat spoglada na niego podejrzliwie, ale nic nie mowi.

KSIEZNA PARMY Bo tak naprawdg liczy si¢ tylko pigkno. Za nie mozna zaplacié
bez targowania sig.

OPAT Ksigzna szuka u owcy pigciu nog. Madro$é Boza, ktora jest w kazdej rze-
czy, jest rbwniez w obrazie. Za madro$¢ Boza si¢ dzigkuje, nie ptaci.

KSIEZNA PARMY Za pigkno sig placi.

Ksigzna Parmy wstaje i daje tym samym sygnal, ze poczgstunek si¢ zakonczyt. Ksia-
z¢ Mantui klania si¢ szarmancko gos$ciowi i wszyscy udaja si¢ do swych powozow.

Platformy rozjezdzaja si¢ powoli, w dwie strony $wiata. Filippo zostaje sam migdzy
drzewami. Spoglada za platforma odjezdzajacej ksieznej i dostrzega jej spojrzenie: usmie-
cha sig do niego. Filippo powoli rusza pieszo w t¢ sama, co ksig¢zna strong.

Tajemniczy zakapturzony jezdziec na osle rowniez rusza przed siebie. Jest tak daleko,
ze Filippo nie moze go rozpoznaé. Raz po raz niknie za pagérkami, aby si¢ na powrot
wytoni¢.

Total. Z perspektywy jezdzca Filippo wyglada na go$cincu jak niewielki punkcik wiel-
ko$ci mrowki, ktora pracowicie podaza przed siebie.

58.

Gosciniec. Popotudnie.

Na skraju goscinca, pod drzewem, przy dzwigkach fujarki, z ktorej mnich wydobywa
mantryczng fraze, kilkunastu bosych mnichéw z podkasanymi habitami i wiencami r6z
przewieszonymi na szyjach tanczy w barwnym korowodzie. Widzac to, Filippo przystaje
na drodze i wpatruje si¢ w twarze mnichéw. Maja potprzymknigte oczy, rozchylone
w u$miechu usta i obracaja si¢ wokot wlasnej osi, nie zwracajac uwagi na otaczajacy ich
swiat. Filippo zafascynowany spoglada na tanczacych. Tymczasem oni w swym zapa-
migtaniu nie widza go. Dynamizm ich tanca jest oszotamiajacy, fraza muzyczna bardzo
szybka. W oczach Filippa pojawia si¢ pewien smutek, jakby zal, Ze nie moze uczestni-
czy¢ w tym szalonym plasie. Oni tymczasem kreca si¢ w koto niczym w transie.

59.

Przed Cortona. Wieczor.

Plan peilny zawieszonego na skatach miasta. Od miasta i do niego zmierzaja jezdzcy,
mnisi, wiesniacy ciagnacy wozy z owocami i osty objuczone pakunkami. W kadr wcho-
dzi Filippo i spoglada w strong miasta. Przystaje na chwilg, uSmiecha si¢ i patrzy. Miasto
w tym zachodzacym stoncu nabiera jakiego$ nieziemskiego blasku. Filippo odsapuje i rusza
W jego strong.

Filippo z profilu. Wymija raz po raz idacych leniwie wiesniakow. Spieszy sie.

Plan pelny miasta. W kadr wjezdza tajemniczy jezdziec na osiotku z glowa przykryta
kapuza. Zatrzymuje si¢ na chwilg, a potem gna zwierzg w strong miasta.
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60.

Ulice Cortony. Wieczor.

Dos¢ zaludnione uliczki, na ktorych toczy sig zycie, wylewa si¢ nieczystosci, mozna
zobaczy¢ przekupniow ziot, jarzyn, owocow, ruchome kramy rzeznikow. Cyrulicy pracuja
pod gotym niebem. Aptekarze wystawiaja masci i butelki z lekarstwami, uczniowie termi-
nujacy w warsztatach rzemieslniczych porozumiewaja si¢ krzykiem, szewcy zachwalaja
buty. Wsrod tego thumu przemyka Filippo. Mija grajacych w szachy i kosci, podczas gdy
gawiedz obserwuje gre. Kiedy Filippo znika za zakrgtem, w kadr wjezdza jezdziec na osle.

Filippo idzie teraz zautkiem réwnie zattoczonym, prowadzacym przez bramy domow.
Przejécia wezsze niz ulice wzdtuz budynkéw, bardzo tajemnicze, wspinaja si¢ caly czas
w gorg. W kadr wjezdza jezdziec na osiotku i z daleka obserwuje Filippa.

61.

Przed kosciotem i kanonia. Wieczor.

Filippo staje przed kosciotem, ktéremu przyglada si¢ przez dluzsza chwilg. Potem
rusza wzdhuz muréw i wychodzi na placyk, na ktérym stoi kanonia obro$nigta zielonym
bluszczem. Jezdziec na osiotku obserwuje go. Filippo podchodzi do schodéw i idzie kil-
ka stopni w gorg. Nastepnie naciska klamke i wkracza do $rodka. Jezdziec przejezdza
placi podjezdza pod kanonig. Przywiazuje osiotka do plotu, potem wchodzi na jego grzbiet
i przeskakuje na druga strong.

62.

Whnetrze kanonii. Wieczor.

Jezdziec wskakuje w kadr i kapuza spada mu z glowy. Wtedy odstania si¢ jego twarz. Jest
to Rycerz, ktory pochylony, a wreez skulony, podchodzi do okien kanonii. Dugo wpatruje si¢
we wngetrze budynku. Po chwili do duzego pokoju o$wietlonego zachodzacym swiattem wcho-
dzi przepigkna Lukrecja, ktora prowadzi za soba Filippa. Ten cickawie rozglada sig, a nastgp-
nie dostrzega stojacy na kredensie rzymski wazon. Patrzy na Lukrecjg, a ta skinieniem glowy
przytakuje mu. Filippo podchodzi do wazonu i zastyga w podziwie. Delikatnie go dotyka,
przyglada si¢ proporcjom. Nastgpnie przenosi go na stot posrodku pokoju. Potem sigga do
swojej torby, wydobywa przyrzady do rysowania i rozktada je na stole. Lukrecja uSmiecha si¢
z przyzwoleniem. Potem wychodzi, a Filippo pozostaje sam. Siada.

Powolny dojazd do zblizenia Filippa.

Powolny dojazd do wazonu.

Dojazd do zblizenia Rycerza za szyba.

Plan pelny pokoju. Filippo siedzi naprzeciw wazonu. Stycha¢ rzenie osta. Filippo
gwaltownie odwraca si¢ w strong okna.

Rycerz pada na ziemi¢ pod oknem, aby unikna¢ wzroku Filippa.

Zblizenie Filippa. Na jego twarzy migocze dyskretny usmieszek. W pokoju zapada
zmierzch.

63.

Pokdj na kanonii. Ranek.

Promienie stonca na twarzy $piacego Filippa. Filippo otwiera oczy i patrzy na stojacy
na stole wazon. Wstaje z t6zka, podchodzi do drzwi i puka. Potem siada przy stole i wpa-
truje si¢ w wazon. Do pokoju wchodzi pigkna Lukrecja z dzbanem wody i nalewa ja do
kamiennej misy. Usmiecha sig pigknie do Filippa i wychodzi.
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Filippo podchodzi do misy i starannie zaczyna obmywac sobie twarz. Opadajace krople
igraja w promieniach stonecznych. Filippo doktadnie ociera twarz, a nastgpnie precyzyjnie
przygotowuje narzedzia: papier irysiki. Oglada wszystkie pod §wiatlo, delikatnie, badajac
palcem ich ostros¢. Ustawia na stole kilka katamarzy z ciemnym ptynem, wyjmuje z nich
korki i wacha. Potem wyciaga z torebki jakie$ nasiona i zaczyna je rozgniata¢. Delikatnym
ostrzem nabiera starte na popidt ziarna, grudki i wsypuje je do naczyn. Nastgpnie wszystko
miesza. Po chwili siada przy stole i rozpo$ciera na nim papier. Bada jego grubos¢ i gladkos¢
powierzchni. Wyciaga mniejszy papier i wyprobowuje na nim rysiki, a takze jako$¢ atramen-
tu. Dlugo wybiera odpowiednie pioro. Potem patrzy na wazon, na rozpostarty papier i robi
pierwsza kreske. Powoli wylania si¢ ogolny ksztalt wazonu. Wida¢, ze Filippo kreskg ma
pewna i odwazna. Powstaje delikatny rysunek idealnej rzymskiej formy wazonu, pigkny w swo-
ich proporcjach i delikatnych ptaskorzezbach po bokach. Filippo rysuje z pasja, w uniesieniu.

Zza okna przyglada mu si¢ Rycerz. Widzi detal reki, przesuwajaca si¢ kreske, skupio-
ne iradosne oczy Filippa. Na oczach Rycerza powstaje obraz, a on jest pierwszy raz
w zyciu $wiadkiem takiego zdarzenia.

Do pokoju Filippa wchodzi pigkna Lukrecja i uSmiecha sig, a nastepnie staje za Filip-
pem i przyglada si¢ jego pracy. Rycerz przenosi wzrok z rysunku na Lukrecjg i nie wie,
co go bardziej frapuje. Po chwili wchodzi do pokoju, bardzo nie§miato, dziesigcioletnia
dziewczynka, ktora staje z boku stotu.

Punkt widzenia Rycerza. Lukrecja podchodzi do Dziewczynki i prowadzi ja do Filip-
pa. Ten glaszcze ja po glowie. Potem Dziewczynka dtugo patrzy na wazon i na rysunek.
Filippo co$ jej ttumaczy, pokazujac wazon, a potem odkrywa ten sam fragment na swoim
rysunku, ktéry w sposéb doskonaty oddaje cata przestrzennos¢ i kubaturg antycznego
naczynia. Dziewczynka kiwa ze zrozumieniem glowa, jakby w catosci pojeta lekcje. Fi-
lippo odktada przyrzady do rysowania i wstaje. Lukrecja wskazuje mu droge i wszyscy
wychodza z pokoju.

Rycerz odchodzi od okna i obchodzi dom dookota.

64.

Jadalnia. Dzien.

Posrodku jadalni stoi duzy stot, na ktory Lukrecja wytozyta rozmaite wiktuatly. Zbliza
si¢ $niadanie. Lezy wigc chleb, stoi oliwa, leza duze kawaly sera, jajka i placuszki. Leza
tez wiazki ziot 1 winogrona. Lukrecja Zegna si¢ i odmawia krotka modlitwe.

WSZYSCY Amen...

Filippo odtamuje kawat chleba, urywa trochg sera i skubie ziét. Do kubka pomalowa-
nego w jerozolimskie krzyze nalewa sobie wody. Jest milczacy i wstuchany w siebie.
Lukrecja spoglada na niego z zaciekawieniem, Dziewczynka podsmiewa sig, ale jest na-
tychmiast strofowana przez Lukrecjg. Z ich relacji widaé, ze to matka i corka. Filippo
z roztargnionym przyzwoleniem przyjmuje $§miech Dziewczynki. Dziewczynka zaczyna
robi¢ miny do Filippa, a on lekko potakuje na znak, ze je rozumie. Wtedy dziewczynka
bierze do reki jajko i zaczyna je turla¢ po stole. Lukrecja znow patrzy na niag karcaco.
Dziewczynka uspokaja si¢ na chwilg, a Filippo usmiecha sig pobtazliwie. Lukrecja spo-
glada na niego przepraszajaco.

Dziewczynka patrzy na kiwajace si¢ wciaz jajko. Bierze je do reki i stara si¢ postawic
je na jednym z koncow, pionowo, co oczywiscie si¢ nie udaje. Filippo z pewnym zainte-
resowaniem przyglada si¢ jej probom, co tylko mobilizuje Dziewczynke. Wida¢, ze chce
odnies¢ sukces. Po kolejnym upadku jajka Dziewczynka ze zlo$cia uderza w stét jednym
z jego koncow. Lukrecja karci Dziewczynke za zte zachowanie i uSmiecha si¢ do Filippa.
Wtedy dostrzega nagla zmiang na jego twarzy, ktora gwattownie stezata i spowazniata.
Wstaje gwaltownie z miejsca. Jajko uderzone w stot jednym z koncow stoi pionowo.
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Filippo obchodzi stét i podnosi jajko. Wraca z nim na miejsce i stawia. Spoglada na
nie z taka intensywnoscia, ze nawet Dziewczynka przestaje chichotac.

Rycerz przyglada sig catej scenie tym razem przez okno w kuchni. Nic z niej nie rozu-
mie, podobnie jak obie towarzyszki §niadania. Rycerz przenosi wzrok ze stojacego jajka
na twarz Lukrecji i w jego spojrzeniu dokonuje si¢ diametralna zmiana. Zawsze ostre
oczy bystrego obserwatora nabieraja dziwnej tagodnosci.

Filippo wstaje i podchodzi do koszyka z jajkami. Wybiera starannie dwa z wielu. Jed-
no duze, a drugie niewielkie. Przyglada im sig, jakby obracatl w reku najbardziej warto-
sciowe przedmioty. Nastepnie bierze kociotek, nalewa do niego wody i wktada do niej
jajka. Kociotek wiesza nad ogniem, a sam bierze jajko Dziewczynki i wychodzi.

Lukrecja 1 Dziewczynka patrza na niego z do$¢ zaskoczonymi minami.

Rycerz znika.

65.

Pok¢j Filippa. Dzien.

Punkt widzenia Rycerza. Filippo wchodzi szybko do pokoju i zdejmuje ze stotu rzymski
wazon. W tym samym miejscu stawia jajko na nadttuczonym koniuszku i zaczyna je ry-
sowaé. Rycerz przyglada mu sig.

W drzwiach pojawiaja si¢ Lukrecja i Dziewczynka. One réwniez spogladaja na maestra.

Detal. Filippo bardzo doktadnie odrysowuje pogniecione skorupki u podstawy stoja-
cego jajka. Nagle wszystko rzuca i biegnie z powrotem do kuchni.

Rycerz natychmiast znika.

66.

Whngtrze kuchni. Dzien.

Filippo wchodzi do kuchni i tyzka wyciaga jajka z gotujacej si¢ wody. Kladzie je na
stole. Potem bierze do reki néz. Sprawdza, czy jest ostry. Niezadowolony z rezultatu
podchodzi do lezacego na kuchni kamienia i zaczyna ostrzy¢ noz.

Zblizenie Rycerza w oknie.

Lukrecja i Dziewczynka w drzwiach. Spogladaja na Filippa.

Filippo wraca do stotu, bierze do r¢ki jedno jajko, ktadzie je na blacie, a potem jed-
nym ruchem przecina na pét wzdhuz krétszego obwodu. Nastepnie robi to samo z drugim
jajkiem.

Rycerz patrzy i nie rozumie. Lukrecja rowniez. Tylko Dziewczynka $mieje sig, jakby
dla niej wszystko byto jasne.

Filippo bierze do reki mata potdowke skorupki jajka i stawia na stole. Nastgpnie bierze
potowke skorupki z wigkszego jajka i naktada ja na mniejsza. Patrzy na tg¢ konstrukcjg
jak urzeczony. Dziewczynka zaczyna klaskac.

Filippo u$miecha sig, bierze sobie skorupki i rusza do swojego pokoju. Przechodzac
obok dziewczynki, glaszcze ja po glowie. Dziewczynka wychodzi za nim, natomiast Lu-
krecja zostaje. Spoglada w okno i dostrzega w nim Rycerza. Rycerz nie odchodzi od okna.
Spoglada tagodnie na Lukrecjg. Ona patrzy na niego. W ich oczach czai si¢ wzajemna
fascynacja.

67.

Whnetrze pokoju. Dzien.
Filippo stawia na stole dwie natozone na siebie skorupki. Nastgpnie wraca do swego
rysunku stojacego jajka i zaczyna odkresla¢ jego dolne partie, az dochodzi do momentu,
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kiedy jajko delikatnie zwgza si¢ ku gorze. Wtedy dorysowuje nad tym fragmentem druga
skorupke, wigksza, ktora nakrywa te mniejsza. I wtedy klaszcze w dtonie.

Dziewczynka tez klaszcze. Filippo bierze kolejny papler i zaczyna rysowac kopule
w przekrOJu skladaj aca si¢ z dwoch czesci: wewngtrznej 1 zewngetrznej. Pomigdzy dwie-
ma czgS$ciami maestro rysuje schody. Ponizej maluje lunetowe okna. Na zewngtrznej ko-
pule dorysowuje zebra. Potem zaczyna pisa¢ nieznane zwyktym $miertelnikom tej epoki
wzory matematyczne, oblicza¢ katy, dodawac cyfry.

Filippo spoglada w okno.

W oknie nie wida¢ Rycerza. Filippo trochg si¢ dziwi, ale nie przestaje oblicza¢. Potem
rysuje rusztowanie. Dziewczynka patrzy na niego z podziwem.

68.

Przed kanonig. Ogrod. Dzien.

Lukrecja wychodzi na zewnatrz i rozglada si¢. Najpierw dostrzega osiotka przykryte-
go plaszczem z kapuza. Robi kilka krokow i widzi Rycerza. Wyglada trochg jak chtopiec
przytapany na goracym uczynku. Lukrecja patrzy na niego. Rycerz czeka, az ta pigkna
kobieta przemowi do niego, ale ona milczy.

RYCERZ Rysuje...

Skinigcie gtowa.

RYCERZ A wigc rysuje... On nie chce wybudowac tej koputy... Ma wszystkiego
dosy¢...

Lukrecja usmiecha sig, jakby nie wierzyta jego stowom.

RYCERZ Widziatem papieza... plynat rzeka...

LUKRECJA Moze cos$ zjecie?

RYCERZ (skonfundowany) Nie.. . nie chceg, zeby mnie widzial. Juz raz mnie
przepedzit. (po chwili) Po co tutaj przyszed%"

LUKRECJA Zeby narysowaé wazon. Niedawno byt tutaj maestro Donatello. Tez
si¢ nim zachwycil.

RYCERZ (z powqgtpiewaniem) Nie po to przyjechal...

LUKRECIJA A po co?

RYCERZ Szuka domu Swigtej Panienki. ..

LUKRECIJA (z lekkim niedowierzaniem) A wy, panie?

RYCERZ (wstydliwie opuszcza glowe) Slubowatem krolowi. ..

LUKRECIJA (z cieniem usmiechu) Mozecie tutaj zosta¢, panie...

Wchodzi do $rodka. Rycerz zostaje sam. Podchodzi do swojego osiotka i klepie go.
Mysli. Potem kladzie si¢ pod drzewem, za pniem, tak aby go nie byto widac.

69.

Pok¢j Filippa. Dzien.

Lukrecja powoli i jakby niesmiato wchodzi na kanoni¢. Widzi Filippa, jak pracuje za-
wzigcie. Dziewczynka zafascynowana §ledzi kreski wychodzace spod jego rysika. Lukrecja
widzi, jak dziewczynka podchodzi do stotu, bierze do reki jeden z rysikow, macza w katama-
rzu i z wielkim napigciem rysuje na lezacym na stole rysunku kreske. Kreska jej si¢ udaje
i wtedy ponownie moczy rysik i rysuje kwiatek. Nagle patrzy na Filippa z obawa. Ten zauwa-
7a, co zrobita, i przyzwalajaco kiwa glowa. Dziewczynka ponownie macza rysik w inkauscie.

LUKRECIJA (powoli podchodzqc i przygladajqc sie rysunkowi) Mowia, ze maestro
juz nie chce budowac kopuly?

Filippo patrzy na nia. Lekko si¢ usmiecha, gdyz wie, od kogo mogta si¢ tego dowie-
dzie¢. Spoglada tez w okno, ale nie dostrzega tam Rycerza.

CIEN KOPULY



64

FILIPPO Do dzisiaj. Teraz juz chcg.

LUKRECIJA (z powagq) Co jest najtrudniejsze?

FILIPPO (po chwili) To, ze nikt mnie nie rozumie... (pokazuje na rysunek i oblicze-
nia) Wszystko mozna obliczy¢...

DZIEWCZYNKA Ja rozumiem. Masz zbudowa¢ dach.

70.

Ogrod przed kanonia. Dzien.

Rycerz lezy na trawie, kiedy styszy dzwigk otwieranych i zamykanych drzwi, a potem
kroki po piasku. Unosi si¢ i patrzy w strong dochodzacych go odgltosow. To Filippo wiasnie
zamyka za soba drzwi prowadzace na ulicg. Rycerz unosi si¢ i podchodzi zwawo do tych
drzwi. Otwiera je i patrzy na drogg. Dziarskim krokiem oddala si¢ nia Filippo, trzymajac
w reku miotek. Rycerz wraca po swojego osla, tapie go za uprzaz i rusza tym samym $ladem.

71.

Cortona, miasto. Dzien.

Filippo przedziera si¢ przez otwarte jatki, stragany sprzedawcow ryb i szynkarzy. Wszg-
dzie kto$ kupuje, sprzedaje albo pokazuje jarmarczne sztuki. W pewnej odleglosci za
Filippem jedzie na osiotku Rycerz.

72.

Droga przed miastem.

Filippo idzie energicznie i oddala si¢ od miasta.

Zblizenie idacego Filippa. Rzuca wzrokiem za siebie, raz, drugi, a kiedy dostrzega
jadacego na osiotku Rycerza w kapturze, usmiecha si¢ usatysfakcjonowany. W pewnym
momencie staje i do$¢ teatralnie ostaniajac oczy, patrzy przed siebie.

Punkt widzenia Filippa. Ma przed soba pigkny, lekko gorzysty krajobraz, ptaski z pra-
wej strony. W oddali stoi nieduzy dom zbudowany z biatego kamienia, do ktoérego pro-
wadzi waska $ciezka wsrod pol. Rusza w tamta strong.

73.

Przed domkiem. Dzien.

W kadr wjezdza Rycerz na osiotku i z oddali spoglada na dom, przy ktérym zatrzymuje
si¢ Filippo. Rycerz zsiada z osta i ktadzie si¢ na ziemi. Filippo zbliza si¢ do domu i zaczyna
obmacywac jego $ciany. Nastgpnie wyjmuje zza pazuchy miotek i zaczyna odkuwac kamien.

Rycerz przyglada si¢ Filippowi, jak ten pracowicie wyjmuje z muru domku jeden
kamien.

Filippo wrzuca kamien do worka, zarzuca go na ramig i kieruje si¢ w strong miasta.
Od czasu do czasu, ukradkiem, spoglada w gorg, w strong stojacego na zboczu osiotka
i lezacego obok niego jezdzca.

Zblizenie Filippa.

Rycerz na osiotku zjezdza ze zbocza w strong samotnie stojacego domku.

Filippo siada pod drzewem. Patrzy w strong, z ktdrej przybyt.

Rycerz situje si¢ z naruszonym przez Filippa murem, ktéry dtugo nie stawia oporu
i po chwili ulokowany w murze kamien jest w rekach Rycerza. Ten wrzuca go do worka
przytroczonego do grzbietu osiotka i kigka. Modli si¢ z twarza zwrdcona w strong biate-
go domku. Potem wstaje, wsiada na osiotka i odjezdza.
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Zblizenie patrzacego za nim Filippa.
Dhuga jazda przed jadacym wolno na osiotku Rycerzem. Rycerz jest zamyslony, osio-
tek idzie coraz wolniej, wolniej, az staje. Tak stoja.

74.

Podworze przed kanonia. Dzien.

Filippo wchodzi na podworze. Z worka wyciaga odkuty kamien i rzuca go na trawg,
pod drzewo. Lukrecja z Dziewczynka zajmuja si¢ wieszaniem prania na stoncu. Gtéwnie
sa to habity ksigzy. Dziewczynka podbiega do kamienia.

DZIEWCZYNKA Co to jest?

FILIPPO Kamien z domu Matki Swigte;...

DZIEWCZYNKA Naprawdg?

FILIPPO (usmiecha si¢) Nie. Nie naprawdg. Zwykly kamien ze zwyklego domu.

DZIEWCZYNKA To dlaczego méwisz, ze z domu Matki Swigtej?

FILIPPO Bo pewien wielki rycerz, ktory walczyt w wielkiej bitwie, przyrzekt swemu
krolowi, ze znajdzie kamien z domu Matki Jezusa. No i pomogltem mu go znalez¢.
DZIEWCZYNKA Rycerz? Taki pan na osiotku?

FILIPPO Taki pan na osiotku.

DZIEWCZYNKA Odjechat. Ty tez odjedziesz?

FILIPPO Tak.

DZIEWCZYNKA I nie wrocisz?

FILIPPO Nie. Mam we Florencji duza pracg do zrobienia. Taka na cate zycie.

Glaszcze Dziewczynke po glowie i wehodzi na kanonig.

75.
Pokoj Filippa. Dzien.
Filippo wchodzi do pokoju i zaczyna zwijac lezace na stole papiery. Zbiera tez poroz-
ktadane rysiki, zakrgca inkaust. Pakuje wszystko do torby, kiedy wchodzi Lukrecja.
LUKRECJA On pana podgladat.
FILIPPO Wiem.
LUKRECIJA Chcial panu ukras¢ pomyst?
FILIPPO (usmiecha sie) Nie. Na to jest za uczciwy. On mys$latl, ze przybylem tutaj
w zupelnie innej intencji.
LUKRECJA A maestro?
FILIPPO Utwierdzitem go w tym. Jako budowniczemu znana mi jest sztuka iluzji.
LUKRECIJA Nie wroci?
FILIPPO (kreci glowq) Przysiggal krdlowi. ..
Patrza sobie w oczy. Lukrecja wyraznie smutnieje. Filippo podchodzi do niej i glaszcze ja po
twarzy. Kiwa ze zrozumieniem glowa i wychodzi. Lukrecja siada przy stole i patrzy przed siebie.
Odjazd od lezacego na trawie kamienia wydobytego z muru bialego domku. Ruch
kamery sugeruje, ze kto$ si¢ temu kamieniowi przyglada i oddala od niego.

76.

Przed miastem Cortona. Dzien.

Mijajac idacych w strong miasta wiesniakow, mnichow i podréznych, Filippo pozo-
stawia Cortong za soba.

Zblizenie Filippa. Idzie swobodnie przed siebie, a na jego twarzy gosci tajemniczy
us$mieszek.
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77.

Miejsce tanczacych mnichow. Dzien.

Miejsce tanczacych mnichow jest puste. Pod drzewem stoi osiotek Rycerza, a sam Rycerz
siedzi na drzewie pomaranczowym i zajada jego owoce. Kamien z biatego domku jest zamo-
cowany na grzbiecie osiotka. Filippo i Rycerz patrza sobie w oczy. Filippo nie przestaje sig
usmiechac. Rycerz zeskakuje z drzewa i podchodzi do osiotka. Pokazuje na kamien.

RYCERZ Nie niesiesz ze soba tego samego ci¢zaru?
FILIPPO Nie niosg. (po chwili ciszy, z usmiechem) Wracasz ze mng do Florencji?
RYCERZ (jeszcze chwile milczy) To nie byl dom Matki Jezusa? (pauza) Oszuka-
tes mnie?
FILIPPO A zapytale$ mnie? Kto ci kazat wlec sig za mna do Cortony? Ja?
RYCERZ (podchodzi do Filippa) Nie ma domu Matki Swigtej?
FILIPPO Pewnie gdzies jest... Ja go nie szukam.
RYCERZ Widziatem, jak rysowates. ..
FILIPPO Wiem.
RYCERZ Wiesz, jak zbudowaé kopute?
FILIPPO Wiem.
Patrza na siebie.
FILIPPO Idziesz ze mna?
RYCERZ Nie.

Podnosi niewielkiego Filippa i §ciska go z catej sity. Filippo ledwie to przezywa. Po-
stawiony na ziemi, ci¢zko oddycha.

FILIPPO Cieszg sig, ze ci¢ poznatem... Bardzo mi si¢ podobaly twoje opowiesci
o bitwie...

RYCERZ Ja tez sig ciszg, ze cig spotkatem. Perspektywa... Nie zapomng.
FILIPPO Perspektywa.

Filippo wraca na drogg i zaczyna si¢ oddalaé. Rycerz wsiada na osiotka i jedzie w od-
wrotna strong. W kierunku Cortony.

Total. Malenki Filippo oddala si¢ w gtab kadru.

Total. Malenki Rycerz na osiotku oddala si¢ w glab kadru.

78.

Przed kanonia. Dzien.

Biaty kamien kotysze si¢ na grzbiecie osiotka, az zwierzg przystaje. Duze rece biora ka-
mien do r¢ki, przenosza go nad trawa i ktada obok drugiego, takiego samego kamienia. Pano-
rama na twarz Rycerza. Z wnetrza domu wychodzi Lukrecja i uSmiecha si¢ promiennie.

79.

Przy zwezeniu goscinca. Dzien.
Powolny najazd kamery na stojace blisko siebie drzewa. Na ziemi lezg resztki jedze-
nia, skorki pomaranczy, rozbity dzban na wino.

80.

Przed oberza. Dzien.

Osiotek z cymbatami na grzbiecie stoi przed oberza. Obok jego wiasciciel z pekiem ostow
w reku. Spoglada w strong Jadqce] kamery. Daje znak, ze moze whozy¢ osty pod ogon osiotka, ale
widocznie z drugiej strony nie zauwaza zainteresowania, wigc tylko macha reka z rezygnacia.
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81.

Przed domem Kupca. Dzien.
Przed domem Kupca pasie si¢ kon Rycerza. W pewnym momencie patrzy w strong kame-
ry, zrywa si¢ i rzuca gwattownie do galopu. Powolna transfokacja za oddalajacym si¢ koniem.

82.

Nad rzeka. Dzien.
Papiez ptynie swoim wielkim bucentaure w druga strong rzeki. Straznicy stojaq jak
zwykle. Wioslarze wiostuja pod prad.

83.

Pole z kolumna. Dzien.
W planie pelnym widaé biata rzymska kolumng. Jazda rdwnolegla. Na pierwszym
planie cien idacego Filippa.

84.

Przed oberza. Dzien.

Filippo mija oberze w drodze do Cortony, stratowana przez Rycerza. Teraz oberza stoi w ca-
tosci, bez $ladu jakichkolwiek zniszczen. Jednak na jej szyldzie wisi podkowa i napis: ,,OBE-
RZA POD DWIEMA PODKOWAMI”. Filippo mija oberze, nie zatrzymujac sie przy niej.
Obok stoja w grupie wiesniacy, ci sami, przed ktorymi uratowat go Rycerz, i przygladaja mu sig.

85.

Gosciniec. Dzien.
Woz ciagnigty przez biale woty powoli jedzie znajoma droga. Chiop siedzacy na wozie ktania
si¢ w strong kamery. Panorama za odjezdzajacym w gtab kadru wozem z biatymi wotami.

86.

Dom na wzg6rzu. Dzien.

Z domu wychodzi grupa kobiet z Simonetta na czele, ubranych w pigkne, starannie
haftowane suknie. Podchodza do duzych drzwi, otwieraja je i wypuszczaja na zewnatrz
kozy. Kozy biegna na pole, a kobiety za nimi.

Kamera wjezdza do wngtrza domu i zbliza si¢ do okraglego witrazu w oknie. Zacho-
dzace promienie stofica daja teraz bajkowa feeri¢ koloréw. Odktadaja si¢ na twarzy Filip-
pa cata gama barw.

87.

Gosciniec. Zmierzch.
Filippo samotnie zmierza goscincem. Za nim pojawia si¢ platforma Ksig¢znej Parmy i po-
woli zbliza do niego. Kiedy si¢ z nim zréwnuje, spojrzenia ksig¢znej i Filippa spotykaja sig.
KSIEZNA PARMY Czy warto sig tak trudzi¢ chodzeniem?
FILIPPO Z perspektywy ziemi wszystko wyglada inaczej niz z pierwszego pigtra
patacu...
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KSIEZNA PARMY Jesli idziecie do Florencji, to znajdzie si¢ u nas miejsce.
FILIPPO (wdrapuje sie na platforme) Dzigkujg. Wracam do domu i jestem szczgsliwy.
Droga powrotna wyglada zupehie inaczej. Jakby ja odbytly dwie zupehie inne osoby.
KSIEZNA PARMY Czyz nie po to jezdzimy do Cortony?
FILIPPO (usmiecha si¢) A wszystko to wymyslit mdj przyjaciel Donatello.
KSIEZNA PARMY (przyglada mu sie uwaznie) Zatrzymam si¢ w domu Medyceuszy.
Czy powiedzie¢ co$ Kosmie?
FILIPPO Jesli ksiezna chce...
KSIEZNA PARMY Tak... maestro Brunelleschi. Mowitam juz, ze potrafie si¢ od-
wdzigczy¢. W koncu niewielu z nas rozumie pigkno malarstwa.

Filippo kiwa gltowa z filozoficznym u$mieszkiem na twarzy.
KSIEZNA PARMY Styszalam o malarzu imieniem Masaccio. Podobno jest mi-
strzem na miar¢ Giotta.
FILIPPO (potakuje) Tam gdzie Giotto zakonczyt praceg, Masaccio ja podjat.
KSIEZNA PARMY Taka jest kolej rzeczy.

Filippo dlugo wpatruje si¢ w pigkna twarz ksigzne;j.

88.

Brama wjazdowa do Florencji. Dzien.

Plan petlny Florencji. Nad miastem goruje bryta Santa Maria del Fiore. Dojazd do
katedry bez koputy.

Platforma ciagnigta przez konie wjezdza do miasta. Straznik przy bramie spoglada
w strong siedzacego na platformie Filippa. Na jego twarzy pojawia si¢ usmiech. Filippo
kiwa do niego. Ksigzna tez si¢ usmiecha.

89.

Przed patacem Medyceuszy. Dzien.

Platforma zatrzymuje si¢ i Ksi¢zna Parmy z niej zsiada. Pojazd natychmiast otacza
patacowa stuzba, ktora razem z dwdrkami zajmuje si¢ bagazami. Ksi¢zna nie odwracajac
si¢ i nie zwracajac na nikogo uwagi, znika w cieniach patacowego wejscia. Filippo bierze
wszystkie swoje rzeczy i rusza do$¢ zatloczong ulica. Liczni cyrulicy $wiadcza na niej
swe ushlugi: podcinaja brody badz gola twarze na gtadko. W drugim planie cyrulik kioci
si¢ z aptekarzem, a przed Filippem grupa mgzczyzn gra w kosci. Chodnikiem krocza flo-
renckie damy, prowadzac na smyczy swoje psy w metalowych pancerzach.

GLOSY Witaj, Filippo, witaj, Filippo, szaleniec wrocit... Filippo, psy po tobie
szczekaty... Filippo, przywioztes nam kopute? Filippo, mam cztery belki na rusz-
towanie, wezmiesz mnie do pracy?!

Filippo usmiecha si¢ i rozdaje uktony na prawo i lewo. Nie wydaje si¢ poruszony niekto-
rymi szyderczymi okrzykami. Wrecz przeciwnie. Wyglada na to, ze sprawiaja mu rado$c¢.

90.

Pracownia Lorenza. Dzien.

Lorenzo odrywa si¢ od swej ptaskorzezby, poniewaz styszy krzyki na ulicy. Z prze-
ciwlegltego okna jakas kobieta wylewa wodg. Lorenzo podchodzi do okna i patrzy w dot.

Punkt widzenia Lorenza. Widzi idacego Filippa, ktory niesie swoje przybory do ryso-
wania na jednym ramieniu, a pod drugim ramieniem zwinigte arkusze papieru. Od czasu
do czasu odkrzykuje co$ thumowi. Patrzy w gore na stojacego w oknie zniesmaczonego
Lorenza. Usmiecha si¢ do niego tryumfalnie.
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91.

Patacowe podworze. Dzien.

Filippo wkracza na podworze. Z podworza prowadza schody na duzy taras w podcie-
niach. Kiedy na nie wchodzi, styszy juz z daleka podniesiony gtos Donatella, dochodza-
cy gdzies z glebi tarasu.

DONATELLO (off) Nie regczg za siebie... Nie rgczg... Jestem upokorzony, jestem
obrazony, jestem opluty! Czy nie ma podobienstwa? Czy materiat jest zty? Czego
jej brakuje?

KLIENT (off) Nie... nie... podobienstwo idealnie uchwycone. .. materiat przedni...

Filippo wchodzi po schodach, niezauwazony.

KLIENT (off) ...Aleczas... czas... jaki zabrala mistrzowi ta robota, niec wydaje si¢ diugi. ..

Filippo wchodzi na taras i przystaje za kolumna. Klient chodzi dookota rzezby przed-
stawiajacej jego glowe i wybrzydza.

KLIENT Nie dtuzej niz miesiac pracowate$ nad moja glowa, mistrzu. A moze na-
wet krocej. Tymczasem cena, jakiej zadasz, jest bezwstydna. ..

DONATELLO (patrzy w niebo) Panie Boze... wypowiedz swoje zdanie, proszg,
bo nie recze za siebie! Nawet ksigz¢ Kosma nie ma takiej glowy!

Filippo wychodzi zza kolumny i powoli zbliza si¢ do ktdécacych. Donatello zauwaza
g0, W jego oczach pojawia sig btysk zrozumienia, ale po chwili powraca petne nienawisci
spojrzenie przeznaczone dla Klienta.

FILIPPO (przyglada sie rzezbie) Widzg przed soba wspaniala glowe zrobiona z iskra
bozego talentu. Ja przeciez znam Fioriego z Genui. Wigc mowig mu: ta glowa jest
warta zaplaty, jakiej zada mistrz. Powiem wigcej, jest warta tyle, ze nawet gdyby$
wyprzedat caty swoj majatek, sprzedal caly zapas swojej welny, panie Fiori, to nie
moglbys za nig uczciwie zaptacic. Tyle jest warta.

KLIENT (krzywi sie placzliwie) To jest tylko moja glowa. A pieniadze tez sa moje!
Zanadto si¢ cenisz, mistrzu Donatello!

DONATELLO (smieje si¢) Ja sig cenig? Oczywiscie, ze sig cenig. Ja si¢ bardzo ce-
ni¢. Ale martwi mnie, ze ty siebie nie cenisz, panie. Nie cenisz swojej gtowy.

Donatello podchodzi do balustrady, na ktorej stoi glowa, i popycha ja. Ta spada na
podworze i roztrzaskuje na tysiace kawatkow. Zblizenie zbaranialej twarzy Klienta.

DONATELLO Pigkno jest bardzo kruche. (wymija Klienta i podchodzi do Filippa)
Wrécites. .. wrocites. Wrocilte§ odmieniony, co, Filippo?

Filippo kiwa glowa. Stawia na posadzce swoje tobotki, a potem odwija jeden z rulonow
papieru. Przed Donatellem ukazuje si¢ pigkny rysunek rzymskiego wazonu z kanonii w Cor-
tonie. Donatello az sig cofa, zaskoczony. Smieje sig szczerze i patrzy na Filippa z podziwem.

DONATELLO Pochylites si¢ nad mata rzecza, aby odnalez¢ duza... To droga wiel-
kiego artysty, Filippo. Nie zawiodle$ mnie, przyjacielu.

Filippo kiwa glowa.

DONATELLO Teraz juz dasz sobie radg z ta halastra niedowiarkéw i dworskich
architektow. (z naglym smiechem) Ale kopuly nie zburzysz, jak si¢ wetniarze beda
targowac o zaplatg?

Wskazuje reka na podworze. Przy roztrzaskanej glowie klgeczy Klient i pracowicie
zbiera wszystkie kawatki. W oczach ma tzy bezsilnosci.

Donatello obejmuje Filippa i ida w gltab kruzganka.

DONATELLO Przez tego kupca Fioriego stracitem zarobek calego roku. On my-
$li, ze rzezbienie to walenie dlutem w kamien. Czy on wie, ile ja o tej jego glowie
myslatem, zanim wziatem do reki dtuto? W jego glowie mieli si¢ odnalez¢ wszy-
scy kupcy z Genui.

92.
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Plan petny. Katedra bez koputy (efekt komputerowy).

93.

Kapituta katedry. Dzien.

Plan pelny wnetrza kapituly. W sali kapituty zebrani starsi cechu weiarzy, kanonicy
i wazni obywatele Florencji.

Plan petny od strony wngtrza kapituty. Wida¢ otwarte drzwi, a za nimi dtugi korytarz.

Zblizenie kilku oczekujacych, szepczacych do siebie obywateli. Wszyscy wpatruja
sie w otwarte drzwi.

Korytarzem nadchodza architekci z Germanii.

Korytarzem nadchodza architekci z Anglii.

Korytarzem nadchodza architekci z Francji.

Korytarzem nadchodza architekci z Hiszpanii.

Korytarzem samotnie idzie Lorenzo.

Korytarzem nadchodza Donatello, Masaccio, Uccello, Alberti i Filippo, obok ktorego
szwenda si¢ nieduzy piesek. Wchodza do kapitularza katedry i zajmuja miejsca przy sto-
le posrodku sali. Stot ma marmurowy blat. Czekaja. Po chwili starsi kongregacji wstaja,
a zaraz za nimi reszta.

Korytarzem nadchodzi Kosma Medyceusz w towarzystwie Ksi¢znej Parmy. Za nimi
zamykaja si¢ drzwi.

Na sali panuje poruszenie. Siedzacy dotad na swoich miejscach wstaja i zaczynaja
krazy¢ po sali, naradza¢ sig, szeptac¢ na ucho, gestykulowac. W powietrzu wisi napigcie.
Powstaje Przewodniczacy Cechu Welniarzy i1 rozpoczyna zebranie.

PRZEWODNICZACY CECHU WELNIARZY Wreszcie znowu si¢ zebralismy,
my, starsi cechu welniarzy, opiekunowie budowy, architekci z europejskich dwo-
réw, aby w obecno$ci naszego Kosmy Medyceusza przedyskutowaé cata sprawe.
Powr6t maestra Brunelleschiego wprawit nas wszystkich w zaktopotanie, gdyz nie
wiemy, co sadzi¢ o jego zniknigciu.

FILIPPO (wskazuje na Lorenza) Macie Lorenza. Przeciez czasem i on moze co$ zrobic.
LORENZO Nie chcg bez ciebie wygrywac, Fillippo.

FILIPPO A ja bym chetnie wygrat bez ciebie!

PRZEWODNICZACY CECHU WELNIARZY Czyzby Lorenzo nie znat zamy-
stow Filippa?

LORENZO Znam.

W tym momencie rozlega si¢ gto§ny $§miech Donatella, ktory pierwszy zaczyna kla-
skaé. Klaszcza tez Masaccio, Alberti i Uccello. Lorenzo zwraca si¢ w ich strone.

LORENZO To nie ja uciektem ze strachu przed wyzwaniem, ale Filippo!

Ksigzna Parmy pochyla si¢ do ucha Kosmy i co§ mu szepcze.

KOSMA To ja wystatem Filippa do Cortony ze szczegdlna misja. Wywiazat si¢
z niej bez zarzutu, obdarowujac mnie wyjatkowym dzielem. (wskazuje na swego
stuge, ktory rozwija rulon z rysunkiem rzymskiego wazonu z kanonii w Cortonie)
Filippo pochylit si¢ nad matg rzecza, aby stworzy¢ wielka.

Filippo ktania si¢ i usmiecha do Donatella. Ten kiwa twierdzaco gtowa.

LORENZO Ja tez jestem optacany z kasy miasta. Tak samo jak Filippo!
FILIPPO Pieniadze wyptacane Lorenzo sa tak samo wyrzucone w btoto, jak i do
wyrzucenia jest cala jego murarka.

ALBERTI (wstaje) Pisz, Lorenzo, komentarze po§wigcone wiasnym dzietom. Nikt tutaj
nie twierdzi, ze nie jeste$ mistrzem. Bedziesz jak Cezar komentujacy wlasne zwycigstwa.

Lorenzo wstaje i nagle zaczyna drze¢ koszulg na sobie. Patrzy przy tym na Filippa.
Wstaja wtedy zagraniczni architekci.
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ARCHITEKT NIEMIECKI I Czy my tu jeszcze jesteSmy potrzebni? Czy mamy
tez zerwac z siebie szaty? Panowie, budowanie katedr to dzieto Boga. Bogactwo
wasze ma stuzy¢ upamigtnianiu madrosci Bozej, a nie grzesznemu pigknu.
FILIPPO Wielkie bogactwa sa przez was uzywane dla budownictwa bez regut,
wedle ztego stylu i bezdusznego rysunku, ze staba pomystowoscia, z nienaturalng
ozdobnoscia i brzydkim ornamentem.

Na sali rozlega si¢ $§miech.
ARCHITEKT NIEMIECKI II A nasz rycerz? Gdzie jest nasz rycerz? Moze ma-
estro Brunelleschi wie co$ na ten temat? Widziano was razem na go$cincu. On byt
optacony! Czy mamy si¢ udac do polskiego kréla na skarge?
FILIPPO Rycerz szuka domu Swietej Dziewicy, ktora jest patronka naszej katedry.
To jej przysiggal, a nie wam.
ARCHITEKT NIEMIECKI II Czy znalazt go?
FILIPPO Znalazt. Znalazt mitos¢.

Ksigzna Parmy usmiecha si¢ i zndw cos szepcze do Kosmy. On tez si¢ uSmiecha.
KOSMA A wigc znalazt to, czego szukat.
ARCHITEKT ANGIELSKI I M¢j pradziad Arnolf, stojacy na czele wyprawy krzy-
zowej, widzial w Ziemi Swietej, jak zabierano dom Najswigtszej Dziewicy do
Rzymu.
KOSMA Wyslg posta do krola polskiego, a wam, wielmozni architekci z Germa-
nii, zwréce pieniadze za tego dzielnego rycerza.

Architekei ktaniaja sig.
LORENZO Filippo wciaz nie pokazat modelu!
ZGROMADZENI (wiele glosow) Filippo, pokaz model!

Filippo opiera si¢ 0 marmurowy stot. Potem u$miecha si¢. Unosi w gore trzymane

pod pacha rulony i potrzasa nimi.

FILIPPO Tutaj sa modele i tutaj pozostanag. Mogg wam tylko powiedzie¢, ze
podstawa budowli koputy bedzie utozenie cegiet przypominajace kregostup ryby,
jako najbardziej stabilne przy zwezajacej si¢ kopule. Czcigodni panowie! Roz-
wazajac trudnosci tej budowy, znajduje, ze w zaden sposob nie mozna zaskle-
pi¢ koputy w ksztatcie doskonatego pdtkola. Gorna powierzchnia, gdzie stanaé
ma latarnia, bytaby tak ci¢zka, ze rychto by si¢ zawalita pod cigzarem. Wydaje
mi sig, ze ci architekci, ktorzy nie mysla o trwalosci gmachu, ani nie licza si¢
z potomnoscia, ani nie wiedza, co doradzaja. Dlatego zdecydowalem si¢ za-
sklepi¢ wnetrze koputy w sposdb zaostrzony, poczawszy od trzech czwartych
przekroju koputy, gdyz jest to tuk, ktéry ma si¢ pia¢ w gorg. Grubos¢ sklepie-
nia powinna wyrastaé¢ sposobem piramidy az do miejsca, gdzie si¢ zamyka. Po
zewngtrznej stronie zostanie zbudowane drugie sklepienie. To sklepienie bg-
dzie chronilo wewngtrzne przed deszczem. Ono takze musi si¢ piramidalnie
zw¢zac ku gorze. Oba sklepienia zbuduje si¢ w tej samej proporcji. Na po-
wierzchni kopuly powstanie osiem zeber z marmuru. Dwie czasze koputy zo-
stang zbudowane sposobem, bez rusztowan i krazyn do wysokosci tokci trzy-
dziestu, a wyzej, wedle porady majstrow, gdyz praktyka pokaze sposob, jakim
bedzie nalezalo si¢ postugiwac.

Filippo przerywa. Na sali panuje cisza.
PRZEWODNICZACY CECHU WELNIARZY Maestro Filippo, cho¢ wiele z te-
£0, CO MOwisz, nie rozumiemy, ale jesteSmy pod wrazeniem twojego zapatu.
ARCHITEKT ANGIELSKI I Szczegoty tego pomystu dadza si¢ zrozumie¢ tylko
na modelu...
ARCHITEKT HISZPANSKI Nie ma takiego modelu... To fantazja...
WIELU OBYWATELI Niech pokaze model...
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Kosma przystuchuje si¢ z wielkq uwaga. Spoglada przychylnie na Filippa.
FILIPPO Potrzebuje jajka.
PRZEWODNICZACY CECHU WELNIARZY Stucham?
FILIPPO Jajko. Kurze jajko.
ARCHITEKT FRANCUSKI Niech je sam zniesie...
Smiech przechodzi po sali. Co poniektérzy zaczynaja gdakaé. Pies szczeka.
KOSMA (unosi reke) Przyniescie jajko.
Zblizenie Shugi 1.
SLUGA I Przyniescie jajko.
Zblizenie Stugi II.
SEUGA II Przyniescie jajko.
Zblizenie Stugi 1.
SEUGA I Przyniescie jajko!

94.

Mercato nuovo. Dzien.
Reka Pazia wybiera z kosza jajko.
PAZ Jajko dla pana Kosmy!
CHLOP (spoglada zdumiony) Nie znam Kosmy...
PAZ Bo go poznasz!
Rusza biegiem w strong kapitularza katedry migdzy straganami z warzywami, han-
dlujacymi, sprzedajacymi i ogladajacymi.

95.

Ulica we Florencji. Dzien.
Kamera prowadzi jajko ulicg wsrod gawiedzi.

96.

Ulica z patacem. Dzien.
Jajko przemieszcza sig na tle patacu.

97.

Plac przed katedra. Dzien.
Jajko w reku Pazia przesuwa si¢ wzdtuz muru katedry.

98.

Korytarz kapitularza katedry. Dzien.
Jajko przesuwa si¢ korytarzem.

99.

Kapitularz katedry. Dzien.
Paz wnosi jajko na salg. Owacyjne, ironiczne oklaski. Filippo bierze jajko do reki
i pokazuje wszystkim.
FILIPPO Proponuj¢ wszystkim niedowiarkom, mistrzom naszym florenckim, z Pi-
zy, Sieny 1 Mediolanu, mistrzom z innych krajow, aby ten, ktory ustawi to jajko pio-
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nowo na marmurowej ptycie, zbudowal kopulg, bo po tym bedzie mozna poznad
jego umiejetnosci. ...

Ktadzie jajko na stole.

Architekt Niemiecki I tamie trzcinke, uktada rusztowanie i w $rodek wstawia jajko.
Rozglada si¢ tryumfalnie.

FILIPPO Bez rusztowania. Mowitem, bez rusztowania.

Zabiera patyki i jajko upada na bok.

ARCHITEKCI Inaczej nie mozna... To wie kazde dziecko. Musi by¢ jakas podpo-
ra... Inaczej si¢ nie da. Niemozliwe.

FILIPPO (usmiecha sie. Spotyka sie wzrokiem z Lorenzo. Do niego) A ty nie pro-
bowates?

LORENZO Podejmujg si¢ rzeczy trudnych, nie niemozliwych.
ZGROMADZENI Niech Filippo pokaze... Pokaz, Filippo. Zrob to sam... jesli
potrafisz.

Filippo bierze jajko do reki i delikatnie uderza jednym jego konicem o marmurowy
blat, sptaszczajac je. Jajko stoi pionowo. Zapada chwila ciszy. Architekci miny maja nie-
tegie. Donatello, Masaccio i Uccello oraz Alberti $mieja si¢ i klaszcza.

ARCHITEKT ANGIELSKI I Tak to tez bySmy potrafili...
FILIPPO Tak samo byscie wiedzieli, jak zasklepi¢ kopulg, gdybyscie zobaczyli
moje modele i rysunki.

Zapada cisza. Starsi kongregacji naradzaja sig.

LORENZO (juz mniej pewnie) Powinien zrobi¢ to, co wszyscy! Ja tez przygoto-
watem model... (patrzy na Kosme i Ksiezng Parmy)

Ksiezna usmiecha sie.

KOSMA (powstaje) Ludzie tak niezwyktego talentu jak Filippo sa emanacja form
niebianskich, nie za$ ostami, ktore si¢ objucza.

Donatello zaczyna klaska¢, za nim inni. Kosma ktania si¢ i wraz z Ksi¢zna Parmy
i shugami opuszcza zgromadzenie.

FILIPPO (szeptem, do przechodzqcej Ksigznej Parmy) Dzigkuje.

Ksigzna patrzy na niego z wiele moéwiacym usmiechem.

100.

Park Medyceuszy. Noc.

Pod ostona nocy siedza w parku architekci, zebrani wedtug narodowosci, jedza kola-
cje, pija wino. Siedza w pewnym napigciu, raz po raz spogladajac na siebie. Filippo,
Masaccio, Donatello i Uccello obstugiwani przez giermka rozktadaja si¢ wygodnie.

UCCELLO Dtugo juz radza... Czasem slysze, jak w klasztorze radza braciszko-
wie. Nie macie czego zatowacé, ze tego nie styszycie.

DONATELLO Nie kracz. Zlecenie dostanie Filippo. Wyraznie tego chciat Kosma.
MASACCIO Jak Filippo wygra, zrobig to, na co boj¢ si¢ odwazy¢.

FILIPPO Szkoda, ze nie ma z nami Rycerza. Byloby si¢ z kogo posmiaé. Musze¢
powiedzie¢, ze mi go brakuje. Te jego opowiesci o bitwie...

UCCELLO Byt pigkny... Trochg go zmienitem na moim obrazie...
DONATELLO (usmiecha sie pod nosem) Pewnie go ujales perspektywicznie.

Nagle migdzy drzewami pojawia si¢ sylwetka na galopujacym biatym koniu. To Al-
berti pedzi migdzy drzewami. Kiedy zbliza si¢ do grupek siedzacych architektow, zawra-
ca i zaczyna wokot nich kreci¢ kota, zeskakujac w galopie i wskakujac na konia. Robi
kilka takich okrazen.

DONATELLO (zrywa sie na rowne nogi. Patrzy na Filippa) Wygrate$! Filippo!

Alberti podjezdza gwaltownie do grupy przyjaciol, stawia konia dgba, a potem zeska-
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kuje na ziemig. Unosi tryumfalnie w gore rece. Sciska Filippa i po chwili wszyscy zaczy-
naja go calowac, a nastgpnie podrzucac. Zagraniczni architekci 1 wloscy z innych miast
zbieraja swoje manatki i powoli odchodza z parku.
Cala grupa przyjaciot idzie florencka ulica. Podchodza do skrzyzowania i zaczynaja
si¢ zegna¢. Alberti bierze Uccella na siodto.
ALBERTI Podwiozg ptaszka do San Miniato... (rusza z kopyta)
DONATELLO To teraz Masaccio nam powie, co zamierza zrobi¢. Przeciez Filippo
wygrat konkurs!
MASSACCIO (troche zawstydzony przestepuje z nogi na noge) Cheg... cheg...
FILIPPO Co chcesz?
MASACCIO Chcg namalowaé swoja twarz... w ,,Groszu czynszowym”.
FILIPPO W kaplicy?
MASACCIO W kaplicy Brancaccich, wérod apostotéw bedzie moja twarz. ..
Patrzy niepewnie po ich twarzach. Oni tez sg zaskoczeni.
FILIPPO No wiesz...
DONATELLO Nadchodza nowe czasy, Filippo. Masaccio sigga po niezaleznosc. ..
MASSACCIO (skromnie usmiecha sie) Bedziecie mnie broni¢?
Kiwaja glowami potakujaco. Zegnaja sie.
FILIPPO Do jutra, Donacie, do jutra Masaccio.
DONATELLO Do jutra...
MASACCIO Do jutra...
Rozchodza sig, kazdy w swoja strong.

101.

Ulica florencka. Noc.
Filippo samotnie idzie ulica. Po chwili pojawia si¢ za nim platforma Ksigznej Parmy.
Zachgcajaco jedzie obok niego. Filippo wskakuje na nia i odjezdza w glab ulicy.

102.

Ranek. Sypialnia Ksi¢znej Parmy. Ksigzna z btogim u§miechem przeciaga si¢ w swo-
im t6zku. Budzi sig. Na jej golej topatce widzimy pigknie odrysowany rzymski wazon.

103.

Widok Florencji. Wspotczesnie. Dzien.

Spod San Miniato kamera pokazuje plan totalny wspotczesnej Florencji. Potem po-
wolny dojazd transfokatorem do koputly Filippa Brunelleschiego.

Wyciemnienie.

Napis: KOPULE KOSCIOLA SANTA MARIA DEL FIORE WE FLORENCJI ZBU-
DOWAL FILIPPO BRUNELLESCHI. DO DZISIAJ ARCHITEKCI I INZYNIEROWIE
ZASTANAWIAJA SIE, JAK JA WYKONAL.

Koniec
Wszystkie najbardziej nieprawdopodobne sytuacje ujete w scenariuszu wydarzyly si¢

naprawdg 1 maja pokrycie w tekstach zrodlowych.
Autorzy.



