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Wyslannicy Odwrotnego ciggle przybierajg rdzZne formy, ale ciggle jest to
ta sama grupa.
"Formy" Wysltannikow:
Dworzanie, Tancerze z dyskotekl, Zombie, Przechodnie,
Sobowidéry, Mierniczy, Tancerki.
Wysitannicy nie tylko moga. ale powinni gradé wymiennie w kolejinych
scenach. Powinni byd¢ rozpoznawani przez widzow.

Bardzo wa2na jest warstwa rylmiczno - muzyczZzna 1 ruch sceniczny.




Na widowni gasnie Swiatlto. Wlasciwie widad tylko srebrzysioszara
plaszczyzne kurtyny, oSwietlonej niklym, gdrnym Swiatitem. MHozZe widad =z
lewej strony sceny jakied zielone, migajace sSwiatelko, jakby 1ampke
kontroing - ale niekoniecznie. Z glofnikdw - po sygnale poczatkowym
/np. jak na lotnisku/ - siychaé komunikat :

- Uwaga, uwaga! Zwracamy sie¢ do wazystkich obecnych na tej sali. To nie
jest zwykly teatr. Powtarzam: to nie jest zwykly teatr. Zostalifcie
tu zgromadzeni, aby wziaé udzial w pewne]j grze, ktdéra rozpocznie sie
za chwile. Kiedy sig skoriczy - zdecydujecie wy sami.

Na sygnal zapala sie¢ lampka na lewo od kurtyny, osdwietlajgc ustawiona

pionowo jakby deske rozdzielczg jakiegosd skomplikowanegeo urzadzenia, ze

Swiattami, wyswietlaczami, sygnatami diwiekowymi itp. Przy desce, tylem

do widowni, DyZurny naciska kolefne guziki, "taczgc sie” z Innymi.

DYZUREY: Qdcinek I - melduj!

GEOS I: Zagrozenie!

DYZURNY: Drugi!

GELOS II: Koncentracja sil Odwrotnego.

DYZURNY: Trzeci!

GEOS III: To samo.

GEOS IV: U mnie tez.

DYZUREY /wigczajaec alarm/: Mobilizacja! Ile?

GEOS I: Czworo!

GEOS II: Mato!

GEOS IIT: To na poczgtek.

GLOS IV: Trzeba duzo, duZzo wigcej.

GEOS I: To potem!

DYZURNY: Potem... Uwaga - zZaczynam.

Wylacza alarm, zastepujic go innym diwiekiem, Kitdry tlowarzyszy
podnoszeniu kurtyny. Ma by¢ tak, jakby kurtyna unosila sie wskutek tego

dzwieku. Tuz za nia, blisko proscenium, stoi rzedem czwdérka Jludzi:




trzech meZczyzn i dziewczyna. Maja podobne, choé réZne w kolorze
uniformy, tylko dziewczyna powinna mieé na sobie cos, co w 8posdb
charakterystyczny wyrdzZniatoby ja, np. krotky sterczgcya na boki niby
spddniczke, naloZong na uniform /?/. Na scenie majaczy rzad drzwi
rézZnego rodzaju, z bramg w glebi sceny /w sumie 5 par/. Ale na razie
scena jest ciemna, drzwi ledwo widad, Swiatleo pada tylko na stojacych.
Blyska takzZe tablica rozdzielcza, obok ktérej sitol DyZurny.
DyZurny przez catly czas jest odwrdcony tylem do widzow.
DYZURNY: Sandro!
SANDRO /wystepuje krok de przodu/: Zgilaszam sie.
DYZURKNY: Jeste8 kRandydatem na Straznika Znaku. Oitrzymujesz maksymalng
Site. Reszta zalezy od ciebie.
SANDRO: Przyjmuje i jestem gotdw. Swstepuje do szeregu/
DYZURRY: Dagon!
DAGOR /jak Sandro/: Zglaszam sig!
DYZURNY: Jested kandydatem na Straznika Znaku. Otrzymujesz Hadroid.
Reszta zalezy od ciebie.‘
DAGON: Przyjmuje i jestem gotow.
DYZURRY: Cyrano!
CYRANQO: Zglaszam sig!?
DYZURRY: Jestes kandydatem na Straznika Znaku. Otrzymujesz Wiernosd.
Reszta zaleZy od ciebie.
CYRANO: Przyjmuje i jestem gotdw.
DYZURHNY: Ewa!
EWA: Zglaszam sie!
DYZURNY: Jestes kandydatka na Straznika Znaku. Bedziesz Ta, Ktdéra Szuka.
EWA: Przyjmujg 1 jestem gotowa.
DYZURKEY: Wyjasni jcie Pomocnikom reguiy gry.
Tu potrzebny jest tzw. "poék}ad muzyczny®, a w kazZdym razie rytmiczny.
Jest to wypowiedZ zorganizowana muzyczrnie, ale raczej nie w pelnej
formie pilosenki. Aktorzy zwracajg si¢ wprost do widzdw.
SANDRO: Zapewne czujecie si@ nieswojo.
Moze i chcecie wzigé w tym udzial,
ale nie wieclie nic do kofica I s8tad wasza niepewnoad.

Siyszycie o jakimsd zagrozeniu.



WSZYSCY /mozZe by¢ Spiew/: Nic sie zlego nie zdarzy,

DAGON :

.3.

Pewnie sami czujeclie si¢ zagrozeni.
Nie obawiajcie sieg.

Bedziemy waszymi Przewodnikami.

nic sie zlego nie zdarzy,
nic sig¢ ztego nie zdarzy

dobrze znamy reguty tej gry!

Zagrozeniem jest Odwrotny.

Wiemy, Ze zmobilizowal silty.

Chee zniszczy¢é nasz Swiat.

Jest silny 1 podstepny.

Sprawnie dowodzi swoimi wystannikami,
Ale i on musi przestrzegaé¢ =zasad,

Bo tak pomyd&lana jest nasza gra!®

WSZYSCY: Hic sie zlego nie zdarzy,

CYRARO:

SANDRO :

nic sie zlego nie zdarzy,

nic sie ztego nie zdarzy, bo my
dobrze znamy reguly tej gry.
NHic sie tu nie stanie bez naszej woli,
O wszystkim moZemy decydowad.
Zostalismy Swietnie wyposazeni.

Sztuke walki opanowatem do perfekcji.

my

DAGON: Rozwigzuje zagadki wszystkich Sfinkséw na Swiecie.

CYRAHO:

Higdy nie schodze z raz obranej drogi.

EWA: Ja mam szukaé¢. Tylko szukadé. Hic wiecej...

WSZYSCY: Hic sie zlego nie zdarzy,
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dobrze znamy reguly tej gry.

EWA: Za chwile bedziecie towarzyszyd

kazdemu z nas w jego prodbie.

Kazda udana prdba

to cios zadany przeciwnikowi.

Nieudana - ostabia nas.

BadZcie naszymi Pomocnikami.



Kiedy przyjdzie czas
zwrécimy sig¢ do was o pomoc.
I nie béjcie sie.

WSZYSCY: HNic sig zlego nie zdarzy,

dobrze znamy zasady tej gry.

"Muzyka® milknie.

DYZURNY /do Kandydaldéw na Straznikoéw/: Jakied pytania?

CYRANO: Wiadomo, jak ujawni si¢ Odwrotny?

DYZUREY: Tylko ten przeblysk...

Przesuwa jakisé suwak na tablicy rozdzielczej. Gdzied w
glebi sceny, w gwaltownym, jasnym, skupinym swietle /punktowym/ widad
koszmarny obraz: kilkoro wynaturzonych wijacych sie w nienaturalnym
ruchu, o twarzach wykrzywionych grymasem /lub moZe w pélmaskach, jak w
dell ‘arte/. Caly obraz ma byé "drgajaco-wijgecy sie", a towarzyszyd mu
powinien monotonny, natretny diwiek /cos jak bzyczenie gniazda owaddw/.
Caly obraz to rzeczywidcie tylko przeblysk, ale widok ma byé porazajacy.
wWywoluje to oczywidcie reakcje calej czwdrki.

DYZURNY: Gotowi?

WSZYSCY: Gotowi.

DYZURKRY: Pierwszy pdjdzie Sandro.

Wszyscy prdcz Sandra wychodza.

DYZURNY: Bedziesz tym, Ktdry otwiera Drzwi. Pokonasz wszystkie
przeszkody i dojdziesz do Bramy. Musisz jg otworzyd¢. Polem
przejdziesz Kolejng prébe. JezZzeli pomySinie - zwielokrotnisz
wlasne sily. Jezelli nie - stracisz je caltkowicie.

SANDRO: Bede mial tgcznosé z Bazg?

DYZURHY: Nie. Ale weZ ten talizman. MozZze ci pomdce.

/naktada ma na szyje talizman, ktéry przez moment rozblysna? doéé jasnym

Swiatliem, moZe temu lowarzyszyd delikatny dziwiek/

DYZURKY: Reszta zalezy od ciebie. Oto pierwsze zamkniecie.'leaczam
sie...

SANDRO: Ide!

Ofwietlane s3 plerwsze Drzwi - te najblizej widowni. Robig wraZenie
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cigZkich, okutych. Sandro bez skutku naciska je, prdébujac otworzyé.
Puka. Wali. Gluchy odglos. Zgrzyty, Swisty, chichoty. Sandro popycha

i uchyla drzwi, ale jakas wielka sila usiluje je zamknad. Wreszcie,
ogromnym wysilkiem, udaje sie. Drzwi rozsuwaji sie na boki.
Natychmiast, zza odsuwajacego si¢ drzwiowego skrzydla, wyskakuje z
gioénym okrzykiem Przyczajony. Rzuca sig¢ na Sandra, walczy jak zwierze.
Okrzyk Przyczajonego "wigzczyl"” podkiad rytmiczny, ktéry - z rézZnymi
modyfikacjami - towarzyszy calej sekwencji Sandra.

Przyczajony walczy, bronigc dostepu do kolejnych, drugich Drzwi.

Sandro zwyciezZa, odrzucajac przeciwnika. Ten wybiega, Drzwi zndéw
rozsuwaja si¢... ukazujgc nastepne oraz, bronigcych do nich dostepu,
trzech Hisﬁrzéw Wschodnich Sztuk Walki. Zwyciestwo Sandra, zndéw Drzwi
/trzecie/ ustgpily. Widaé czwarte, réwnoczednie na scene wchodzi
czterech Syzyfdw, popychajgcych przed sobia ogromne glazy. Uklad jest
taki, Ze kamienie tworzg ruchomy labirynt, zagradzajacy droge do
czwartych Drzwi. Sandro oczywifcie usiluje odepchnaé ktérys =z kamieni.
Ale gdy tylko go dotyka, wszyscy czterej Syzyfowie podbiegaja i
popychaja gtaz z drugiej strony. To samo z pozostalymi kamieniami.
Przez chwilg trwa bieganina, ale wysilki Sandra sg bezskuteczne.
Wreszcie - uZywa talizmanu. Ukazujgc go kolejnym "pchaczom" powoduje,
Ze wycofuja sie oni z walki. Zostaje sam z glazem. Przesuwa go bez
wiekszego wysitku. W tym samym czasie pozostale... przesuwajg sie same,
znikajgc w kulisach. Czwarte Drzwi otwieraja sie¢ takzZe. Widad juz tylko
Brame. Z turkotem wjeiZdZza Wéz Jarmarczny. Wéz ciagnie - popycha dwdch
Clownéw. Na platformie preZy mieénie Silacz w pasiastym trykocie. U Jego
stop leZy sztanga i "talerze" do naktadania na nia. Przed wozem /Jod
strony widowni/ trzech akrobatdéw w kolorowych trykotach pokazuje swoje
sztuki. Chwile Llrwajz pantomimiczne popisy. podczas "przedstawienia”
Sandro usiluje ominagd wystépujacycn, by dotrzedé do Bramy, ale za kazdym
razem ktorys z Clowndw zlodliwie zagradza mu droge. Wreszcie popisy
akrobatdw ustaji, kolej na Silacza. Podnosi sztange z jednym cieZarkiem.
Aplauz. Gestem zaprasza Sandra. Sandro podnosi rdéwnieZ. To samo - =z
dwoma cig¢Zarkami. Siltacz I Sandro. Trzy ostatnie ciezarki. Siltacz
podnosi. Chwyta Sandro. Unosi... Wowczas akrobaci i paru Clowndw chwytla

cieZarki z dwdch stron, ciggnac w dél sztange. Sandro chwieje sie.
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Piski, chichoty. Nagle , na okrzyk Sandra, "oZywa" talizman, rozblyskuje
Swiatlem na piersiach walczgcego. Przeciwnicy po kolel uciekaja, Sandro
swobodnie juZ unosi sztange. Podchodzi z nig do Bramy, uderza - Brama
otwiera sie. Wiz wjeidZa w kulisy. Za Bramg slychaé radosne okrzyki.
Wszyscy ci, ktdérzy byli jego przeciwnikami, teraz witajg go jak
tryumfatora. Teraz s$3 Dworzanami. Trzymajg czerwone sukno, ktore
wkrétce staje sie plaszczem Sandra. Plaszcz jest ogromny, a Dworzanie,
drapujgc na sobie sukno, staja si¢ jego elementem. Fanfary, okrzyki,
hymn tryumfalny. Podchodzl do niego delegacja, ziloZona z dwdéch

Clowndw - Dworzan. Klaniajg sie¢, na tacy maja klucz.

DWORZANIN I: BadZ pozdrowiony, Wodzu.

DWORZANIN II: Witamy cig, NHajmocniejaszy z Hocnych. Jestedmy po to, by ci
sluzyé. Racz tylko spelnié¢ naszy progbe i przyjaé dar,
ktéry ci przygotowalisSmy. popatrz 1 posltuchaj...

Przesuwaja sie tak, by widaé bylo "horyzont” - pldétne rozpiete sztywno z

tylu sceny /i stamtad podéwietlone/. Bedzie ono stanowilo ekran dla

swoistego "teatru cieni”, ktéry bedzie kilkakrotnie wykorzyslywany

w tym przedstawieniu. Slychad trgbki do marszu. Coraz mocniejszy odglos

maszerujgcych oddzialdw. FNa "ekranie” maszerujg wojsko cieni, coraz

liczniejsze i groZniejsze. Startuja samoloty, warcza czolgi. Pierwsze
odgiosy wystrzaldw. ..

Jeden z Dworzan daje znak reka, akcja zatrzymuje sie, "ekran”

nieruchomieje.

DWORZANIR I /podajac Sandrowi klucz/: Tylko te jedne drzwi juZ zostaly.
Otwérz je - a oni wszyscy bedi na Twoje usiugi. Wypusé ich
tylko. Oto klucz... Przeclez jestesd tym, kKtéry otwiera drzwi.

DWORZANIN II: Jezeli nie otworzysz, mozesz stracié¢ calg Moc...

Sandro bierze klucz. Zsuwa z ramion plaszcz, podchodzi blizZej.

Chwile stoi z kluczem w rékach. Powolil, stopniewo zndw ekran zaczyna

"oZywad"... Sandro gwailtownieunosi klucz i ... tamie go na kolanie.

Wszystko znika. Sandrc zostaje sam.

SANDRO: Halo! Baza...Baza, styszysz mnie?... Jcisza/ Hie wiem, czy

wypeinilem zadanie. Hie otworzylem przecieZ WSZYSTKICH drzwi...

Wychodzi. "OZywa"” tablica rozdzielcza.

DYZURHEY: Dagon! Dagon, wolam cig, Dagon...



DAGOH: Tutaj! Jestem gotdw.
DYZURNY: Dagonie, ty dostajesz Madros$é. IdZ zatem i sadZz madrze.
Hadrze - nie rozumnie! WeZ talizman. Ruszaj.

Réwnoczesdnie z przejdciem Dagona od "tablicy rozdzielczej” w gitab sceny,

wbiegaja na nia ciemno ubrane postacie, trzymajzce przed sobg wielkie

szachownice, praktycznie zakrywajace je do polowy. Wyglada to tak, Jakby
szachownice mialy nogi. Na kaZdej "ustawiona® jest jakas partia szachdw
do rozstrzygniecia w max. 3 ruchach.

"Szachownic® jest szedé¢. Staja przed Dagonem, lworzac rodzaj labiryntu.

Pierwsza zaste¢puje mu droge. Dagon rozwigzuje zadania na kolejnych

zagradzajgcych mu droge szachownicach. Idzie naprzdd jak burza.

DAGOHR: Szach... Szach... Szach od wieZy... 8Szach i mat koniem. Szach.

Szach i mat.

"Szachownice" odsuwaji si¢ kolejno, dajgc droge Mistrzowi. Staje

przed duZg, czarng tablicg z trudnym zadaniem matematycznym. Stoi

chwilg, po czym... bez obliczen wpisuje wynik. Slychad szmer podziwu.

Tablica "kladzie si¢" przed nim, tworzgc jaskrawo pomalowany, dosd

plaski podest Jodwrotna strona tablicy/. Jednoczesdnie widaé, Ze za

tablicg ukryty byl Sfinks.

SFINKS: Witamy w krdlestwie Rozumu. Jeszcze tylko jedno zadanie dla
ciebie. Rozsgdzisz rozumnie - bedziesz jednym z nas. Nie bedziesz
umial zZnale#é¢ rozwiazania nic nam po tobie. Za chwile zadam ci
pytanie. Wiasciwa - wiec zgodna z logikg odpowiedZ bedzie
napisana na tablicy u twoich stép. Jezeli twoja bedzie taka
sama - wygrates. Ajezeli nie... Sluchaj...

Sitychad pytanie zadawane glosem dziecka.

GEOS DZIECKA: Jezeli mamusia i tatus majg cérke i syna, i Jezeli oni sie

rozchodzg, to jgk podzielié¢ dzieci, Zeby bylo sprawiedliwie?

Dagon stoi, milczgc.

SFINES: Jaka jest twoja odpowiedz?

Cisza.

SFINES: Jaka jest twoja odpowied%?

Moja brzmi: po réwno - syn z matkg, cérka z ojcem.
Czy twoja jest taka sama?

DAGOR: Zeby bylo sprawiedliwie... Nie da si¢ rozwiazaé tego problemu.



Sfinks "zaiskrzyl" jakby powstalo zwarcie w Instalacji. Blysnelo,
huknelo - ciemnodé, cisza. W ciemno$ci Dagon wycofal si¢ ze sceny. Pora
na EWet
DYZURNY: Ewa!

EWA: Jestam gotowa.

DYZURNY: Tak. Twoja kolej. Wyznaczam zadanie. UwazZzaj: to twdéj talizman.
Idz i szukaj kogos, kto ma podobny. Jeste$ T3z, Ktéra Szuka.
Patrz... Sluchaj... Szukaj...

EWA: A znajde?

DYZURNY: NHa pewno MOZESZ znalezdé.

EWA: Ide!

Pusto, pdimrok. Cisza, przerywana od czasu do czasu szelestami,
westchnieniami, stukotami, dalekim Spiewem. Ewa reaguje gwaltownie na
kazdy dZwiek, zwracajac si¢ w strone, skad dochodzi. Poniewa? diwieki
stychaé z réiZnych stron, Ewa obraca sie bardzo niespokojnie. Dochodzi
Jeszcze echo.

EWA: Co to stuka?

ECHO: ...uka ...uka ...uka ...szukaj ...szukaj...

EWA: Xto tam Spiewa?!

ECHO: ...ewa ...ewa ...ewa...

..8zukaj ...szukaj ...szukaj...

Troche widniej. W dali przemyka jakad ciemna postad.

Ewa rzuca si¢ ku niej.

EWA: Zaczekaj! Popatrz! /pokazuje talizman/

Postaé umyka. Zjawia si¢ kilka nastepnych. Ewa zndw prdébuje =z
talizmanem. Wszyscy dyslansuja sie gestem, wycofuja sie, uciekaja.
Oczywiscie ta scena rozgrywana jest rdownieZ w planie dZwiekowym.
Ucieczkom towarzysza jakied syki, stukniecia, sapania.

Znéw troche jasgniej. ZJawi; si¢ kolejna postaé, ktéra staje obok Ewy,

ale cofa sie, gdy dziewczyna robi krok w jej strone. Po chwili pojawia

sie druga. Smieja sie, rzucaja do siebie cod w rodzaju blyszczacej
pitki. Ewa usiluje ja zlapaé /jak przy grze w "wariata"/. Pilka spada
na ziemig, dziewczyna chce ja podnieddé. W tym czasie gubi talizman.

Pilka znika. Obie postaci zabierajg talizman i uclekaja ze Smiechem.

Ewa przerazona zostaje z pustymi rekami.



EWA: Zgubilam talizman. I co teraz?
Wigcza si¢ Echo.
ECHO: ...ewa ...ewa ...ewa ...szukaj ...ukaj ...uka ...uka..

Ewa biega rozpaczliwile, Scigajgc coraz to nowe, pojawiajzce sie
i umykajace postaci. Miota sie miedzy nimi, bo jest ich juZ kilkanasdcie
na scenie. Jedna chwyta ja, zawigzujzc oczy. Przekrzykuja sie szyderczo
przez Ewe, ktdéra sie nie odzywa.
I: Babko, babko, na czym stoisz?
II: Na beczce!
I: A co w tej beczce?
ITI: Kwas!
I: Ho, to szukaj nas!
II: Szukaj nas!
ITI: Szukaj!

Szukaj

Szuka j

Szuka j

Szukaj

Szukaj nasa!
Powtarzajg chérem ostatnie slowa, popychajgc Ewe miedzy sobz. Nie ma w
tym nic z beziroskiej, dziecinnej zabawy. Przypomina raczej zawziete
"rapowanie® jakiegoé programowo zbuntowanegoe miodzieZowego zespolu.
Wylwarza si¢ wyrainy ryitm, coraz mocniej akcentowany. Przyciemnienie,
wlaczajg sie pulsujace, dyskolekowe Swiatla., W tle ekran, na ekranie
"szalejgcy” solista jakiego$ ostrego, heavy-metalowego zespolu. Osoby na
scenie zachowujj sie tak, jak na "fandw" przystalo: wrzeszczza, machaja
glowami, wyciggaja rece. Istne szalernstwo. Ewa jest odbijana miedzy nimi
Jak w punkowskim taricu "pogo". trwa to dos$é diugo. Stopniowo jednak
ustaje, osoby "padaja" na ébenie, osuwaji sie wyczerpane. Ewa teZ.
Scigga chustke z oczu, cieZko oddychajge. Po chwili zaczyna plakad.
EWA: Zgubilam... zgubitam... I jak ja go teraz odnajde? Moze to ty?

A moze ty? Hie, to pewnie on... Hie... nie...

Placze glofno, siedzgc na "pobojowisku*. Slychad wysokie, "orientalne"
diwie¢ki fletu /jak u zaklinaczy weZdw/. Jednoczednie scena rozswietla

si¢ upiornym, fioletowo - zielonym blaskiem. Zjawia sie kto$ o wygladzie
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mocne zniszczonegoe natogiem narkomana. Mlodzie? nazywa takich "zombie®.

Zombie w jednej wyciggnietej rece trzyma flet /nie gra jednak na nim,

choé¢ caty czas silychadé diwiekli/, drugg wyciagajac wabiaco w kierunku

Ewy. Porusza sie wolno, jak w transie, wpatrzony w dziewczyne z dziwnym,

zlym uédmiechem. Ona, jak zahipnotyzowana, bezwolnie idzie za nim.

wWychodzg ze sceny.

DYZURHEY: Cyrano... Twoja kolej. Jestesd gotdw?

CYRAHO: Czekam na dyspozycje.

DYZURNY: Zajmij wyznaczone miejsce. Pod Zadnym pozorem nie wolno ci
zej8¢ z posterunku. Masz czekaé¢ i byé czujny. To jest wlasnie
twoje pierwsze zadanie.

CYRANO: A drugie?

DYZURNY: Przyjdzie ktoé, kto ci je przekazZe. By¢ moze jednak nie zjawi
sie wcale. ..

CYRARO: Hie rozumiem... To jak diugo mam staé na tym miejscu?

DYEUREY: Termin nie zostal okresSlony. Masz czekaé¢. By¢ moze tylko to
zostalo ci przeznaczone.

CYRANO: A jezeli jednak bedzie druga préba - to jak poznam, %2e to juz?

DYZURNY: I to bedzie wlasnie twoje drugie zadanie..

CYRARO: Zrozumialem! Bgde najbardziej energicznym, najdynamiczniejszym
i najbardziej cierpliwym Straznikiem pod sloricem. Hie rusze sie,
choéby ziemia si¢ zatrzesla, a nade mng przeszly wszystkie traby
powietrzne Swiata. Bede jak wulkan przed wybuchem. Jak #%rddio,
ktoéore pod kamieniami czeka na swéj czas. Jak pantera przyczajona
do skoku. Juz wrastam w ziemige. Przyjmuje. Jestem.

Scena ciemna, tylko miejscu, gdzie stoli Cyrano, troche sSwiatla. Pusto,

czasem Kto$ zajrzy zza kulis, jakby zagladal do pustego pokoju. Z dala

slychad odglosy "Zycia”: pqciqg, zapowiedZ ze stacji kolejowej, glos z

radia czy telewizora, wszystko "gdzies$". Rozmowa, niewyrafna, potem

coraz bliZsza. Wchodza ludzie Joczywifcie 83 to ci sami Wxslannicy,

co w scenach poprzednich, majg tylko inng funkcje/: rozmawiajzca para,

spieszacy gdzies$ meZczyzna, dwie dziewczyny, chiopak z aparatem

fotograficznym. Trwa ruch jak na ulicy. Czasem reaguja na stojacego

w miejscu Cyrana: ktod pokazuje go palcem, wyzywajico ubrana dslewcsyna

pozuje do zdjecia. Przechodzi dwie zajete rozmowa dziewczyny.
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I: Patrz! on tu jeszcze stoi!
IT1: Cos takiego! Tyle czasu... Hie znudzilo ci sie?
I: Ale jak mozna! Po co? Dziwny facet.
I1: Hienormalny jaki&. ChodZ!
Odchodzg, wzruszajac ramionami. Cyrano patrzy za nimi. "Ulica® idzie
caly czas, utrzymujic swéj rytm. Jakisd meZczyzna /moZe ten z aparaitem
fotograficznym/ zaczepia Cyrana, prowcekujic go: posziurchuje go, kopie,
uderza, odskakujze na "bezpiecznga” odlegloéd. Cyrano zasiania sie,
nie ruszajac z miejsca. /Uwaga: scena w Zaden sposdb nie mozZe budzid
Smiechu na widowni!/. Wowczas podchodzi do nich Sobowtdr Sandra: ubrany
tak samo, podobnie sie porusza, pedobny glos - tylko twarzy nie widadé.
Rozmawia z Cyranem "nie zatrzymujac sie” /pantomimiczny chdd w miejscu/.
W tej scenie w ogdle nikt prdécz Cyrana nie moZe stadé w miejscu.
SOBOWTOR SAHNDRA /idgc/: Cyrano! Co ty? Bron sie! WyjdZ z tego kéltka
i przyldéz mu raz a dobrze! NHo, co z tobg? Chyba si¢ nie boisz?!
Cyrano juZz wycigga reke¢, by dosiegnzd intruza, gdy nagle chwyta za ramie
Sobowtdéra i zatrzymuje go na chwile.
CYRANO: Sandro? Twéj talizman! Co z twoim talizmanem?
Chwyla swoj. Sobowtdr, zdemaskowany, podnosi glowe. Widad wyraZnie,
ze to nie Sandro. I on, I napastnik, odchodzg szybko, wilgczajgc sie
w "ulice". Do Cyrana podchodzi Sobowtdr Dagona.
SOBOWTOR DAGOEA: Cyranc! Chlopie! Ty jeszcze tutaj? Zapomniell o tobie,
a ty tak stoisz, co? Ha co ty wiasdciwie czekasz? Aaaa...
Myslisz, Zze begdziesz StraZnikiem Znaku... Mnie juz dawno
wywietrzaly z glowy te bzdury. To nielogiczne. Jaki jest
cel twojego sterczenia tutaj?
Coc sie zmieni, jak wyjdziesz? Hic! Zupelnie nic. Tylko
tobie bedzif wygodniej. A co uzyskasz, stojac tu? HMysl,
czlowieku, masz przeciez swdéj rozum! Tyle jest dobrego
do zZrobienia. Kiedy tak stoisz, jestes§ zupeilnie
bezproduktywny. A szkoda, bo glupi nie jestes.
Zaszedliby& wysoko...
CYRANO: Dagon...
SOBOWTOR DAGONA: Ko7

CYRANO: Widziales Sandra?
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SOBOWTOR DAGOHA: Sandra? Oczywldcie! Przed chwilg gralidmy razem
partyjke. A co?

CYRARO /pokazujac talizman/: A to! Znikaj, oszusScie!

Sobowtdr, zdemaskowany, z szyderczym Smiechem wlicza sie w ruch uliczny,

ktéry stopniowo ustaje. "Przechodnie" po kolei wychodzia za Kulisy,

odglosy uliczne milkng, scena pustoszeje. Cyrano jakiséd czas stol sam.
Rozmawiajgc giosno, wchodzi trzech Mierniczych Jfoczywidcie, =23 to

réwnieZ Wysitannicy/. Bedg wytyczad droge. Naturalnie, tam gdzie stolil

Cyrano. Dwéch mierzy, podaje liczby. Trzecl zapisuje.

I: Trzy... DwadzieScia dwa...

III: Zacznijcie od razu.

Biatlg 1linig zaznaczajg przeblieg przysziej drogi.

II: A co z Lym?

I: Z czym?

II: Ho, = mim...

IIT: A nic, co ma byé. Droga bedzie i juz. Zapisuj!

I: Przez niego?

I11: Przez niego... Ile?

"Odmierzaja®™ i "obrysowuja"™ Cyrana.

IT: 66

III: 66. Zgadza sie.

I: I tak - przez niego! Réwniutko.

Wychodzg., Po chwill siychad odglos pracujgeych maszyn drogowych,
coraz blizZszy. Po wyrysowanej drodze, najpierw z jednej, potem z drugiej
strony "ida" dwa walce. EKaZdy z nich jest popychany przez grupe /3-4/
nieckresdlonych postaci - Wyslannikoéw, oczywifcie. Biorg "w kleszcze®
Cyrana. Wigcza sie odgtos miotdw pneumatycznych, w tyle sceny przy
horyzoncie widadé dwie podéwietlone od dofu postaci pracujgce tymi
miotami. Cyrano boi sie. G&y walce sg tuz-tuz, gwailtownym ruchem chwyta
talizman. Na ten znak wszystko milknie. Pchajacy walce I miociarze
uciekajg, a walce... rozkladajg sie, tworziagc dwa kolorowe dywaniki.

Od poczgtku byly tylko zwinietymi chodnikami.
Siychadé tagodng, ched natretng muzyke. Dywaniki zoslajg oswietlone
blekitnawym Swiatlem. Wtedy ocvkazujfe si¢, Ze leZz na nich dwie tancerki,

ktore rozpoczynajqag swe plasy, podnoszgce sie stopniowo 1 tarncziac coraz



agresywniej, prébujgc sprowokowad Cyrana do opuszczenia swojego miejsca.
Cyrano zaczyna tarczyd, jeszcze chwila, a wyjdzie ze swego kregu...
Raraz slychaé cichy, lecz bardzo wyraZny glos Ewy:
EWA Jglos/: 1 jak ja cig teraz odnajde...
Cyranoe nieruchomieje. Tancerki oedsilaniajz twarze. Majg maski, jak inni.
Uciekajga cofajgec sie i prychajjzc jak wystraszone koty. Réwnoczednie
rezpoczyna si¢ akcja "za horyzontem”. Widad zwielokrotnione cienie,
eksponowane rdéinokolorowym, drgajacym Swiatilem. Sitychad gloéna,
natarczywg, orgiastyczng muzyke. Widadé ni te taniec, ni to walke cieni -
- Jjedno wielkie kigbowisko pulsujgce za rozpietym pidinem. W pewnym
momencie pildtnoe horyzontu peka, ukazujg sie otwory /np. tak, jak wejscie
do namiotu/, przez ktdére widzowie w dwdch planach widzg akeje /plan
cieni i plan rzeczywisty, w giebi/, a jednoczednie akcja zza horyzontu
momentami "wylewa"” sie na scene. Co jakid czas na planie cieni widaéd
charakterystyczng sylwetke Ewy, usilujgacej wyrwad sie z tiumu.
CYRANO: Ewa! Ewa!

Teraz wiem: na cieble miatem tutaj czekacd.

Gdzie ty jestes?

Przeciez dalej mamy dalej i1i8¢.

Gdzie przepadias?

Ja tu czekam. Przeciez musisz mnie odnalezZdé.

Dam c¢i znak.

Bo wiem, Ze musisz gdzie§ tu byc...
Pokazuje talizman. Ewa zza horyzontu przeblja si¢e do jednege z oiwordw,
usituje wybiec na sceneg, Scigana przez kilka widzianych juZ wczesdniej
postaci. Wypelza przez olwdr, za nija gromadka ziowrogich Wysiannikow.
Ewa walczy, Cyrano wyraznie w jej strone kieruje talizman, wycigzgajac
Jednoczesnie rek¢e by przyciggnaé ja do siebie.

Whiega Sandro. Walczy, éwycieéa. wWbiega Dagon. Szybko zakrywa oltwory

w horyzoncie. Cyrano dosiega rekg Ewy, przyciaga ja do siebie. Wszysitko
stopniowo uspokaja sie. Hatas milknie, horyzont ciemnieje. Wszyscy s34
razem - mala grupka na pustej scenie.
CYRANO: To chyba koniec...
EWA: Chyba sie¢ udalo..

"Uaktywnia sie" tablica rozdzielcza, silychald glos DyZurnego.
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DYZUREY /gios/: Sandro! Jestesd silny, ale wiesz, kiedy sily trzeba
zaniechad¢. Dlatego zwielokrotniles$ swojg moc, a to pozwolilo
ci teraz zwyciezyé. Zaliczyleg prébe. Powoluje cie na StraZnika
Znaku.

Dagon! Jestes$ madry, ale wiesz, Ze nie zawsze prawds
jest to, co rozum dyktuje. Zaliczyiles prébe. Powoluje cie na
Straznika Znaku.

Ewa!

EWA: Mialtam szukad¢... Ale sama siebie zgubiltam...

DYZURRY: Zgubilasd sie i odnalazitasd. Kto odnalazl siebie, niczego juz nie
zgubi. Powoiujg¢ Ewe na Strazniczke Znaku.

Cyrano!... Byles& wierny do ostatka. Nauczyileég& sie odrédézniad
prawde od falszu. NHauczyle$ sie opanowania I pokory. Byles
oparciem dlia innych, nie my&13c o sobie. Powolujg cie na
Straznika Znaku!

Teraz przed wami kolejne, trudne I odpowiedzialne zadanie.
SposSréd Pomocnikdéw musicie wybrad¢ najlepszych kandydatdédw na
Straznikdéw - takich jak wy. Powcdzenia.

Wiacza sie znany z pierwszej sceny raim. StraZznicy w ten sam sposdéb

zwracaja sie do widowni.

SANDRO: Pewnie teraz znowu czujecie sie nieswojo.

DAGOH: Pewnie mys$licie, Ze to trudne 1 skomplikowane.

EWA: Ze sie nie nadajecie, nie dacie rady.

CYRAHNO: Ze to moZze nawet niebezpieczne..

SANDRO: Ale pamigetajcie, Ze wszystko zaleizy od was.

DAGON: Odwagi!

WSZYSCY: Hic sie zlego nie stanie

Takze znacie reguly tej gry.
Stojga sami, scena pusta, ciemna. Malutka grupka w pustce. Nagle zjawia
sie dziwna, na wpdl pelzajjgca, zamaskowana postad, chroboczaca jak
grzechotnik.
ODWROTNY: Ho I co7... Sami...? AZ tylu was zostalto...?

Tryumfatorzy... StrazZnicy... Cha, cha...




Czworo... I ani jednego wiecej... Gdzie te tlumy?...
A popatrzcie no tutaj...

/daje znak/
I Intaj.«. 1 tutaj...

Za kazZzdym razem na malg chwile ukazuje sie, mozZe przez kolejny
otwor w horyzoncie, znany z poprzednich scen "kiebigce -~ wijacy"™ obraz
Wyslannikow.

ODWROTHY: A wy co? Do kogo méwicie? Do siebie?
Tam /wskazuje widownie/ nikogo nie ma... Tam jest pusto.
Czarna, cogromna pustka...
EWA: Hieprawda!?!
SAEDRO: Klamiesz.
DAGON: Sam ich widziatem.
CYRABEOQ: Bzdura!
Kazde z nich chce podbiec bliZej widowni, ale za kazZdym razem Odwrotny
Jjest szybszy. Zabiega droge.
ODWROTHY: Ho? Przekonaj sie! Sluze! SluZe¢ Swiatlem. SituzZze Swiatiem. ..
Ma lampe o© silnym, skupionym Swialle. Swieci nig nie na widownie, lecz
w oczy kolejnym Straznikom.
ODWROTHY: A widzisz? Widzisz, Ze nikogo nie ma? Poswiece... Zobacz...
Ewa desperacko podbiega do niego, gdy oslepia kidregos ze Straznikow.
Eapie go mocno i gwaltownie odwraca przodem do widowni. Odwrotny zdaZyl
zasltonié twarz, ale nie zdazyl odwrdcié lampy, ktdéra - przytrzymywana
teraz takzZe przez Cyrana - oSwietla pelng widownie.
EWA: Widze. Wilasnie widze. Witajcie.
SANDRO /podnosi reke, pozdrawiajgc widzdw/: Witajcie.

DAGOH: Witajcie wsrdéd nas. ..

koniec




