Krystyna Chotoniewska

DZIECKO KLAUNOW

- projekt przedstawienia dla dzieci

do wykonania przez mata, ale wszechstronng grupe teatralng.

Wystarczy czworo sprawnych fizycznie aktoréow, dla ktorych zadania pantomimiczne i animacja
nie s3 przeszkoda. Scenografia jest umowna. Konieczne jest jednak skonstruowanie przenosnego
matego okna- teatrzyku, kilku kukietek, marionetki, pacynki, wycigcie papierowych postaci oraz
umiejetnos¢ tworzenia teatru cieni. Konieczne jest tez dokonanie nagran dzwigkowych:
oklaskow, gloséw publicznosci, zdan wyglaszanych przez papierowych ludzi 1 oczywiscie
podktadu muzycznego, sktadajacego si¢ przede wszystkim ze szczegdlnego rodzaju przebojow
rockowych (np. "Brother in Arms" Dire Straits)

Osoby grane przez aktoréw:
Klaun I
Klaun II
Mate - Klaun III
Motyl
Rokmenka
Rokmen
Wilk
Wojt
Gad I
Gad II

Marionetka: Mate
Pacynka: Corka Wojta
Kukietki : Jednorozec, Ptak, Wilk, Kokon

Postaci z papieru: Bardzo Zajeci Ludzie, Papierowi Ludzie, Ptaki
Cienie : Drzewo, Czlowiek w Zbroi, Jednorozec
1. ZOSTAN MOJA ZONA



Na pustqg sceng wchodzi I Wesoly Klaun. Gra role niesmiatlej i petnej wdzigku
dziewczyny. Pantomimicznie pokazuje swoj podziw dla otaczajgcego swiata - cieszy sie stoncem,
wpada w zachwyt z powodu urody drzew. Wszystko dokota jest dla niej pigkne i radosne.
Zbiera kwiaty na bukiet, kiedy na scenie pojawia si¢ Il Wesoly Klaun. Jest mtodym chtopcem
grajgcym z pasjqg w pitke.

Naraz oba Klauny zauwazajq sige. Najpierw sq zawstydzone, potem niesmiato zblizajg
sie do siebie.

1l Klaun rzuca do I Klauna niewidzialng pitke, dziewczyna zrecznie jq lapie, podbija, a
potem nadmuchuje, robigc z niej wielki balon, ktory podrzuca w gore. Razem patrzq, jak powoli
opada, a potem maleje w rekach dziewczyny.

Klaun Il jest oczarowany. Zrecznie odrzuconqg pitkq wyczynia sztuczki - okreca jg
na palcu, podbija gltowq, pietq, rekq. Klaun - dziewczyna nie pozostaje mu diuzna. Robi salto,
Klaun - chlopiec staje na gltowie. Wybuchajq Smiechem, po czym znow stajqg zawstydzeni
naprzeciw siebie.

Klaun I wraca do zrywania kwiatow, ale robi to juz catkiem inaczej - nie jest dziewczyng, ale
kobietq, jej ruchy sq pelne tagodnej gracji.

Oszotomiony, wpatrzony w nig Klaun Il zapomina o calym swiecie. Wstaje powoli, i,
lekko sig¢ zatoczywszy, zbliza si¢ do niej. Dziewczyna go zauwaza, wypuszcza z rgk kwiaty, patrzg
na siebie z uczuciem. Klaun Il podnosi kwiat, podchodzi do Klauna I, kleka i gestem petnym
milosci wrecza mu roze.

Dziewczyna wzdycha, pochyla si¢ ku chiopcu, ktory wstaje i obejmuje jq. Odchodzg
objeci.

II. SNIADANIE, OBIAD 1 KOLACIJA.

Na pustej scenie klauni grajg role zakochanych i szczesliwych. Wbiegajq na scene
w  podskokach i koziotkach. Przygotowujq niewidzialne Sniadanie, co chwila wybuchajgc
smiechem, bo z nadmiernej mitosci wcigz sobie przeszkadzajq.

Klaun I nalewa wode do czajnika, zapala gaz i kroi chleb.

KLAUN I: Sniadanie!

Klaun Il podbiega, by pocatowac¢ Klauna I. Dziewczyna kaleczy si¢ w palec. Bol trwa
tylko chwile, bo Klaun — chlopiec, udajgc wielkq tragedie (rwie sobie wlosy z glowy,
rozpacza, mdleje) szybko jg rozsmiesza.

Klaun Il wyjmuje miske i ostroznie wyktada na niq jajka. Jedno z nich wbija na patelnie.
KLAUN II: Obiad!

Klaun Il bardzo przejety smazy jajecznice. Dziewczyna podkrada mu jajka i udaje kwoke,
ktora na nich zasiada. Klaun II natychmiast staje sie piejgcym kogutem. Oboje zonglujg jajkami,
wrzucajgc je na niewidoczng patelnige. Zamiast pilnowacé smazgcej sie jajecznicy udajg
tanczqce i catujgce si¢ dziobkami piskleta, wigc jajecznica sie przypala. Rozganiajgc rekami
dym i pekajgc ze smiechu, wyrzucajq jg do Smieci.

Wreszcie siadajg spokojnie przy stole i pogryzajq kanapki.

KLAUN I, KLAUN II: (z ulgq i lekkim zmeczeniem) Kolacja!

Klaun I ma ochote na mleko, Klaun Il wyczarowuje niewidzialng krowe, doi jq i dumny

podaje mleko dziewczynie. Klaun I pije ze smakiem, chociaz w pewnej chwili robi mu sig



niedobrze. Potem znow bawiq si¢ fikajgc koziotki. Nagle dziewczyna staje nieruchoma i
zastuchana w siebie. Zaniepokojony chtopiec podchodzi, ona kaze mu uklekngc i postuchac, co
tez dzieje sie w jej brzuchu.

Wyciemnienie.

III. ONO PLACZE.

Cyrk. Klauni wychodzq na sceng szczesliwi iuroczysci. Robig swoje zwykte sztuczki,
koziotki i wygibasy, klaniajq sie dokola, witani gromkimi oklaskami. Po chwili pokazujq
wszystkim powdd swojej dumy - marionetke Matego. Male jest sliczne i troche do nich
podobne,  jednak zamiast usmiechnietej twarzy klauna, ma petng smutku buzige. Wybucha
aplauz, ale Male nie wyglgda na szczesliwe. Jeszcze pare krokow dumnych rodzicow i
wybucha placzem. Klauni sq przestraszeni, nie wiedzq, co robié, wreszcie usadzajg je przed
sobq i usitujg rozsmieszy¢ gagami. Podkladajg sobie nogi, udajg, zZe skaczq przez skakanke,
przewracajq sie. Mate tylko na chwile przestaje plakac, po czym znow wybucha jeszcze
wiekszym  zZalem. Klauni sq zmartwieni, ale usitujq obroci¢ wszystko w Zart. Pokazujg
publicznosci zatosnie placzqgce Male, wykrzywiajq twarze i komicznie oznajmiajq:

KLAUN I, KLAUN II: Ptacze?!

Publicznos¢ wybucha smiechem i klaszcze, a Klauni zasmiewajqc sie, ktaniajg sie szybko
i z udawanym zadowoleniem schodzq ze sceny. Kiedy oklaski milkng, patrzq na siebie ze
smutkiem, bezradnie wzruszajgc ramionami. Mate placze.

IV. BOJE SIE.

Na scenie stoi wielkie tozko, w tle bialy ekran, na ktorym bedqg si¢ ukazywac tajemnicze
cienie.

Klauni uktadajq placzgce Matle w wielkim {ozku. Oboje usitujq je pocieszy¢. Klaun 1
Humaczy mu pantomimicznie, jak piekny i wesoly jest Swiat i Ze oboje je kochajg.
Pokazuje jak to wspaniale, Ze mozna skakaé po lgce i zbierac¢ kwiaty. Mate nie daje si¢
pocieszy¢, nadal placze. Klaun II opowiada, zZe rados¢ to tylko kwestia zdrowego ciata i
¢wiczen fizycznych, Mate placze jeszcze glosniej. Wtedy rodzice okazujq swojq bezradnosé i
smutni siadajqg na {ozku. Za nimi, na Scianie, ukazujq si¢ tajemnicze cienie Jednorozca,
Czlowieka w Zbroi i Drzewa. Mate wybucha pltaczem. Przerazeni Klauni nie wiedzq, o co
chodzi. Mate wycigga rqczke i pokazuje straszqce je cienie.

MALE: Boje si¢!
Jednak kiedy Klauni podnoszq glowy, cienie znikajq. Ttumaczq dziecku, Ze nie ma sie
czego bac. Niczego zlego tam nie ma! W ogole nie ma zla! Zaczynajq sie smiaé,; udajg zwierzeta



- tagodnego baranka, ktory uwielbia pieszczoty i niechlujng, zazdrosng swinke. Ich zabawne
gagi rozsmieszajq Male, ktore zwolna zasypia. Jeszcze tylko podnosi glowe, zeby sprawdzic, czy
cienie juz sie¢ schowaly. Nie ma ich. Zasypia.

V. PROBA

Na srodku sceny siedzi na krzesetku wigksza niz w poprzedniej scenie marionetka Matego,
ktoremu Klaun [ - mama mozolnie maluje usmiech na twarzy. Nie jest to proste, bo
podnoszone kqciki ust ciggle opadajg w dol. Mama nie daje za wygrang i lepi usmiechnietq
maske, ktorg nakleja Matemu na twarz. Male w masce usmiechnietego klauna z pomocqg mamy z
tatwosciq robi sztuczki. Zachwycony Klaun II bije brawo.

VI. ONI CHCA SIE SMIAC!

Klaun I, Klaun Il i Mate wbiegajg na sceng. Aplauz widowni. Pierwsze sztuczki z
pitkq, kiedy Male podtrzymywane jest jeszcze przez mame, wprawiajq w zachwyt widownie, ktora
domaga si¢ bisow. Dumni rodzice klaszczq. Male spostrzega nagle, ze jest zdane na siebie i
natychmiast sie przewraca. Wybucha Smiech, ale przedstawienie przestaje by¢ zabawnie.
Nastepna sztuczka to zmikajgca pitka. Rodzice drazniq sie z Malym, chowajgc jgq, ono
bezradnie jej szuka. Publicznos¢ jeszcze sie smieje, ale nieporadne ruchy Malego wzbudzajg
raczej wspotczucie niz smiech.

Przy kolejnym niezgrabnym wupadku maska spada, ukazujgc pelng smutku twarz
Matego. Publicznos¢ cichnie. Klaun I probuje ratowac sytuacje, odwracajgc uwage swojg
"etiudg zachwytu", ale publicznos¢ milczy. Klaun Il usituje rozsmieszy¢ i rozruszaé Male,
taskoczqc je, szepczqc mu do ucha, ale tylko pogarsza sytuacje. Male, niepewnie chwiejgc sig
na nogach, plgcze sie po scenie. Budzi konsternacje rodzicow i niezadowolenie publicznosci.

KLAUN II: (bardzo gtosnym szeptem) Oni chcg si¢ Smiac!
Male stoi bezradnie, a potem kuli si¢ w sobie. Publicznos¢ szemrze coraz glosniej, ktos

gwizdze.
Wyciemnienie.

VII. IDE SOBIE

Cisza. W ciemnosci siedzi skulone Male. Za nim biala Sciana domu z zamknietymi
drzwiami. Wyraznie stychac¢ spadajgce krople. Lzy sq cigzkie, padajq coraz szybciej. Jest ich



tak duzo, ze przed Malym tworzy sie Isnigce jeziorko, z ktorego wyrasta todyga. Rosnie szybko i
rozwija sie w drzewko. Male przestaje plakac i z zaciekawieniem je oglgda. Dotyka pnia, gatezi,
oglgda drobne listki i czeka co bedzie dalej. Nic sie nie dzieje. Drzewko juz nie rosnie, wiec Mate
przestaje si¢ nim zajmowac. Ziewa. Odsuwa sie. Tupie za ztosci. Wstaje.

MALE: Ide sobie!

VIII. GWIAZDY

Mate petza na czworakach z tobotkiem na plecach. Kiedy jest juz zmeczone wedrowkg,
siada, by odpoczqé. Wiasnie zaczyna rozpakowywac tobotek, gdy rozlega si¢ mocne uderzenie
rockowej muzyki. Za plecami Matego pojawia sie kolorowa posta¢ na szczudlach. Male
odwraca sie i patrzy z zachwytem jak Rokmen ekspresyjnie tanczy i Spiewa. Usituje go
nasladowac, ale jest takie niezgrabne! Rokmen zbliza si¢, Male czestuje go swoimi zapasami.
Rokmen zjada wszystko z wielkim apetytem, klepie Mate po plecach i odchodZzi.

Rock staje si¢ bardziej soulowy. Na scene wchodzi, wprowadzana punktowym
reflektorem, jaskrawo umalowana Rokmenka, gestem i tanicem pokazuje jak kocha ludzkosé,
potem jak bardzo cierpi, zapatrzone w niq Mate kocha i cierpi takze, ale kiedy chce do niej
podejs¢, Rokmenka opedza si¢, staje na szczudlach i, razem z Rokmenem drgajgc w rytm
spazmatycznej muzyki, pozuje do rozblyskujgcych fleszy. Male chce si¢ do nich zblizyé, ale
Rokmani opedzajq sig¢ niego.

ROKMENI: Do domu!
Zawiedzione Mafte, ociggajqc sie, odchodzi na czworakach.

IX. NOGITRECE

Male siedzi skulone w pustym pokoju. Wstaje i rozglgda dokota. Nie ma nikogo, ale w
tyle sceny widzi swoje mate drzewko. Przysuwa si¢ do niego, dotyka ziemi, z ktorej drzewko
wyrasta, patrzy w niebo, wystawiajqc przy tym dion, jakby sprawdzajgc, czy nie pada. Nie pada.

Malte stara sig stawiac¢ swoje pierwsze pewne kroki. Coraz lepiej mu sie to udaje.
Kiedy juz zdaje sie, ze robi to dobrze, nogi mu sie plgczq i przewraca sie. Siada. Patrzy z zalem
na drzewko. Bezradnie wzrusza ramionami. Naraz za drzewkiem dostrzega swiatto przebijajgce
zza zastony. Podchodzi blizej i odsuwa jq.

Za zastong jest duze okno (rodzaj teatrzyku kukietkowego), a w oknie kolejno ukazujq sie
kroczqce nogi. Rozne nogi w rozmnych butach. Mate obserwuje je bardzo uwaznie i usituje
nasladowac. Robi to coraz lepiej, tak dobrze, ze w koncu z zachwytem znajduje swoj wlasny krok.
Jest juz tak sprawny w chodzeniu, ze zaczyna sie tym bawi¢. Kiedy pojawiajq sie kobiece nogi
na cieniutkich, wysokich szpileczkach, Male udaje, Ze jest kobietq, kiedy idzie ktos w cigzkich
gumiakach, Mate jest zmeczonym chlopem.

Kiedy Male chodzi juz wlasnym, pewnym krokiem, odkrywa takze drzwi. Podchodzi i
otwiera je. Zdaje sig, ze wyszedt na zewngtrz, bo pokoj z drzewkiem i okno znikajg. Mate chodzi



szybko i pewnie, jednak w kotko (coraz to mniejsze) nie wiedzqc co ze sobg zrobi¢. Chodzi i
chodzi, az kreci mu si¢ w glowie i upada. Scena szarzeje.

Mate oswietla teraz tylko punktowy reflektor. Z mroku wynurza sie reka i pomaga mu
wstac. Mate na poczqtku nie chce jej przyjgc, ale w koncu daje sie namowic. Wstaje. Reka znika
i wtedy Mate zauwaza swoje rece. Oglgda je bardzo doktadnie. Prawq i lewq. Porusza nimi,
dotyka nimi glowy, ktora dzieki ich gestom staje si¢ "myslgca", "przestraszona,
"zdziwiona". Do czego jeszcze mogq si¢ przydac rece? Male nie wie. Za jego plecami znow
pojawia sie drzewko.

X. BAW SIE GDZIE INDZIEJ.

Rozlega sie podniosta piesn choralna. Na scenie pojawia sie szereg podobnych
do siebie, wycietych z jednego kawatka sztywnego papieru postaci, przedstawiajqcych Bardzo
Zajetych Ludzi. Bardzo Zajeci sq w cigglym ruchu. Wyglgda na to, Ze jest ich duzo,
ale naprawde widzimy wcigz te same sylwetki, bo przesuwajqgcy sie szereg potgczony jest w
petle. Postaci sq atrakcyjne, niektore sie usmiechajq, sq wsrod nich mtodzi i starzy. Mechanicznie
zginani i odginani, przesuwani na boki, coraz szybciej wykonujq ruchy w gore i w dot, w lewo i
prawo. Wcigz sq w ruchu. Matemu bardzo sie to podoba i probuje ich nasladowac, jednak
trudno mu sie dostosowac do ich tempa. Chce nawigzaé kontakt z ktorgs z postaci, ale Zadna nie
moze wytamac sie z kregu. Mate probuje sie do nich przylqczyé, dotykajgc ich rqk.

MALE: Jestem tutaj! Jestem tuta;j!

Nikt nie zwraca na niego uwagi. Wchodzi wigc w srodek kregu. Z poczqtku jest
zadowolone. Stara sie robi¢ to co inni, ale po chwili czuje si¢ uwiegzione, jest mu duszno i
niewygodnie. Nagle zauwaza kroczgcego dumnie Jednorozca. Zwierze jest piekne i wolne. Mate
chce, aby inni tez je dostrzegli.

MALE: Patrzcie! Tam! Tam!

Bardzo Zajeci nie majq zamiaru niczego zauwazac. Nadal mechanicznie wykonujq swoje
rutynowe czynnosci. Mate nie moze tego zrozumiec, ale wie, Ze juz dtuzej nie moze stac ich kregu.
MALE: Wypuscie mnie!

Petla przesuwa si¢ dalej. Male musi radzi¢ sobie samo. Znow przechodzi pod rekami
Bardzo Zajetych Ludzi. Jednak kiedy jest na zewngtrz, Jednorozca juz tam nie ma i Mate czuje
sig osamotnione. Chcialoby wroci¢ na dawne miejsce, jednak petla kreci sie jeszcze szybciej.
Male usituje jq przerwac, narazajqc sie na niecheé Bardzo Zajetych.

BARDZO ZAJECI: Jestesmy Bardzo Zajeci! Baw si¢ gdzie indziej!

Male odchodzi zasmucone, siada w kqcie, opiera brode na lokciu i wtedy, kiedy jest juz

bliskie placzu, na Scianie widzi cien Jednorozca. Wstaje.
MAZLE: Znajde go!
Male zaktada plecak i wybiega na poszukiwanie zwierzecia.

XI. JEDNOROZEC.

Gesty las. Mate z trudem przedziera si¢ przez zarosla, az znajduje sie na matej polance.
Odpoczywa. Zza drzew ukazuje si¢ rog Jednorozca, Male wstaje i biegnie w jego kierunku.
Nagle potyka sie o zwalone drzewo i upada. Kiedy lezy w trawie, dostrzega obok siebie chorego,
ciezko oddychajgcego cztowieka-Ptaka. Podchodzi zaciekawione. Ptak lezy jak niezywy. Male



zdejmuje plecak i wyjmuje matq buteleczke. Usituje napoi¢ Ptaka, ktory w koncu otwiera
zmeczone oczy.

PTAK: Odejdz. Nie mozesz mi pomoc.
MALE: Dlaczego?

PTAK: Moga mnie wyleczy¢ tylko moi bracia.
MALE: Zawotam ich.

PTAK: Nie ustysza. Sa za daleko.

MALE: Znajde ich! Poczeka;j!

Ptak zamyka oczy. Mate wkiada plecak i rozglgda sie. W oddali widzi rog Jednorozca.
Rzuca sie za nim, przedziera przez krzewy i zarosla, Jednorozec umyka.

Wyciemnienie.

Na scenie pozostaje tylko lezgcy cztowiek-Ptak, ktory lekko si¢ unosi, aby moc oglgdac, co
dzieje sie na scenie jasno oswietlonego matego teatrzyku kukietkowego (okna), w ktorym widzimy
identyczny jak na scenie las, a dotychczasowi bohaterowie duzej sceny stajq sie kukietkami -
Malte nadal biega za kluczqcym Jednorozcem. Kiedy wreszcie wydaje sie, Ze zwierze jest juz na
wyciggniecie reki, Mate widzi nadlatujqce ptaki. Jest w rozterce. Jednorozec, czy kontakt z
Ptakami? Dopada Jednorozca. Trzyma go za grzywe.

JEDNOROZEC: Czego chcesz?
MALE: Ja? Ja?

Mate doprawdy nie wie, czego chce, dlatego wpatruje si¢ bezradnie w Jednorozca.
Wreszcie schyla glowe i puszcza grzywe zwierzecia. Jednorozec odchodzi. Male otrzgsa sie,
przypomina sobie o Ptaku.

MALE: A Ptak? Poczekaj! Ptaki! Widziatem! Byty tu! Gdzie one s3?

Rozglgda sie za nadlatujgcymi ptakami, ale juz ich nie ma. Zrozpaczony lapie sie za

glowe. Ptak z powrotem kladzie sie na ziemi. Swiatla gasng.

XII. CIEN CZLOWIEKA W ZBROI.

Las na duzej scenie. Samotne i zrozpaczone Mate rozglgda sie po okolicy. Zwraca uwage
na urode drzew, lisci i trawy. Zachwycajgc si¢ pigknem natury, zapomina o swoim smutku. Po
chwili  slyszy tajemniczy Spiew. Podnosi glowe i nastuchuje. Spiew dochodzi z Zaczarowanej
Gory, ktorg wida¢ na horyzoncie. Male poddaje si¢ urokowi pieknego gtosu, oczarowane idzie
w te strong, usmiecha sie, podskakujqgc i stajqc na palcach.



MALE: Zaczarowana gora! Zaczarowana gora!

Las zastania mu widocznos¢, zbiera wiec sity, zeby wejs¢ na drzewo. Styszy peten bolu
jek. Zatrzymuje sie. Jek sie powtarza. Male nie chce go styszec, boi si¢. Zastania sobie uszy,
chowa gtowe w lesnym poszyciu, jednak nadal styszy. Po krotkim namysle, odwraca si¢ i idzie
tam, skqd docierajq jeki. Odnajduje chorego Czlowieka-Ptaka. Zarzuca go sobie na plecy i
staniajqc sie pod ciezarem, rusza w droge. Tlo za nim zmienia sie. Male mija las, wychodzi na
pola. Upada ze zmeczenia.

PTAK: Zostaw mnie!

Mate lezy ciezko dyszqc. Znow styszy tajemniczy spiew. Podnosi si¢ i widzi na horyzoncie
Zaczarowang Gére. Spiew wabi go czarodziejskq silg, Ptak jest brzydki i umierajgcy.

PTAK: (odwracajgc sie od niego) Zostaw mnie!

Mate waha si¢ tylko chwile, a potem znow zarzuca sobie Ptaka na plecy i z wysitkiem
rusza w droge, ktéra teraz prowadzi pod gére. Sciemnia sie, kiedy bliskie wyczerpania, widzi
przed sobq duza brame. Ostatkiem sit wali w nig piesciami i pada na ziemie.

XIII. ZAMEK.

Mate budzi si¢ w ogromnym lozu, jest prawie catkiem ciemno, pali si¢ tylko jedna swieca.
Male rzuca sie, ma gorgczke. Siada na tozku i widzi na Scianie Cien Czlowieka w Zbroi.
Cien zbliza sie.

MALE: Odejdz! Odejdz!

Cien jest coraz blizej, Male zaslania sig, ale cien kltadzie sie na nim. Z mroku wytania sie
Ptak. Ociera mu pot z czola i podaje lekarstwo. Cien znieruchomial, ale nie odszed!.

MALE: Kim jeste$?
PTAK: Ptakiem. Uratowate$ mnie!
MALE: Gdzie jestem?
PTAK: W naszym zamku. Jeste$ chory.

Cien znika. Mate opada na tozko. Jest bardzo stabe. Ptak poi je i karmi. Male szybko si¢
meczy. Usituje zasngé, zastania sobie oczy i nagle styszy tajemniczy Spiew. Siada i nastuchuje.
MALE: Co to?

Ptak jest zdziwiony. Spiew slychaé bardzo wyraznie. Obaj nastuchujq.

PTAK: Ach to... Nic takiego.
MALE: Czy to ...Zaczarowana Gora? Skad ten Spiew?

Ptak kiwa glowq, Mate podnosi sig, chce wsta¢ z tozka, ale nie moze, jest zbyt stabe.
PTAK: Poczekaj...

Ptak wychodzi, Male opada na posciel. Zapada ciemnos¢. Spiew milknie. Na Scianie
pojawia si¢ cien Jednorozca. Zwierze majestatycznie przechodzi, wywotujgc niepokoj w Matym i
znika. Zaraz po nim pojawia si¢ cien chylgcego si¢ pod naporem wiatru Drzewa. Male opedza sig
od majakow, zastania twarz poduszkq. Wraca Ptak, niosqc kokon. W komnacie robi sie jasniej.
Ptak kladzie kokon w nogach toza i tagodnie budzi Mate.

PTAK: To to.

MALE: (jest zawiedzione) Tak? A ten Spiew?

PTAK: (z niechecig) Spiew? My to owszem, $piewamy, a to.. (Ptak macha rekq z
lekcewazeniem.) Odpoczywaj! Spij! Wzigé to?

MAZLE: Nie! Niech zostanie.



Ptak wychodzi. Mate podnosi si¢ i doktadnie oglgda kokon. Nie ma w nim nic ciekawego,
zwykte zawinigtko nie dajgce znaku zycia. Kladzie je delikatnie koto siebie. Po chwili z kokonu
dobywa sie cichy, tajemniczy Spiew-kotysanka. Mate zasypia. Do toza zbliza si¢ na palcach Ptak i
czuwa nad snem Matego, czynigc uzdrowicielskie czary.

XIV. POZEGNANIE. WILK.

Na scenie pojawia sie teatrzyk kukietkowy.  Tyving kurtyng jest brama zamku,
ktérg otwiera Mate, by wyjs¢ w Swiat. Zegna go czlowiek-Ptak. Pojawia sie tez stado ptasich
braci.

PTAK: Zegnaj! (...) Pamietaj o nas!

MALE: (ze wzruszeniem) Nie zapomne!

PTAK: (podnosi z ziemi kokon) Chcesz to wzig¢? Naprawde? Bedzie ci cigzko.
MALE: (bierze od niego kokon) Zegnajcie!

Odchodzi. Odwraca si¢ jeszcze, a Ptaki machajq mu
na pozegnanie. Marionetka Matego pokonuje droge powrotng, pozornie tq samg, co poprzednio.
ldzie przez pola, zostawiajgc za sobqg Zaczarowanqg Gore. Jest zmeczone. Siada i kiadzie
ostroznie ciezki kokon. Na duzej scenie pojawia si¢ krqgzgcy niespokojnie, obserwujgcy sceng
matego teatrzyku Czlowiek-Wilk. Widzi, jak Male odpoczywa, gdy za jego plecami pojawia sie
Jednorozec. Mate podrywa sie, biegnie za Jednorozcem. Wilk zaciera rece i podchodzi, siegajgc
po kokon. Jednak Mate przypomina sobie o kokonie i zawraca z drogi. Rozczarowany Wilk
chowa sie. Malte tuli kokon iz ulgq opada na trawe.

Wyciemnienie.
Scena rozszerza sie. Marionetka Malego siedzi zmeczona i patrzy na kokon.
MALE: Dlaczego juz nie $piewasz? Kim jestes?

Kokon nie daje znaku zZycia. Mate wzdycha, podnosi si¢ i rusza w droge. Wchodzi do lasu.
Las jest ciemny i grozny, pelen trzaskow i szelestow. Male troche si¢ boi, ale stara si¢ tego nie
okazywaé. Naraz zza drzewa wychodzi Czlowiek-Wilk. Male usituje przed nim uciec, ale Wilk jest
szybszy. Okrgza go i przygwazdza do pnia. Male cigzko dyszy, chowajgc za sobg kokon.

WILK: Mam cig!

MALE: Czego chcesz?

WILK: Ciebie! Jestem glodny! (szczerzy kiy)
MAZLE: Nie rob tego!

WILK: Niby dlaczego?

MALE: (po chwili namystu) Bo ... ..

WILK: Niewazne. (mlaszcze) Muszg co$ zjes¢!
MALE: ( pokazujgc kokon) Aaa... co z tym? Beze mnie...
WILK: Zaden ktopot! (siega po Kokon)

MAZLE: O nie! Nie!

WILK: W takim razie, musisz walczy¢!

MALE: Ja? Nie umiem walczy¢!

WILK: W takim razie... (oblizuje sie i warczy)



MALE: Zaczekaj!

Malte kiadzie kokon w bezpiecznym miejscu, zdejmuje plecak i pokonujgc strach,
przyjmuje bojowq postawe. Sciemnia sie raptownie. W tle ukazuje sie Cierr Czlowieka w Zbroi,
ktory zbliza si¢ do Matego i naklada si¢ na jego postac. Mate prostuje sie, zaciska piesci. Robi
sig catkiem ciemno, a kiedy sie rozjasnia, zamiast marionetki przed Wilkiem stoi aktor w
kostiumie Malego i gotuje sie do walki na piesci.

WILK: (przygotowany do walki) W takim razie...

Mate i Wilk Scierajg sie ze sobq i mocujq. Wilk chociaz ciezszy i mocniejszy, po
poczqtkowej przewadze ulega sprytowi Matego, ktory dwoi sie i troi, by podstepem pokonac
przeciwnika. Wreszcie udaje mu si¢ powali¢ go na ziemie.

WILK: (ciezko dyszgc) Koncz....

Mate po chwili namystu puszcza Wilka, wstaje i podaje mu reke. Wilk jg chwyta i mocno
ciggnie do siebie, Mate przewraca sie, Wilk przygwazdza je do ziemi. Chwila grozy.
WILK: Remis.

Teraz Wilk wstaje pierwszy i pomaga wsta¢ Matemu. Obaj otrzepujq sie.
WILK: Hm, jesli nie umiesz walczy¢, to co umiesz naprawde?

Mate usmiecha sie¢ i wzrusza ramionami.

WILK: W takim razie... sprawdzg to.

MALE: Jak tam z twoim gtodem?

WILK: Bez zmian.

MALE: W takim razie... musimy czego$ poszukac.

Male zaktada plecak, podnosi z ziemi kokon i rusza w droge. Wilk weszqc idzie za nim.

XV.KLATKA

Zmeczeni dlugg drogqg Mate z kokonem i Wilk wchodzg na podworze wiejskiego
gospodarstwa. W tle sciana domu. Na srodku, przy diugim, udekorowanym zielonymi gatqzkami
stole siedzi duzo papierowych postaci. Sq zajeci Swietowaniem, jedzeniem, piciem,
podobnie jak przedtem Bardzo Zajeci Ludzie pracq. Roznig sie od nich jednak wyglgdem
i tempem przesuwania, tutaj poruszajq sie troche wolniej, ale takze sq ze sobq polgczeni.
Mate podskakuje z radosci, pokazujgc te sceng Wilkowi, ten zas pozostaje lekko nieufny,
bo niedaleko stotu, nieco z tytu widzi teatrzyk kukietkowy przerobiony na klatke.

MALE: Zobacz! Nareszcie! (podchodzgc do stotu) Witajcie, bracia! Jak to dobrze,
ze nareszcie spotkatem ludzi....
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Na widok Matego z Wilkiem Papierowi ludzie odsuwajg si¢ najpierw z strachem,
a potem podnoszq krzyk.

PAPIEROWI: Wilk! Wilk! Wilk!

MALE: Nie bojcie si¢! Nic wam nie zrobi! Dajcie nam tylko...

PAPIEROWI: Wilk! To wilk! Lapa¢ go!

Mate zastania sobg Wilka.

PAPIEROWTI: Bra¢ ich obu!

Papierowi wstajq od stotu i okrqzajg obu przybyszow. Mate usituje si¢ bronié, ale
Papierowi zarzucajq na nich sznury. Zwigzanych prowadzq do teatrzyku-klatki, stojgcej w tyle
podworza.

MALE: Zostawcie nas! Czego chcecie!

Papierowi zamykajq przybyszow do klatki. Mate jest teraz marionetkq, a Wilk kukietkq.
Male spostrzega, zZe w zamieszaniu zgingt gdzies jego kokon.

MALE: Gdzie jest... moj ? Gdzie on jest? Gdzie jest?

Papierowi smiejq sie i zadowoleni z siebie tanczg zwycieski taniec. Male miota sie
po klatce, usitujqc przekrzycze¢ muzyke.

MALE: Postluchajcie mnie! Prosz¢! Wystuchajcie!

Papierowi nie stuchajq i podrygujgc w rytm muzyki wracajg do stotu, by ponownie oddac
sie przyjemnosci Swietowania i wznies¢ kolejny toast "Niech zyje".

Malte z Wilkiem zostajq w klatce. Bezskutecznie usitujq sie wydostac, w koncu siadajq kazde w
swoim kqcie. Po chwili, spontanicznie witany przez Papierowych, pojawia sie Wojt.
PAPIEROWI: Wiwat! Wiwat! Nasz wojt! Wojt!

Wéjt przyjmuje powitania Papierowych, obchodzi gospodarstwo, bacznie wszystko
oglgdajgc. Na rekach niesie pacynke - Corke. To ona pierwsza zauwaza klatke.
CORKA: Ej, tatku, co to?

WOIT: Ej, ludzie, co to?
PAPIEROWTI: Obcy, panie wojcie! Obcy i wilk!
WOIT: Widzisz? To obcy i wilk.

Corka Wojta ciggnie ojca w strone klatki, bacznie przyglgdajgc sie wigzniom.

MALE: Ratunku!

CORKA: Co oni mowig, tatku?

WOIT: Ej, co mowicie?

MALE: Prosimy o pomoc. Nic zlego nie zrobilismy!
WOIT: Ej, ludzie, co oni zrobili?

PAPIEROWI: To obcey! I wilk!

WOIT: Prawde mowia. To obcy i wilk!

CORKA: A co to obcy, tatku? A co to wilk?

WOIT: Obcy to obcy, a wilk to wilk.

Wojt tracqc zainteresowaniem klatkq, chce odejs¢ w strone zastawionego stotu, ale Corka
ciggnie go w strone klatki, skqd Mate sle rozpaczliwe sygnaly. Wojt przylgcza sie¢ do
biesiadnikow. Corka rozglgda sie dokota, zerka pod stot i zauwaza Kokon.

CORKA: Tatku, tatku, zobacz!

Wojt wyjmuje spod stotu kokon, oglgda i wzrusza ramionami.

WOIT: Ej ludzie, co to?

MALE: To moje! Uwazajcie!

WOIT: (tracqc zainteresowanie, chee go odlozy¢) To jego.
CORKA: Daj mi!
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Chce wzigé od niego kokon, ale jest zbyt staba. Kokon prawie wymyka si¢ jej z rgk, co
mocno przezywa Male.
MALE: Uwazaj! To, to... niebezpieczne, jak upadnie... jak upadnie... Ostroznie, panie, ostroznie,
bo bedzie nieszczescie!
WOIT: Ej, uwazaj, bo bedzie nieszczescie! Ej ludzie, co za nieszczgscie?
Papierowi mruczq cos niezrozumiatego.
WOIT: Ej, ludzie, pytatem!
PAPIEROWI: Nie wiemy, panie wojcie...
WOIT: Ej ludzie, a kto wie?
PAPIEROWI: On wie! Obcy wie!
WOIJT: A. Obcy wie.
Wojt wstaje od stotu i, biorgc ze sobg kokon, zbliza sie do klatki.
WOIT: Ej, obey, co to?
MALE: To.... to...
WILK: Ladunek wybuchowy, panie wojcie!
MALE: Nie, nie, to tylko...
WOIT: Wybuchowy? Ej, ludzie...
WILK: Oddaj go nam, panie wdjcie!
PAPIEROWI: Nie, nie! Do lasu z nim! Do lasu!
WOIT: Do lasu? Z wilkiem?
PAPIEROWI: Bez wilka! Bez wilka!
WOJT: Bez wilka? To kto to zaniesie do lasu?
Papierowi bojg sie i chowajq si¢ jeden za drugiego.
PAPIEROWI: Moze ty? Moze ty? Ty? Ty?
MALE: Ja! Ja zaniosg!
WOIT: Ej ludzie, obcy zaniesie.
PAPIEROWLI: (niechetnie) Niech idzie. Niech idzie.
Wojt otwiera klatke, wypuszcza Mate, ktore podnosi ostrozmnie kokon i odwraca sie
patrzgc w rozterce na Wilka.
CORKA: Ale niech wroci!
WOIT: Styszat? Niech wréci!
MALE: Wroce.
WILK: (cicho) BadZ madry i nie wracaj! Ucieka;j!
Mate podnosi reke na pozegnanie i odchodzi.

XVI. WYSTEP

Jest noc. Mate wraca na ciemne podworze. Na palcach podchodzi do oswietlonej nikltym
swiatlem klatki, w ktorej drzemie Wilk, rzucajgc wielki cien na sciang domu. Mate wlasnie chce
go budzié, gdy nagle zauwaza Corke Wojta, ktora siedzi w poblizu klatki, u boku Spigcego ojca i
wpatruje si¢ w uwiezione zwierze. Male, po chwilowej panice, kiedy w pierwszym odruchu chce
sig schowad, widzi, ze dziewczynka juz je zauwazyta, ale jest bardzo spokojna.

MALE: (szeptem) Widzisz? Wrocitem!
CORKA: A dlaczego moéwisz tak cicho?
MALE: Zeby... nie obudzi¢ wilka.
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CORKA: Nie bj sie. Jak cos... zawotam tate.
MALE: Nie, nie!

CORKA: Dlaczego?

MALE: A, aa... ty? Co tu robisz?
CORKA: Patrze. Na wilka.

MALE: Ladny, prawda?

CORKA: Oni méwia, ze brzydki.

MALE: Ale, ty, co my$lisz?

CORKA: Nie wiem, zapytam tate... Tat...
MALE: Ciii...

CORKA: Musze go zbudzié. Nudzi mi sig.
MALE: Aaaa, to ... co$ ci pokazg....

Male usituje rozsmieszy¢ dziewczynke robige zapamigtane z wystepow z rodzicami
sztuczki -upadki, koziotki, gtupie miny, jednak nie udaje mu si¢ rozsmieszyc sennej Corki Wojta.
MALE: Nie podoba ci si¢?

Corka wzrusza ramionami
CORKA: Chce spaé... Tat...
MALE: Ciii ...Poczekaj, a to? Opowiem ci cos.

Male staje przed klatkq i z wielkim talentem pokazuje wilasng pantomime. Opowiada w
niej, jak nie umiat chodzic¢ i jak sie tego uczyl, a potem jak wyruszylt w swiat. Dziewczynka jest
zaciekawiona, wiec Male wyjmuje kraty z teatrzyku-klatki i na jego scenie, uzywajgc witasnej
dfoni i kukietki Wilka, pokazuje, jak sie¢ obaj spotkali, jak walczyli, jak sie potem zaprzyjaznili i,
szukajgc pozywienia, jedli owoce lasu, jak, (wychodzqc z teatrzyku) doszli do wioski i (znow do
niego wchodzqc i zaktadajgc krate) zostali zamknigci w klatce. I jak przyszta do nich Corka
Wojta. Dziewczynka jest przejeta i wzruszona.

CORKA: I co? I co dalej?
MALE: Chcialaby$ wiedzie¢? (Corka kiwa glowg) Musisz mi obieca¢ milczenie.

Dziewczynka powaznie kiwa glowq, wtedy Mate powoli podchodzi do klatki i otwiera jg.
Ktadzie palec na ustach, nakazujgc dziewczynce milczenie. Wyprowadza z niej Wilka i razem
powoli odchodzq w strone lasu. Dziewczynka patrzy za nimi oczarowana i macha im rekq na
pozegnanie.

XVIL. POZEGNANIA, POWITANIA.

Duza scena. Szaros¢ wcezesnego poranka. Las. Mate z Wilkiem podchodzq do kepy drzew,
skgd Mate wycigga schowany Kokon.

MALE: Jest!

WILK: Dobra. Trzeba si¢ zegnac.

MALE: Juz?

WILK: Jestem coraz bardziej gtodny.

MALE: Przeciez jesteSmy jak bracia?

WILK: (...) Nie znam siebie tak dobrze. (...) I chce zosta¢ w lesie.
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MALE: Mam 1$¢ dalej sam?

WILK: Nie jeste$ sam.

MALE: Tak. Las to nie jest moje miejsce.
WILK: Nie lubi¢ pozegnan, lepiej znikne.
Znika.

MALE: Szkoda. Teraz tylko ty i ten las...

Las ciemnieje, Mate mocniej przytula o siebie Kokon, z ktorego nagle wydobywa sie
tajemniczy Spiew. Zza drzew wylaniajq sie dwa Gady. Sq podobne do wielkich dzdzownic, ale
takze troche do smokow. Zachodzqc droge Matemu, oplgtujqg mu nogi, syczq, wijq sie, straszq.
GAD I: Nareszcie!

GAD II: Mamy cige!

GAD I: Oddaj to!

MALE: Nie!

GAD II: Po co ci to?

MALE: Po nic!

GAD I: Dlaczego wtasnie to?

MALE: Nie wiem.

GAD II: Oddaj nasze dziecko!

MAZLE: To? To jest wasze dziecko?

GAD I: Nasze! Nasze! Zaginione! Ukradzione!

MALE: Skad mam wiedzie¢, ze to prawda? Nie jest do was podobne!
GAD II Jest! Jest brzydkie jak my!

MALE: Nieprawda!

GAD I: Jest zte jak my!

MALE: Nieprawda!

GAD II: Bedzie straszne jak my!

MALE: Nie wierzg!

GAD II: Nie musisz! Oddaj, bo zginiesz!

MAZLE: Nie oddam! Jak mnie dotkniecie, zginie ze mng!

GADY: Trudno! Mamy jeszcze inne dzieci! Ostatnia szansa! Oddaj, a puscimy ci¢ wolno!
To nasze dziecko! Nie masz zadnych praw!

MALE: Nie oddam! Nie wierz¢ wam! Nie jestescie jego rodzicami!
GADY: Ha! Ha! A to dlaczego?

MALE: Wiem! Wiem na pewno! Nie jest brzydkie! Nie jest zte! Nie oddam! Nigdy wam nie
oddam!

Gady nagle wiotczejqg, ale jeszcze syczq i nie poddajq sie.

GADY: A Zaczarowana Gora? Chciales tam 1$¢! Z nim nie dojdziesz!
MALE: Bylem tam juz! To jest moja Zaczarowana Gora!
GADY: Bedziesz zalowac, jak dorosénie....Jak dorosnie....

Nagle uderzenie muzyki. Ciemnos¢. Gady znikajq. Mate mocno przyciska do siebie Kokon
i usmiecha sie.

MALE: Nie wierze im.

Las rozswietla pierwszy promien stonca. Pada wprost na kokon lezgcy w ramionach
Maltego. Mate patrzy na kokon z czutosciq. Naraz z gornej czesci Kokonu zaczyna sie wytuskiwac
mata twarzyczka. Otwierajq si¢ oczy. Przerazone patrzq na Male.

KOKON: O!
MALE: Jestes!
KOKON: Gdzie?
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MALE: ... W lesie.
KOKON: A.... ty? Kto ty?
MALE: Ja.... ja... ja jestem.... cztowiekiem.
KOKON: A ja?
MALE: Jeszcze nie wiem. Pigknie $piewasz.
KOKON: Naprawde? Dokad...?
MALE: Idziemy?.... Do domu.
KOKON: Daleko?
MALE: Jeszcze nie wiem.
KOKON: Jesli nie wiesz, to jak tam dojdziemy?
MALE: Bedziemy i$¢ tak dtugo, az dojdziemy.
Promien znika, las podqgza sie w cieniu, zaczynajq sie dziac tajemnicze rzeczy dokota, cos
migoce, trzaska, pochyla galezie...
KOKON: Bojg¢ sig. A ty?
MALE: Ja? Nie. Niczego si¢ juz nie boje.
KOKON: Och! Co to?
Zza drzew wylania si¢ Jednorozec i ufnie podchodzi do Matego.
MALE: To Jednorozec.
Male gtaszcze Jednorozca, zwierze przyjmuje pieszczoty z wdzigcznosciq.
JEDNOROZEC: Juz czas.
MALE: Czas? Co to znaczy? Mamy i§¢ za tobg?
Jednorozec kiwa glowq, Male chwyta jego grzywe i idzie za nim w las, tulgc do siebie

kokon.

XVIII. POWROT.

Jednorozec prowadzi Mate przed jasno oswietlong Sciang domu z zamknigtymi drzwiami
i oknem - teatrzykiem kukietkowym. Przed domem rosnie duze drzewo, jest bujne i zielone.
JEDNOROZEC: Jeste$ w domu.
MALE: Czy to moje drzewko?
JEDNOROZEC: Kto$ o nie dbal.

Male podchodzi do drzewa, kiadzie Kokon w poblizu i obejmuje pien z czulg radoscig.
Na drzewo pada promien stonca. Jednorozec cicho odchodzi. Drzwi otwierajq sie i przed dom
wychodzi mama Klaun. Widzi swoje dziecko i podnosi ramiona w gore.
KLAUN I: Moje Male!

W drzwiach pojawia sie tata Klaun i az podskakuje z radosci.
KLAUN II: Nareszcie!

Mate odrywa sie od drzewa i podbiega do rodzicéw. Sciskajq sie serdecznie, ocierajq lzy
wzruszenia...
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KLAUN I: Jak dobrze, ze jestes!
KLAUN II: Gdzie bytes$ tak dtugo?

Mate przypomina sobie nagle o Kokonie, wyskakuje z objec¢ rodzicow i podbiega do
drzewa. Szuka wszedzie zguby. Nie moze znalez¢. Ogarnia je rozpacz.
KLAUN I: Co robisz?
KLAUN II: Co si¢ stato?

Nieszczesliwe Male siada na progu i chowa twarz w dloniach.
MALE: Dlaczego wcigz musze cos traci¢?
KLAUN I: (obejmujgc je) Moje Mate....
MALE: (odtrgca jg) Nie jestem juz Mate!

Z korony drzewa dochodzi tajemniczy Spiew. Mate podrywa sie. Na gatezi siedzi Kokon.
To juz nie kukietka, ale Aktorka owinigta delikatng materiqg. Siedzqc na drzewie, usmiecha sie do
Maltego i spiewa, a potem powoli oswobadza sie si¢ z krepujgcych jg zwojow i zeskakuje na dot
wprost w ramiona Matego. Jest dziewczyng-Motylem.
MOTYL: (usmiechajqgc si¢ zalotnie) A ty, kim jestes?
MALE: Ja?
KLAUN II: (do Klauna I, ze zdumieniem) On jest ... mezczyzng.

Mate z Motylem w objeciach rozpoczyna radosny taniec, Oba Klauni patrzq na nich
z radosSciq i wzruszeniem. Motyl odchodzi na chwile od Matego, by podejs¢ do drzewa,
zachwycic¢ sie jego pigknem, Zrywa niewidzialny listek i dmucha w strone Matego, Maly chwyta
go w dlonie i tchnie w niego tworzqc duze drzewo... Potem oboje z Motylem patrzq, jak rosnie i
od czasu do czasu podlewajq je z niewidzialnej konewki. Na koniec Klauni zachwyceni klaszczg w
rece, a Mate i Motyl znikajq.

Scena sie sciemnia i po chwili okazuje si¢ scenq teatralng, na ktorej wcale nie komiczny,
ale romantyczny Klaun Il - dawniej Maly prezentuje swoj powazny program,
w ktorym, postugujqc sie rowniez elementami teatru cieni, konstrukcjq teatrzyku kukietkowego i
dotychczas uzytymi kukietkami, opowiada o swoim wiasnym losie, w czym pomaga mu Motyl.

Mam nadzieje, ze publicznosé, ktora nie tylko potrzebuje Smiechu, bedzie ich diugo, diugo
oklaskiwac. Jak diugo i co bedg pokazywac aktorzy w swojej improwizacji, zalezy od ich inwencji
i ogolnej atmosfery.
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