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' 1. NARODZINY TEATRU CIENI

Przechodzac wieczorem ulica, mozecie czasem zau-

wazy¢ w oSwietlonych oknach gre cieni na jasnych

Widaé wyraznie rysunek iczek stoja-

cych na parapetach, fantastyczny uklad lisci, rucho-
me cienie ludzi ratrz mieszkani

W jaki sposéb powstaja te cienie? Dlaczego cza-
sem s3 widoczne, a czasem nie?

Cienie pojawiaja sie wtedy, kiedy pomigdzy Zré-
dlem $wiatla a nieprzejrzysta zaslona, ktéra odgrywa
role ekranu, znajdzie sie jaki§é cziowiek lub przed-
miot. Kto$ stojacy po drugiej stronie ekranu widzi
na nim cien tego cztowieka (przedmiotu). Otéz wia$s
nie gra cieni na gladkiej powierzchni podsungta mysl
stworzeria teatru. Zamiast ludzi suwa sig lalecz-
ki. Aby cien byl jak najwyra: jszy, laleczka po-
winna by¢ plaska. Lalki moga porusza¢ rekami, no-
gami i glowa (za pomocyg mechanizméw). Tekst za
kazda lalke moze moéwi¢ inna osoba, sa to tzw. ani-
matorzy, lub caly tekst moze méwi¢ jedna osoba —
czyli narrator.

Teatr cieni powstal w Chinach. Chinezycy robili
laleczki z pergaminu i rogowych tafelek, pokrytych
réznymi barwami. Wyczarowywali ludzi w kimonach,
tajemnicze smoki oraz rézne zwierzeta i ptaki o
przebogatym upierzeniu. Wszystkie te figurki wyste-
powaly na tle réwnie barwnych i bogatych deko-
racji.

Z Chin teatr cieni zawedrowal na Wschéd, do Tur-
¢ji, Egiptu, potem do Péinocnej Afryki az po dzisiej-
szy Algier.

Pod koniec XVI wieku jaki$
przywiézt ze Wschodu niewie: atrzyk do Wioch.
I tak po niewielu latach stone Italig zaczeli j
mierzac ,,cienlarze’” pokazujac na odpustach, jarmar-
kach i dworach ksigz¢cych przedstawienia teatru cie-
ni. W wieku XVII mozna juz oglada¢ go nie tylko
W Europie Srodkowej czy Zachodniej ale réwniez
w panstwach nadbattyckich, nawet w Gdansku. Z cza-
sem powstaly stale teatry cieni, wéréd nich kilka pa-
ryskich, cieszacych sie Swiatowa slawa. Najwierniejsi
przyjaciele teatru cieni to dzieci. Nie zawsze jednak
63 one tylko widzami, w Niemczech np. jest wiele
szkolnych i pionierskich teatréw cieni. Réwniez w
Polsce szereg szk6l, przedszkoli, $wietlic i doméw
kultury ma teatrzyki cieni. A moze wy chcecie mieé
wiasny teatrzyk cieni?

odréznik czy kupiec

II. SAMI ZROBIMY NASZ TEATR CIENI

Teatr cieni mozecie urzadzi¢é w domu, w $wie-
tlicy szkolnej, w przedszkolu — przedszkolaki
na pewno beda zachwycone teatrzykiem, w dru-
Zynie czy zastepie harcerskim — $wietnie na-
daje sie np. na kominek, Mozecie réwniez zor-
ganizowac teatrzyk dla dzieci ze swojego pod-
worka, a potem wyttumaczyé im w jaki sposéb
mozna go zrobit.

Jak juz wiecie zasada teatru cieni jest naste-
pujgca: miedzy zZrédlem S$wiatla a ekranem
przesuwa sie przedmiot, ktéry rzuca cief.
W waszym teatrze cieni, podobnie jak w chin-
skim, bedzie to ptaska laleczka, przedstawiajaca
Jaka$ posta¢, albo rekwizyt, np. samochod, woz.
Poniewaz w europejskich teatrach cieni lalecz~
ki zawsze byly pelne (bez wycieé), czasami
tylko mialy wyciecia podioZzone kolorowym
przejrzystym materialem (dawniej szklem, dzi§
celofanem) wige i wasze laleczki niech beda
takie same.

A oto, jakie materialy beda wam potrzebne
do urzadzenia teatru cieni.

Lalki i dekoracje wykonacie z kartonu lub
sklejki (jest ona duzo frwalsza od kartonu i tek-
tury),a nawet z kilku warstw sklejonych gazet.
Parawanik z tych sawych matlerialow oraz
z tektury.

Ponadto musicie sie zaopatrzyé w przezroczy-
sty papier, np. §niadaniowy, bibulke lub tech-
niczng kalke kre§larska. Przy pomocy tego pa-
pieru bedziecie przenosié¢ rysunki lalek na kar-
ton, postugujac sie kalka maszynowa (moze byé
zuzyta). W celu przymocowania dekoracji do
ramy ekranu potrzebna bedzie guma (1,50 m).
Moze to byé¢ gumka modelarska, kapeluszowa,
krawiecka (waska).

Do 1aczenia ruchomych czesci lalek musicie
mie¢ kawalek drutu miedzianego lub zelaznego
o0 grubo$ci okoto 0,3 mm albo mocna nié.
Wreszcie zaopatrzcie sie w biaty biurowy klej
ro$linny. W braku kleju zrébceie klajster z maki
pszennej i wody. Klajster ten podgrzewa sie
stale mieszajac, az stanie sie tak gesty jak
$mietana.

Klej, kalke kreflarska, bibulke, karton itp.
kupicie za kilka zlotych w sklepach papierni-
czych,

Potrzebne narzedzia {o: otéwek, gumka, no-
zyczki, pedzelek lub patyk do kleju, kleszeze do
§ciskania, mlotek lub jaki§ inny ciezarek, no-
zyk, igla ‘lub szpilka, korek, pitka wloénica
(jeSli robicie co§ ze sklejki). Jedno narzedzie
musicie zrobi¢ sobie sami, jest to pasek blachy
z waskim wycieciem, tak zwana ,rybka” (rys.
1). ,Rybka” potrzebna jest przy laczeniu rucho-
mych elementéw lalek. Wytnijcie wige nozyca-
mi do blachy pasek np. z puszki od konserw
lub z preszpanu, zrébcie w nim wycigcie we-
diug rys. 1. W tym celu natnijcie pasek
w dwoch miejscach (w odstepach milimetra) i
odlamcie $rodek, a potem wygladZcie pilnikiem,
zeby nie darl kartonu.

I to juz wszystko. Zanim jednak przystapicie
do wykonywania konkretnych lalek i dekoracji
zaznajomie was z zasada budowy lalki, deko-
racji oraz ekranu.

III. CO MUSI BYC
W NASZYM TEATRZE CIENI

Najpierw radze wykona¢ lalki. Jak Iatwo
zorientowaé sie z zamieszezonych rysunkéw lalki
skladajg sie z czesci nieruchomych i ruchomych.
Nieruchoma jest jedna noga i czasem tuléw.
Glowa, druga noga i rece mogag byé¢ ruchome,
dzieki przymocowaniu ich do tulowia na osi
z drucika. Tuléw moze byé ruchomy w pasie.
U dotu itulowia zawsze jest tzw. irzymadelko
stuzace do trzymania lalki i prowadzenia jej na
scenie. Ruchome czeSci zaopatrzone sa w tzw.
poruszacz przymocowany na osi do ruchomego
elementu. Poruszaczem, jak sama nazwa wsisa-
zuje, porusza sie ruchoma czeScig lalki.

Ekran stanowi techniczna kalka kreslarska
lub inny poélprzezroczysty materiai przypiety do
ram z tektury lub sklejki.

DA

Dekoracje wyciete z kartonu, tektury Ilub
sklejki zamocowane sg na stale na ramie ekra-
nu. Zmienia sie je w przerwach miedzy aktami.

I jeszcze jeden wazny element teatru cieni —
Swiatlo (latarka, lampa elektryczna, naftowa
itp.). Powinno ono byé¢ doé¢ skupione, aby daé
jak najwyrazniejszy cien lalek i dekoracii na
ekranie. Wszystkie te elementy zostang dokla-
dnie omoéwione w dalszej czesci broszury.

Poniewaz trudno hyloby mi pisaé tu ogélnie
o tym jak robi- sie lalki i dekoracje, a wam
prawdopodobnie trudno byloby si¢ w tym zorien-
towaé, dla przykiladu opisze wykonanie lalek
i dekoracji do fragmentu basni M. Konopnickiej
pt. ,,0 krasnoludkach i o sierotce Marysi”.
Mysle, ze w ten sposob szybciej-zrozumiecie jak
robi sie poszczegélne elementy teatru cieni.

A oto tres¢ fragmentu basni: przez dobrodusz-
no§¢ Koszaltka Opaltka — uczonego historyka
krasnoludkoéw, na skutek podstepu lisa Sadetko,
sierotka Marysia traci swoje ukochane gaski i
postuchawszy dobrej rady krasnoludka Pod-
ziomka, wedruje razem z nim do Krélowej Ta-
try, gdzie przy pomocy Promyczka Slofica od-
zyskuje swoje stadko.

Do wystawienia tego fragmentu bajki potrze-
ba 8 figurek: Marysia, dwa krasnoludki, pies
Gasio, lis Sadelko, stadko gasek, Krélowa Tatra
i Promyczek Stotica.

IV. ZACZYNAMY OD AKTOROW

Na rysunkach przedstawione sg wszystkie la-
Jeczki potrzebne do naszego przedstawienia.
Zaczitijeie od najlatwiejszych. Jest to figurka
Promyczka (rys. I, figura 1). Przylézcie do ry-
sunku kawalek kalki technicznej #ub innego
przejrzystego papieru i przerysujcie dokladnie
kontury i linie kropkowane. Nastepni
tek kartonu, tektury czy sklejki poldzci
sik maszynowej kalki, a potem papier z prze-
rysowanym Promyczkiem. Teraz prowadzcie
otéwkiem po liniach, a w ten spos6b rysunek
zostanie przekalkowany na karton. Czynnoéé te
musicie powtérzyé dwa razy, pierwszy raz do-
ktadnie, drugi tylko z grubsza (opuszczajac
drobne fragmenty, jak np. nos). Te drugy czesé
wytnijcie po wewnetrznej stronie linii tak, zeby
byta nieco mniejsza od pierwszej czesei, stuzy
ona do usztywnienia laleczki. Obie czesci po-
smarujcie starannie ale niegrubo klejem, z1dz-
cie razem i mocno przyci$nijcie, aby dokladnie
przylegaly. Miejsca kropkowane . zagnijcie
i wzmocnijcie przez przyklejenie paseczka kar-
tonu. Gotowa laleczke poldzcie pod prase z ksig-
zek. Prase robi sie w nastepujacy sposéb: na
stole, desce, podlodze czy szybie lub tp. roz-
klada sie gazete by ,wyciggala” wilgoé, nastep-
nie kladzie sie laleczke, na wierzchu znéw ga-
zete, a na niej jaki§ ciezarek, najlepiej ksigzki.
Jezeli do klejenia uzywacie kleju roslinnego,
Isleczka powinna schngé pod przyciskiem naj-
muiej godzine, lepiej jednak zostawi¢ jg tak na
caia nec. Jezeli uzywaliScie klajstru, powinna
schnaé jeszcze diuzej, zeby sie nie powyginaia.

W ten spos6b nalezy wycinaé, klei¢ i suszyé
wszystkie czesci lalek. Oczywiscie z im wigk-
szej iloSci warstw sklada sie lalka, tym diuzej
musi schngé (np. gdy jest wycieta z kilku
warstw gazety).

Na rys. II, figura %, widzicie Krolowa Tatre.
Wykonajcie ja podobnie jak poprzednia lalke,
ale bez trzymad?a, poniewaz bedzie to lalka nie-
ruchoma, wstawiona za rame ekranu tak jak
dekoracja.

Kolej teraz na Podziomka (rys. II, figura 3).
Laleczka ta jest trudniejsza do wykonania, gdyz
zawiera jeden element ruchomy, a mianowicie
noge. Na rys. II, figura 3, widzicie calg lalecz-
ixe, tak jak bedzie wyglada¢ po wykonaniu, a na
rys. II, figura 4, przedstawione sa oddzielnie
wszystkie cze$ci laleczki (futdéw wraz z trzyma-
diem — element 4a, noga — element 4b i po-
ruszacz — element 4c), zktérych zlozycie cato$é.
Za pomocg poruszacza wprawia sie¢ w ruch noge
lalki. Cyfry przy otworach, oznaczonych na ry-
sunkach kropkami, zorientujg was, ktére otwo-
ry poiaczy¢ ze soba osig z drutu.

Poruszacz robi sie z wiekszej ilo§ci warstw
kartonu, zeby byl sztywniejszy. W miejscu za-
znaczonym kropkami (element 4c) poruszacz
ijeie, a nastepnie zagiecie to wrmocnijcie

!Jodatkowym zgietym paskiem kartonu. Poru~

zzacz trzeba wysuszy¢ tak,
10za brzegiem ,prasy”.

Kiedy juz wszystkie cze$ci figurki beda dobrze
wyschniete, weZcie grubg igle lub szpilke i prze-
kiujcie kazdy element w miejscach zaznaczo-
nych kropkami. Aby za$ podczas tej czynnosei
nie nastagpiio zatamanie lub uszkodzenie ele-
mentu, pod przekiuwane miejsce podidzcie ko=
rek. Teraz zabierzcie si¢ do montowania laleczki.

Weizcie 5—6 cm drucika, przesuicie go przez
otworek w punkcie 1 na nézce B i w punkcie 1
na poruszaczu C. Miedzy nézke 1 poruszacz
vidzcie ,,rybke”, tak aby drucik wszed! w szcze-
iine ,xybki” (rys. III). Teraz zagnijcie drucik
7 jednej i drugiej strony elementéw. Kciukiem
i wskazujacym palcem lewej reki przytrzymujcie
drucik. Kciukiem i wskazujgcym palcem prawej
reki okreécie dokola drucik w maty ,$limaczek”
(rys. IV). Po wykonaniu ,$limaczka” utnijcie
zbedng cze$¢ drucika kleszezami. To samo trze-
ba zrobi¢ z drugim koncem drucika. Teraz $ci§-
nijcie kleszezami ,$limaczki”, aby byly jak naj-
bardziej plaskie i wyciagnijcie ,rybke“. Dzigki
zastosowaniu ,,rybki” obie cze$ci bedg ,,chodzié”
luzno.

Teraz w ten sam sposéb potgczcie nézke z tu-
lowiem w punkcie 2. Gdy bedziecie poruszaé
poruszaczem, przesuwajac réwnocze$nie figur-
ke, cien jej bedzie jak gdyby maszerowal.

Jezeli nie macie drucika, to poszczegélne czesci
polgczeie nitka, zawigzujac z jednej i drugiej
strony supeitki, ktoére przyklepiecie milotkiem
lub jakims$ ciezarkiem.

Rys. II, figura 5 przedstawia Koszatka-Opalka.
Laleczka ta jest jeszcze trudniejsza do wykona-
nia, bo zawiera dwa ruchome elementy: noge
i reke z wielkim zlamanym piérem. Tuléw prze-
rysujcie na kalke techniczng, zaznaczajgc do-
“ladnie punkty igczeniz z nogy i z ramieniem

aby zagiegcie byto

(punkty 2 i 4). Nastepnie przerysujcie trzyma-
dto. Musi by¢ ono tak dlugie, aby wygodnie bylo
je trzymaé w rece. Teraz 0sobno przerysujcie
reke B zaznaczajac dokladnie miejsce polgczen
(punkty 1 i2) i tak samo piéro C. Poniewaz pi6ro
to spelnia funkcje poruszacza, jest mocno prze-
cdiuzone i zakonczone uchwytem. Teraz prze-
rysujciec noge D oraz poruszacz E. PrzenieScie
rysunek za pomoca kalki na karton, wytnijcie,
sklejcie oraz zmonftujcie ramie B w punkcie 1
z piérem C tez w punkcie 1. Nastepnie ramie
z tuiowiem A, w punktach 2. Noge D w punk-
cie 3 polgczeie z poruszaczem E w punkcie 3,
a nasigounie z tulowiem A w punktach 4. Gdy
poruszycie piérem, pociggnie ono za sobg ramig,
co nada figurce Koszatka-Opatka duzo zycia.

Tak jak rozrysowali§cie laleczke Koszalka-
Opatka, tak samo nalezy rozrysowywaé lalecz~
ke sierotki Marysi (rys. II, figura 6). Ta lalecz~
ka porusza ramieniem w inny sposéb niz Kosza-
tek-Opatek, poniewaz poruszacz jest przymoco-
wany do ramienia w ten sposéb, ze pociggajac
go w 46l i w gore, reka Marysi podnosi sie
iub opada. Tak umocowany poruszacz musi byé
zasioniety figurka, Zeby nie bylo go wida¢ na
ekranie. Lalke montuje sie po obu stronach:
na jednej ramie, na drugiej noge, co wida¢ zresz-
ta na rysunku, bo noga jest narysowana linig
przerywana. .

Kolej teraz na zwierzeta. Rys. II, figura 7
przedstawia kundelka Gasia. Poniewaz trzeba
bardzo doktadnie zaznaczyé punkty ziaczen,
rysunek ten rozbity jest na elementy. Poruszacz
ma linie falista, aby kry! sie dokladnie za fapa.
Gdy pociggniecie za poruszacz, pies podniesie
ogen do géry. W zalezno§ci od ruchéw porusza-
cza pies moze wiec machaé wesolo ogonem lub
tez smetnie go opuszczat.

Lis Sadetko (rys. II, figura 8) jest laleczka
do$é trudnag do wykonania, gdyz przy pomocy
jednégo poruszacza porusza sie dwiema tapami
naraz. Dzieje sie tak dzigki lacznicy D (mala
nsztabka®), ktéra iaczy obie nogi lisa. Wykony-
wanie tej figurki zacznijcie od zmontowania nog
z ta lacznica oraz poruszaczem E. Przed zlacze-
niem na stale nég z tulowiem radze zrobi¢ pré-
be ,na szpilki“: w punktach 4 i 5 na nogach
i tulowiu whija sig szpilki, za poruszeniem po-
ruszacza obie nogi powinny jednakowo wychy-
la¢ sie w przéd i w tyl. Jezeli ruchy obu 'nég
nie bedg jednakowe, tuléw nalezy przekiu¢ w
innym miejscu — bardziej na lewo lub na pra-
wo od tej nogi, ktora zle ,chodzi”. Oczywiscie
po kazdej poprawce trzeba wykona¢ nastepng
prébe. Dopiero gdy wszystko bedzie w porzadku,
mozina wyciggnaé szpilki i na stale zmontowac
lapy z tulowiem.

Najefekiowniejszy ze wszystkich figurek jest
stadko siedmiu gasek, ale tez wymaga ono przy
wykonaniu nieco wiecej uwagi. Na rys. II, fi-
gura 9, jest 5 elementéw: grupa 4 gagsek razem
z trzymadetkiem (kt6re nalezy dorysowac). ga-
ska B, CiD oraz poruszacz E. Poruszacz ten robi
sig inaczej niz poprzednie, a mianowicie nalezy
go zgigé wedlug linii kropkowanej, i wzmocni¢
zagiecie dodatkowym paskiem. Prace zacznijcie
od zmontowania luinych gasek z porusza-
czem E, wiec gaske B w punkcie I poljczcie
z punkiem 1 na poruszaczu. Tak samo postapi-
cie z gaskami C i D, z ktorych kazda ma swoje
miejsce w poruszaczu (sg to punkty 2 i 3). Te-
raz te 3 gaski razem z poruszaczem polgczcie
z grupg A. Wiec punkt 4 na gasce B z punktem
4 na grupie A, gaske C w punktach 5, za$ gaske
D w punktach 6. Przy przesuwaniu poruszacza
w lewo i prawo trzy gaski ruszaja sie, i to juz
wystarczy, aby cala grupa nabrala zycia.

Figurki, ktoére wam tutaj opisalam, stuzyé
maja oczywiscie jako wzor, na podstawie kto-
rego nauczycie sie sami projektowaé¢ i wykony-
wa¢é lalki. Przyjrzyjcie sie uwaznie sylwetkom
lalek. Wszystkie maja pozycje swobodnie stoja-
cg. Obie nozki sa identyczne, gdyz inaczej wi-
dzowie zaraz by sie¢ zorientowali, ze tylko je=-
dna z nich porusza sie, a druga jest nieruchoma.
Gdy bedziecie montowaé nézke z tulowiem nie
zapominajcie umocowaé jej tak, aby byla nieco
diuisza od tej nieruchomej, inaczej na cieniu
bedzie wygladalo, ze ta ruchoma jest kroétsza.
Nozke ruchoma montuje si¢ troche ponizej bio-
dra.

W jaki sposob laleczka porusza reka widzicie
na przykladzie lalek przedstawiajacych Koszal-
ka-Opalka | sierotke Marysie. Krasnoludek
dzierzy wielkie gesie pioro, za posrednictwem
ktorego wprawia sie w ruch ramie. Tak samo
mozecie wlozy¢ w reke dziadka laske, babci —
parasol. gospodvni — miofle. a narciarza — kii-
ki. Reka sierotki Marysi przymocowana jest po
przeciwnej stronie niz noga, w ten sposob obie
ruchome cze$ci nie placza sie. Druga nierucho-
ma reka musi pozostawaé¢ w jakim§ swobod-
nym poloZeniu, albo do tej nieruchomej reki
mozna wlozyé rekwizyt.

Na przyktadzie lalki pieska Gasia wiecie juz
jak zrobi¢ ruchomy ogon. Laleczka lisa Sadetko
jest przyktadem, v7 jaki sposéb wywolaé wra-
zenie, ze czworondg chodzi. Sprobujcie sami
skonstruowaé figurke kota, ktéry bedzie chodzil
i poruszal ogonem.

‘Na przykladzie lalki gasek nauczycie sie nie
tylko jak rozwigzywaé zagadnienie grupowej
figurki, ale tez jak skonstruowaé pojedyncza
tak, aby chodzila. Wystarczy umiescié np.
gaske B czy inng luzna gaske na zwyczajnym
trzymadle — jak przy poprzednich figurkach —
i da¢ jej taki sam poruszacz jak np. krasno-
ludkom, aby kroczyla z zabawnag powaga, albo,
przy szybkich ruchach poruszacza, biegla. Tak
samo jak gaske, mozna skonstruowaé¢ kaczke,
kure czy kazdego innego ptaka.

Poza tym, jezeli rysunki przedstawionych la-
lek nie podobaja sie wam, mozecie je zaprojek-
towac¢ zupelnie inaczej, wedlug wilasnego gustu.

—

V. EKRAN

Najprymitywniejszy  ekran, to rozpiety
w drzwiach kawalek gestzgo i cienkiego ma-
teriatu. Aby nie bylo widaé rgk poruszajacych
lalkami, poniZej tego ekranu trzeba zawiesi¢ koc
lub inny nieprzejrzysty kawalek materiatu. Na-
przeciw ekranu w odleglo$ci 1-—1,5 m umieszcza
sie Zrédlo §wiatla. Moze nim byé roéwnie do-
brze zaréwka, jak i lamps naftowa, karbidowa
czy po prostu $wieczka. Publicznosé siedzi w
drugiej, nie o$wietlonej izbie. Podobny ekran
mozna réwniez rozpig¢ miedzy drzewami (rys. V).
wtedy Zrédiem $wiatla moze byé latarka elek-
tryczna ze zdjetym reflektorkiem.

Znacznie lepszy jednak bedzie ekran z kalki
technicznej. Aby kalka nie darla sig, oklejcie
jej brzegi plastrem od opatrunkéw lub tasmg
izolacyjna. Na rogach przyklejcie réwniez pla-
strem 4 koleczka z drutu i przy ich pomocy za-
wieScie ekran.

Mozecie rowniez wykona ekran wraz ze skia-
danym parawanikiem. Na ys. VI widzicie maly
parawanik, ktérego Srodek stanowi ekran, boczne
Sciany, o szerokosci réwnej co najmniej polo-
wie dtugosci ekranu, to skrzydia parawaniku.
Gdy parawanik jest zlozony, obie boczne §cia-
nki chronia ekran przed uszkodzeniem.

Parawanik taki wykonajcie z tektury, sklejki,
albo z kilku warstw kartonu czy innego papieru.
Rame ekranu zrébcie w nastepujacy sposob: wy-
tnijcie forme ramy z papieru i naklejcie na niej
paski kartonu czy tektury tak, aby spojenia nie
wypadaly w jednym miejscu, tylko na prze-
mian. Skrzydla parawaniku z ekranem polgczcie
paskami plétna, najlepiej introligatorskiego lub
innego mocnego materialu (rys. VIb). Paski te
stanowié¢ beda zawiasy. Aby parawanik ladnie
wygladal nalezy go oklei¢ kolorowym papierem

lub polakierowaé. Mozna uzy¢ tez falistej
tektury lub naklei¢ czarne sylwetki lalek
wyciete z blyszczacego papieru. Na ramie

przyklejcie ekran z kalki technicznej lub in-
nego cienkiego papieru. Jezeli nie macie odpo-
wiedniego papieru, wezcie kawalek bialego czy
jasnoszarego papieru pakowego i natluscécie go,
wecierajge wen troche masta lub oleju, tak aby
stal si¢ przejrzysty. W ramie ekranu wykonaj-
cie koncem ostrego scyzoryka naciecia widoczne
na rys. VII i przewleczcie przez nie gume. Guma
ta stuzy do umocowania dekoracji.

VI. DEKORACJE

Gdy macie juz scene tsatru cieni, czas za-
czgé robi¢ dekoracje. Na rys. VII widzicie we-
tkniete za gumke dwa drzewa. Drzewa te stano-
wia dekoracje sztuki o sierotce Marysi. Za
pomocg tych dwu drzew mozna zrobi¢ trzy
zmiany dekoracji: 1) drzewo z jednej strony
ekranu, 2) drzewo z drugiej strony ekranu, 3)
obydwa drzewa po obu stronach ekranu lub

dwa drzewa obok siebie, moze to imitowaé
skraj lasu.

Dekoracje wtyka sie za rame ekra-
nu. Stuzg do tego, jak juz wiecie, uchwyty

z gumy. Moga to by¢ pojedyncze kawatki gum-
ki zakonczone wezelkami (od strony widowni).
Wezetki mozna zaklei¢ jakim$ szczegblem de-
koracji. Gumka powinna kyé lekko naciggnieta,
aby dobrze przyciskala dekoracje.

Dekoracje wytnijcie i sklejcie tak samo jak

niz lalki, iej je wtedy wsuwaé i wysuwaé
z gumowych uchwytéw. Ale nie moga tei by¢
zbyt wiotkie, gdyz laleczki beda o nie zaczepialy.
Dekoracje najpierw wsuncie w gbérny, a potem
w dolny uchwyt, tak aby opierala sie¢ o podsta-
Wi

?’-\ teraz jeszcze pare slow o dekoracjach, ktére
mozecie zaimprowizowaé na poczekaniu. Na
przyktad: bardzo cienki kolorowy szaliczek upie-
ty nad ekranem wyglada jek draperie nad sceng,
ciefi doniczki z rosling o bardzo drobnych li-
steczkach daje ztudzenie jakiego§ fantastycz-
nego lasu (nie moze by¢ wida¢ doniczki).

Efekt calo$ci podniesie kurtyna (rys. VI}!).
Na bocznych §ciankach parawaniku wykonaJ'me
wyciecia (rys. VIa), w ktore wlozycie korce
drutu (druty muszg byé nieco diuzsze niz ekran)
zagietego pod katem prostym. Zagigcia te‘chrot
nig drut przed spadnieciem. Drut musi by¢
dosé gruby (ok. 2—3 mm), aby nie gx@l sie po
zawieszeniu na nim kurtyny. Je$li nie macie
drutu, mozecie zastapi¢ go cienkim preterp wi-
klinowym, w kohce preta whijcie gwozdziki,
Zeby nie spad?.

Teraz weZcie kawalek materiatlu (np. kretonu)
szerokos$ci takiej, aby zakrywal ekran, a dlu-
gosci ok. 2 razy wiekszej niz podstawa ekranu,
rozetnijcie go na polowe; oba kawalki materialu
trzeba obrebi¢ i przyszy¢ mate metalowe koélecz-
ka lub zrobi¢ petelki z tasiemki. Obie czgsci
kurtynki nawleczcie na drut, drut wibicie w ra-
cigeia na skrzydelkach parawaniku i kurtyna
gotowa. Mozecie rozsuwaé ja po prostu reka.
albo przy pomocy sznurkéw, ktére przerzuci-
cie przez dodatkowe nacigcia zrobione w skrzv-
dizch parawaniku.

Kurtyne moina tez zrobi¢ z gladkiego mate-
rialu, na ktérym namalujecie kolorowym tu-
szem czy kredkami wzory.

VIIL. SWIATLO

Do o$wietlenia ekranu nadaje sie kazde §wia-
tlo. Im bardziej jest ono skupione, tym lepsze.
Odpowiednie $wiatlo daje karbidéwka — o
skupione i jasne. Dobrze jest ostonié swiatlo tak.
aby padato tylko na ekran. Lampe naftows na-
lezy zwracaé¢ kantem knota do ekranu.

Jednak najlepsze Zrodilo §wiatla to rzutnik do
przezroczy. Posiada on $wiatlo skupione, daje
wiec bardzo ostry obraz i gleboki cien.

Swiatlo umieszcza sie naprzeciw ekranu w
odleglosci 1—1,5 m, zaleznie od jego sily i sku-
pienia (rys. IX). Zr6dlo swiatta moze byé w
szezone nieco wyzej niz ekran, lub troche z bo-
ku (tylko nie za bardzo, bo zweza to i deformui+
cien).

Dzieki rzutnikowi mozna ,rzucaé” dekoracic
na ekran. Robi sie to w nastepujacy sposéb: e




starych filmoéw, ktérych rozmiar nadaje sie o
rzutnika, lub tez z filmu przycietego do roz-
miaréw ramki rzutnika, zmywa sie goraca
woda emulsje. Na tym maluje sie tuszem kre-
Slarskim przy pomocy staléwki do tuszu i malea-
kim pedzelkiem, miniaturowe dekoracje. Film
taki zaklada sie do rzutnika i dekoracje sg juz
gotowe.

Za pomocy rzutnika osigga sie jeszcze jeden
wspanialy efekt: oto na pasku filmu maluje sie
np. droge do lasu. Taki film przesuwa sie po-
woli w rzutniku, posuwajac rownocze$nie (jesz-
cze wolniej) lalki, np. Marysie i gaski. Daje to
zludzenie, Ze Marysia wedruje ze swoimi ggs-
kami droga do lasu.

Bardzo efektownie wyglada lgczenie dekoracii
z kartonu witasnie z takimi z rzutnika.

Wiecie wszyscy, jakie ,,cuda” moga w teatrze
wywolaé kolorowe reflektory. I wy mozecie
osiggnaé podobne efekty, po prostu zrédio §wia-
tla nalezy przykrywaé kawalkami kolorowego
celofanu. Jes§li np. Marysia bedzie szla przez
pole — dacie $wiatlo zwykle. Dekoracje lasu
o$wietlicie na zielono. Scene u Krélowej Tatry
— na niebiesko, akcja toczy sie przeciez gdzie§
na gorskich szczytach, gdzie dokola widzi sig
niezmierzona przestrzed nieba. Gdy zechcecie
imitowaé noc, mozecie przeslonié $wiatlo fiole-
towa kalka maszynowsq. Przesltanianie §wiatla
stosujcie takie w teatrzyku bez kurtyny. Wy-
starczy zaciemnié #rédio $wiatla kawalkiem
kartonu, aby wszelkie manipulacje zwigzane ze
zmiang dekoracji nie byly widoczne na ekranie.

Dekoracje mozecie tez ozywi¢ barwami, nLp.
mozna grzybek wycigé w §rodku, w trawie po-
robi¢ naciecia, wycigé mate gwiazdeczki czy
koétka i podtozyé kolorowy celofan, doda to wie~
Ia uroku calemu nrzedstawieniu!

Niozecie rOwniez poasdlorowac
wycigé chusteczke na glowie Marysi tak, «
tylko jej brzeg zostal czarny, a reszte podkleié
kolorowym celofanem. Caty fartuszek pokiué
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grubg iglg (na korku), wtedy bedzie wygladal
jakby byl w biale kropeczki, albo tez podklni¢
kolorowym celofanem (kropki nie moga hyé
zbyt geste bo zmniejszy to sztywnosé laleczkil).

Dzieki rzutnikowi mozecie powickszyé cienie
lalek oraz dekoracji i tak zwielokrotnicay
obraz rzucaé na znacznie wigkszy ekran (rys. X).
Wtedy potrzebna bedzie rama bez ekranu, tylko
z dekoracjami. W pewnej odleglosci przed rarag
zawiesza sie ekran np. czterokrotnie wiekszy
niz rama. Rzutnik ustawcie przed otworem ekra-
nowym (rys. X). Po wyregulowaniu ostroici
obrazu obiektywem rzutnika mozna juz poiu-
szaé lalkami przed pusta rama, a zwiekszony
obraz lalek pada na ekran. Wszystkie efekty
stosujcie tak samo jak poprzednio.

VIII. PRZEDSTAWIENIE

Parawanik ustawcie na stole tuz przy jego
brzegu. St61 musi mie¢ wystajgcg pivte (blet),
abyscie mogli swobodnie porusza¢ rekami. Pa-
rawanik mozna réwniez ustawi¢ na skrzynce,
ramie okiennej lub desce. Aby nie bylo widaé
rak poruszajgcych lalki, dobrze jest okryé st6t
od strony widzéw kocem lub tp. Animatorzy (ci
co poruszaja lalkami) siedzg poniZej ekranu
albo obok. Lalkami poruszaja dwie osoby: kazda
z tych oséb prowadzi jedng lalke przez calg
dlugoéé ekranu albo tez porusza lalkami po
jednej polowie ekranu (wtedy wymienia sie
lalki). Zmiana lalek musi byé¢ zrobiona bardzo
zrecznie. Animator- jedng reka posuwa lalke,
drugg uruchamia jej rece, nogi lub tp. Laleczki
nalezy przesuwaé jak najblizej ekranu, wtedy
cien bedzie ostry. Nie jest to konieczne tylko
w wypadku rzutnika.

Oprocz animatoréw potrzebny jest jeszeze
narratos. On opowiada co dzieje si¢ na scenie.
Moze nim byé jeden z animatoréw.

Oczywiécie kazde przedstawienie, jak w praw-
dziwym teatrze, rozpoczyna uderzenie w gong.

Gongiem moze byc taca lub pokrywa.

A oto jak powinno wygladaé przedstawienie.
Pokaze to na przykladzie przedstawienia o sie-
rotce Marysi.

Akt. I. Najpierw wierszyk recytowany przez
narratora. ,,Czy to bajka czy nie bajka?” Na-
stepnie narrator opowiada o smutnej doli Ma-
rysi. a na ekranie pojawia sie Marysia pasgca
gaski i $piewa swojg smuing S1erocy piosenke,
obok Marysi biegnie pies Gasio. Gdy odchodza
ukazuje sie las i nastepuje spotkanie Sadelki
z Koszalkiem-Opatkiem. Za namowa lisa Ko-
szalek wywoluje Gasia. Krasnoludek i Gasio
wybiegajg. Marysia zaniepokojona szczekaniem
psa, przechodzi méwigc o swoich obawach. Po
jej wyjéciu, chylkiem przemyka sie lis w stro-
ne igezki, za chwile slychaé przerazliwy krzyk
gesi. Whiega Marysia, za nia Gasio. Spieszg na
ratunek gaskom. Ale jest juz za pézno.

Marysia wraca placzac rzewnie. Wchodzi Pod-
ziomek, wzruszony nieszczeSciem Marysi radzi
uda¢ sie do Krolowej Tatry po ratunek. Marysia
decyduje sie na ciezka droge, byle tylko odzys-
ka¢ swoje gaski.

Akt IT rozgrywa sie na szezytach Tatr. Lalka
Krolowej wsunieta jest za uchwyt dekoracji.
Narrator opowiada o potedze i dobroci krélowej.
Co chwila spoza ramy ekranu, wysoko u géry,
wysuwa sie Promyczek i przerywajac opowiada-
nie narratora méwi jak to Marysia wedruje
z Podziomkiem. Opisuje trudy podr6zy, ziemie
przez ktoére wiedzie ich droga. Wreszcie zjawiaja
sie wedrownicy. Marysia prosi Krélowa Tatre
o pomoc. Krélowa obiecuje Marysi, ze po po-
wrocie na aczke zastanie wszystkie gaski zywe
i zdrowe. Zmiana dekoracji — skraj lasu. Wcho-
dzi Marysia §piewajac radosnie, przed nig 7 ga-
sek, za nig Gasio poszczekujacy wesolo.

Przed przedstawieniem musicie oczywiScie
rozpisaé role (kto ma co méwié) i nauczyé sig
ich na pamigé, a nastepnie wszystko przetwi-
czyé kilka razy.

Kazdg bajke, opowiadanie czy sztuke kukiel-
kowg mozecie zaadaptowaé, to znaczy przysto-
sowaé do warunkoéw teatru cieni. Dzieki nar-
ratorowi czy narratorce, pewne czeSci tekstu
mogga byé opowiedziane, inne rozgrywac sie be-
da na ekranie. Ale jak kazda forma teatru, tak
i ta ma swoje ograniczenia. Najwazniejsze jest
to, ze laleczka nie powinna si¢ odwracaé, gdyz
wtedy zaraz widaé, ze jest plaska, i ztudzenie,
Ze za ekranem poruszaja sie jakie§ mate ludziki,
pryska. Z tegc tez powodu nie mozna pokazaé
np. bawigcych sie w kolo dzieci. Ale mozna np.
zrobié tak duie kolo, ze siega¢ bedzie az poza
ekran, i tam laleczki odwrocic.

Teatr cieni tvm bardziej podoba sxe, im wigcej
w nim piosenki i muzyk1 Jezeli nie ma nikogo,
Riv gra oa jekims lostcumendic,
perkusje, bebenki, dzwonki, uderzenia w ta-
ce; $liczne efekty dadza tez szklanki napetnio-
ne woda do rozmaitej wysokoéci, w ktére ude-
rza sie ostrzem noza czy lyzeczka. Jezeli chce-
cie mieé¢ wzér takiego przedstawienia i urzadzié
w ogble cate piekne widowisko z licznymi lal-
kami i dekoracjami, siegnijcie do ksigiki pt.
»Jak Wojtek zostal dyrektorem teatru™. Znaj-
dziecie tam wzory .innych modeli teatrzykéw
cieni, dowiecie sie wiele rzeczy o teatrze, no
i poznacie przygody grupy dzieci, ktére wybu-
dowaly sobie kasetowy teatr cieni.
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A. GLASS — LATAJACE MODELE SZYBOWCOW

Jak zrobi¢ proste modele skomplikowanych
szybowcow. Kartonowki sylwetkowe i kadiu-
bowe, modele z drutu i na proce.

H. LATOS — TELEGRAF POLOWY ,MORS”

Jak samemu zbudowaé¢ prawdziwy telegraf,
urzadzenie bardzo przydatne do gier polowych.

K. GREB — JAK ZROBIC MIKROSKOP

Skonstruowanie prostego mikroskopu z lupy,
drewna, papieru, gumy, blachy itp. tatwych do
zdobycia materiatow oraz wskazowki jak sie
nim postugiwac.

M. PODLINSKI — ,,PODUSZKOWIEC”

Jak skonstruowaé¢ model pojazdu powietrznego
zwanego ,,poduszkowcem” — jednego z najno-
woczes$niejszych pojazdéw mechanicznych, kté-
ry dziala na zasadzie ,,poduszki” wytworzonej
pod nim przez sprezone powietrze.

K. WOJCIK — URZADZAMY AKWARIUM

Dla wszystkich hodowcéw rybek i tych, ktorzy
maja zamiar je hodowaé¢ w domu, szkole, Swiet-
licy. Opis wykonania akwarium i kilku nie-
zbednych do jego prawidlowego funkcjonowa-
nia urzadzen: filtru wodnego, przewietrzacza,
oSwietlenia itp.
Z. SZKODOWNA, J. WUNDERLICH — ZBROJE
RYCERSKIE
Jak zrobi¢ w prosty sposdéb piekne zbroje ry-
cerskie i rycerska bron: piki, miecze, kusze itp.
K. GINALSKI — LATAJACY MODEL ,CZAJKA”
Model samolotu o napedzie gumowym.




