ZACZYNAMY OD AKTOROW

przygotowanie do pracy :
Do pracy potrzebny jest stolik z dobrym oéwietlenie.@. Pobrze jest
przygotowat sobie dwa pudelka kartonowe, jedno na lalki juz wykonane’,
drugie na te, ktére sg w robocie. Takze pewna ilosé kopert ’(mcfgg t?yc
i uzywane) na przeniesione na szkicowke wzory lalek (jesli ktoras z n}ch
zniszezy sig, mozna wtedy uproscié sobie robote Przy jej odtwarzamu).

Materiat = = : _
Do zrobienia lalki potrzebne sg: karton, klej i drucik. 5 %
Uzywamy grubszego brystolu albo kazdego innego kartonu, byle nie
byt kruchy albo zbyt gruby, gdyz wtedy nie mozna precyzyjnie wyciac
laleczki. Jezeli karton jest za cienki, sklejamy lalke z kilku warstw.
Jezeli uzywamy makulatury, to znaczy starych teczek kartonowych, pu-
delek, okladek czy zeszytow, trzeba zwraca¢ uwage, aby lalki wykonane
' 2 tak réznych materialow mialty mniej wiecej jednakowa grubose. Klej
najlepszy bialy, rolinny, zwany , biurowym”. Jezeli nie ma takiego do
dyspozycji, zastepujemy go innym lub‘klaj-strexh z wody i maki.
Drucik powinien byé cienki i podatny, ale nie za miegkki. Jezehﬂest
za twardy, mozna go zmiekczyé przez rozzarzenie w ogniu do biatosei
R pozostawienie tak przez pare minut. ~ Opréez kartonu, kleju i drutu
potrzebny jest jeszcze material pomocniczy: przejrzysﬁy papier (szklcow-

£

~ ka, papier pergaminowy, kalka techniczna, ostatecznie ¢

biak) i kalka maszynowa (moze byé uzywana).
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- Uklad tablic ze wzorami lalek jest tak pomyslany, ze zaczyna sie og
najlatwiejszych, przechodzac kolejno do coraz trudniejszych rozwigzay
Po wykonaniu wszystkich lalek zestaw aktoréw do Czerwonego Kapturky
jest gotowy, zas ich konstruktorzy przeszli zasadniczy kurs cieniarstWa
1 moga na podstawie uzyskanych wzoréw i doswiadczen zabrag sie do
samodzielnego projektowania i konstruowania figurek do innych tekstow,

Rysowanie, wycinanie i klejenie lalek
Grupa I. Kaczki, Kwoka, Kogucik, Kotek, Rybka.

Rys. 1. Kaczki. . .
Przykladamy do rysunku szkicowke (lub inny przejrzysty papier, ty

bede w dalszym ciggu uzywaé stowa ,,szkicowka”). Odrysowujemy do-
kladnie kontury, acznie z grubg litera T, na ktérej wspieraja sie Kaczki,
Pionowg czes¢ tego T wtyka sig do podstawki, bedzie o niej mowa POzniej,
dlatego bedziemy nazywaé cate T wtyczks. Dlugosé¢ jej wynosi ok. 7,5 ecm
1 nalezy ja dorysowaé kazdej laleczce (jezeli nie jest podana na wzorze
W calej dlugosci), a wiec kwoce jak na Rys. 1, a innym jak na Rys. 6.

Rys. 1




Rys 2

Przerysowany na szkicéwce wzér przenosimy na karton za pomoca
kalki maszynowej. Powtarzamy go dwa razy, z tym ze przy drugim
rysunku upraszczamy go, opuszczajac wszystkie drobne szczegély i ry-

 pierwszej. g
Wycinamy obie figurki. Szybko i dok!adnie smaruJemy je kle]em, skia-
damy i przyciskamy, by dobrze przylegaly do siebie. Poniewaz tej figurki
‘nie wktadamy do podstawki, tylko prowadzimy ja bezposrednio reka, aby
"mozna lepiej jg trzymaé, zaginamy wtyczke u dotu, jak na rygunl{u,
oklejamy to zagiecie dodatkowo paskiem kartonu, by je lepiej usztywnié.
Gotowa lalke wkladamy pod prase tak, by zaglety brzeg wtyczkl znalazl
e poza prasa, zwrdcony ku gorze,

Prase urzadzamy sobie w ten sposob, ze bardzo r6wnq podlogq, stot,
najlepiej kawalek szyby, wykladamy gazetami (Wciggajg wilgoé i lalki -
redzej schng), na to kladziemy figurki, przykrywamy gazety i przy-

skamy jakimi$§ ciezarkami. Najlepiej ksigzkami.
W ten sam sposob wykonujemy wszystkle figurki tej grupy. Kwoke :

okata, .aby (podobnie jak przy Kaczkach). mozna go bylo wygodnie
‘prowadzié, i nadawaé mu zycie przez lekkie podryglwama Kotkowi

sujac po wewnetrznej linii wzoru. Ta druga czesé stuzy do usztywnienia i

z Kurczetami (Rys. 2), Kogucika (Rys. 3), ktéremu zagmamy brzeg pro-r e

(Rys. 4) — dorysowa trzeba wtyczke, gdyz quzle thwil w podstawce e
Oczy robl su:, przekluwa]qc karton gruba 18151 :r“ S - _f-'.: e ; 5
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lgczamy i rekwizyt: Rybke (Rys. 5) zawiesiohaL ’na'f

grupy doss {8z
po nitee: ktora przywiazujemy czy zaczepiamy o patyczek czy

/

Za;jaczek’ Krasnoludki, Cielatko. R
oi grupy majg juz ruchome czeéci, sg jak gdyby ozywione

U ;
eczkl t h = R . o) e g
iy ich zna Si§ juz najwazniejsze zasady montazu i konstrukeji

k dla teatru cieni.

ne
. 6. Zajaczek: 3 e 35
-BU 1ada Si€ 7 trzech elementow: A i B to czesci tutowia, C — to podluzna
ktora nazywac bedziemy ,,poruszaczem”, poniewaz wprawia

ka, -

clement B Zajaczka. . PN
~ Na wzorze 6 rnamy.rysunek gotowej juz figurki oraz obok wszystkié"
elementy’ z ktorych si¢ ona sklada. Przy Zajaczku te czesci tulowia A4, -
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~ zagiety

ktére sa pod spodem, naznaczone 53 linig przerywang. Nalezy sop;
zapamieta¢, gdyz przy nastepnych laleczkach tak bedzie Znaczonle to
wzorach to wszystko, co ukryte jest pod widoczng czescig figurki € na

Wszystkie elementy Zajaczka przerysowujemy razem z Punktam'i &
czonymi cyframi i sklejamy tak, jak przy poprzednich laleczkach, , 1:na.
ze poruszacz sklejamy trzy razy, zaginamy na koncu i to ZagiQCi’e ok};m
jamy dodatkowo paskiem kartonu. Tak bedziemy w przysztose Wyke-
nywaé wszystkie poruszacze. Dobrze jest przeznaczy¢ dla poruszaczy 03-
dzielng prase, gdyz s grubsze niz laleczki. Nalezy pamietaé zawsze b-
koniec wystawal poza prase, zwrocony ku goérze. o

Po wyschnigciu laleczki (im diuzej to trwa, tym lepiej, w kazdym
razie przy kleju roslinnym najmniej pét godziny dla malej figurki) przy-
stepujemy do montowania.

Przy przenoszeniu rysunku figurki na szkicowke, a pozniej na karton
nalezy jak najdokladniej przerysowaé punkty taczen poszezegélnych
czedei, ktére oznaczone sa cyframi na poszczegélnych czesciach lalki.
Egczymy ze sobg punkty oznaczone tymi samymi cyframi.

Bierzemy szpilke lub igle, pod miejsca oznaczone cyirami podkladamy

korek i przekluwamy je.
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odcinamy ka.walelf drucika (okolo 6 cm). Przesuwamy go przez otwér 1
ogebc tutowia B 1 przez punkt 1 w poruszaczu C, tak by jednakowo
stawal Z obu‘ stron. Mlgdzy poruszacz i tuléw wkladamy ,rybke”.
. namy wystajace druciki. Przyciskamy koniec drucika z jednej strony

3 i S 3 . : A
Zsfg;cem kciuka lewe] reki. Palcami (kciukiem i wskazujacym) prawej

gjimaczel powinien ke i
obcaikami' W ten sam spf)sob zwijamy drugi koniec drucika. Przyciskamy
ki szczypcami, wyciggamy ,,rybke”. W ten sam sposob gezy- -

oba §limacz 3 .
o punkty A2 i B2. Gotowy Zajaczek wyglada tak, jak na Rys. 6. Wpra-

wiajac 80 W ruc.h, .staramy sie ukryé poruszacz tak, aby nie byl widoczny
na ekranie. Dzieki ',,rybce” caly mechanizm dziata lekko. ‘
Rys. 7- Krasnoludki. '
Figurka ta jest bardziej skomplikowana od poprzednich, jeden bowiem
poruszacz wprawia w ruch az dwa elementy: ramie i glowe. W dodatku
do poruszacza dorysowana jest noga, ktéra udaje ch6d Krasnoludka.
Rami€ Krasnoludka I porusza sig dlatego, ze polaczone jest z poruszaczem
sztabka E, ktorg bedziemy nazywaé lacznica. Ze wszystkimi elementami,
skladajacymi sie na te figurke, postepujemy jak przy poprzednich lalecz-
kach. Egcznice — jak wszystkie nastepne — sklejamy z trzech warsiw
kartonu. Poniewaz ta lalka jest bardziej skomplikowana, zanim polaczymy
glowe i ramig z tulowiem, zrobimy prébe na szpilkach. Czesto sie bowiem
se wskutek rozmaitych gatunkoéw kartonu jedne przy wysychaniu

zdarza,
minimalnie wyciggaja. Czasami trzeba przesunaé punkt

kurczg sie, a inne
spojenia dwu czesci o wios, aby ,,wszystko gralo”.
Egczymy Slimaczkami punkty: C2 (na ramieniu) z E2 (na lgcznicy).
B1 (glowa) z D1 (na poruszaczu), E3 z D3. Przez punkty A4 (tulow) i B4
oraz A5 i C5 przesuwamy szpilki. Jezeli wprawiamy w ruch poruszacz
ukosnie z géry na dét i jeden Krasnoludek rusza ramieniem, a drugi kiwa
glowa, wszystko jest w porzadku i mozna réwniez te punkty zmontowaé.
% stale §limaczkami. Duze oczy Krasnoludkéw wycia¢ matymi no:‘zyczka:-“‘ '
mi i poprawié grubg igla, aby byly okragte. ‘ ; o 28, 5
Rys. 8. Cielatko. g S . ,
Tutaj préba na szpilkach powinna by¢ zrobiona w punktach 4, to jest
Zgczenia czeéei tulowia A z czescia B, oraz w punktach 5, zlaczenia
Wlowia A z Iacznica D. '
ph’f{ak Krasnoludki, jak i Cielatko naleza juz do
o IOWaan-‘h, trzeba wiec uwaznie montowac je,
ipoiizy sie te same cyfry, na ostatku czescl z tulovy'iem,' za
GI‘UpaSZI?Icze Z}’laJduja sie zawsze na wierzchu mechanizmu.
Ts . Wilk, Czerwony Kapturek 1. Czerwony Kapturek 2.
' grupa lalek wymaga wiekszej uwagi 1 samo

k . e i
laleczlli‘.”cow’ gdyz nie mamy Sl pokazu]a}c_egé,

figurek bardziej skom-
pamietajac o zasadzie,
$ lq_cznic'g.

\

plasko i gesto ukladaé drucik w Slimaczek. (Rys. 6a). .
byé maly, wigc zbedny kawaleczek drucika odcinamy o N

dzielnosci ze strony. .
jak wylgada gotowa £










Rys. 9. Wilk.

Wycinajac te laleczke trzeba pamigtaé o zrobieniu Wilkows;
oka. Eaczymy kolejno: leb Bl z Iacznicg DI. kape C2 laczymy
cg D2 i na wierzch nakladamy jeszcze na ten sam drucik pory
Po prébie na szpilkach montujemy teb B3 z tulowiem A3, , noge (4
z tulowiem w punkcie A4. Jeszcze podklejamy oko czerwonym cek)fanem
i przyklejamy do dolnej czes’ci_pyska czerwony jezyk i Wilk gotowy
Przez pociagniecie poruszaczem Wilk otwiera pysk i podnosi tape, :
Rys. 10 i 11 to dwie odmiany Czerwonego Kapturka.

Jeden z poczatku pierwszego aktu, a drugi z koszyczkiem, w drodze
do Babuni.

6] ka:tne go
Z Yyezp;.

Szacz p 2

30
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f Rys. 10

[ Lacznice D1 laczymy z rekawem Bl. Noge c2 mothuje.my z D2,
| W punkcie C3 z poruszaczem E. Na ostatku punkt 4 na rekawie Igczymy
“punktem 4 na tutowiu, na ktérym w punkcie 5 przyczepiamy noge Cs.
Grupa IV. Jamnik, Babunia i Wilk w 6zku. ‘
Oto trzy laleczki, przy ktérych cieniarze zapoznaja sig z nowyri zada-
Mami, Wprawdzie mamy rysunek figurki i osobno podane ruchorfle ele-
| ;?Ienty, ale zasadniczg czesé lalki, to znaczy tuléw, trzeba Wybrac Z ry-
: conku catej laleczki, czyli rozrysowaé wzér. Przypominamy, z€ wszystko,
Jest pod spodem, naznaczono linig przerywana.
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Rys.11 ]

Rys. 12. Jamnik.
Sklada sig¢ z 5 elementéw: tutéw, gérna czes$é mordki, ogonek i dwa

poruszacze. Z tego ogonek i mordka sg podane oddzielnie, tuléw i oba
poruszacze musimy rozrysowac.

Zaczynamy od tulowia A. Jest zupelie wyrazny, z tym ze czedt jego
kryje sie¢ pod ogonkiem, pod mordks i jednym poruszaczem. Przenosim.y
jego kontury na szkicéwke, tak samo jak i oba poruszacze, oczyWi‘S'Cle
wszystko oddzielnie. Dalszy tok pracy wiadomy. Montaz nie nasuwa zad-
nych probleméw. Wklei¢ pieskowi do pyska czerwony celofan.
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ST13 Babunia.

; figurka jes s
c2656 WHIOR s B — ramie, E — podstawka, na ktérej opiera

A — gorna

sie figurka, i dwa poruszacze — CiD. l
piegnie czeSciowo . pod ramieniem. Widaé wyra:’znie) falb k

: anke

Tulow

Kkoszull, wyJja
owil naznaczamy punkty 2, 3 i 4.

7 musimy rozrysowaé¢ podstawke. Biegnie lini
. wiem Babuni. Naznaczamy na niej pur?ktp zze;ywli{vanq. bad -
oddzielnie. Rwaa
Montaz 1atwy- Montuje sie naprzéd punkt 1 na rekawie B z p
poruszacza C. Nastepme punkt B2 z tulowiem A2, z ktér;ﬁu;lz?m !
poruszacz D w punkcie 3. Teraz calg zmontowang juz gérng czesé tug\r;z '
Babuni iaczymy z podstawka E punktami 4. : ok
Na podstawce E widoczny jest maty kwadracik 5. Jest to m Scia-

; 2 . aly s -
nik zlozony Z kllku. warstw kartonu, przyklejony lub umocowazrxy zctlexsvslc?_
Kkiem d? Podstawkl w tym celu, aby figurka Babuni nie spadia, gdy
wypusci sie poruszacz z reki, co daloby na ekranie nieoczekiwany :efekt.
Gdy poruszamy poruszaczem D, Babunia kladzie sie i podnosi na t6zku.

poruszaczem C wprawiamy w ruch ramig. Babunia ociera nos gestyku-
Juje. Jest to figurka pelna zycia. : ,

¢ troche trudniejsza do rozrysowania. Sklada sie z 5 czescis
SCl12

tkowo rysowanej linig ciggla, mimo iz jest pod spodem.







s, 14. Wilk w lézku.

Lalka ta, podobnie jak fi-
gurka Babci, sklada sie
7 dwu czesci: podstawki F
i czesci tutowia A. Po roz-
sowaniu i wykonaniu po-
szczegéln}’Ch czeSci lgczyc:
B1 (paszcze) Z lacznicg Cl.
(2 z poruszaczem D2. Tuléw
A3 lgczy¢ z poruszaczem E3.
A4 z paszcza B4,

Na podstawce F, na ktoérej

dorysowana jest wilcza tapa,
naklejamy  szeScianek  w
punkcie G, po to aby Wilk
nie spad? z 16zka. Na ostatku
tutéw A laczymy z podstaw-
kg F-
Grupa V. Czerwony Kaptu-
rek z Mamusig, Jasiek, Pan
Lesniczy, Czerwony Kaptu-
rek z bukietem.

Jeszeze trudniejsze zada-
nie do rozwigzania. Laleczki
maja ruchy coraz bogatsze
lub bardziej skomplikowane,
musi sie je montowaé po
obu stronach figurki. Do tej
pory montowaliSmy tylko
z jednej strony.

Rys. 15a i 15b. Czerwony

Kapturek z Mamusig.

- Mamy tu wzér ‘ jednej

i drugiej strony lalki. Przez
Poréwnanie obu stron widzi-
.Il,ny’ jak wyglada tuléw A.
Izeba go rozrysowaé.

Rys. 15q.

: Laczymy ramie Bl z po-
Szaczem  H1, nastepnie
montUjemy rami B2

OWiem Q , Z b=

W punkcie 2.

I?ys. 14




o7

C

(7]
Rys 18°

Rys. 15D.

Ramie Czerwonego Kapturka C3 montujemy z lgcznica F3. Noge Ma-
musi E6 montujemy z lacznicg G6, a te lacznice w punkcie 4 montujemy
z nézks Czerwonego Kapturka D w punkcie 4 i z lacznica F4. Mamy tu
wiec na jednym spojeniu az trzy czeéci. Do nogi E w punkcie 5 przy-
czepiamy poruszacz. .

Robimy prébe na szpilkach, lgczac z tulowiem A ramig C7, nogé E9
i nézke D8. Gdy wszystko ,,gra”, a za poruszeniem nogi Mamusi Czer-
wony Kapturek maszeruje i macha reka, wszystko jest w porzadku
i mozna montowaé Slimaczkami.
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Rys. 18

. 'e
: nie tulowia ni
ieni i Obbach rozrysowa i
ich wyja$nieniach i pro e purkty 24 4,
Prz:dsi):}::i':egrrgcci}rios’ci. ]Naznaczyé trzeba dokladnie p

tych bedg zlaczone ramie i noga.
Te sq

iajacego Pana Le$ni-
i odnoszg sie i do Rys. 17, przedstawiajaceg
Me uwagi odn
Czego_

Rys. 16, Jasiek.
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Rys. 18a i 18b. Czerwony Kapturek z bukietem.

Wymaga specjalnego oméwienia. Jest to postaé naszej bohaterki ze
spotkania z Wilkiem. Czerwony Kapturek dyga przed nim. Korpus lalki
sklada si¢ z dwu czeSci: A i B. Trzecim elementem jest ramie, czwar-
tym — poruszacz. Do czeSci B montujemy ramie D z poruszaczem. W tej
czeSci tulowia znajduje sie podiuzne ‘wycigcie. Obok widzimy piaty ele-
ment: maly prostokat. Sklejony jest z podwoéjnej warstwy kartonu.

Przesuwamy drucik przez srodek tego prostokata, wkladamy ,,rybke”,
nastepnie przesuwamy przez otwér w czesci B i przez punkt I w czesci A
i zawijamy Slimaczki. Kiedy poruszaczem widocznym przy czesci B prze-
suwamy w dol, laleczka robi taki ruch, jak przy dyganiu. Posuwajac
poruszacz do géry, prostujemy ja.

Gdyby lalka chodzita zbyt luzno, mozna po wyciagnieciu ,rybki”
Scisng¢ ja troche szczypcami,

Grupa VI. Gaski z Kruczkiem, Swinka, Zagléwki, Lis, Wedrowiec.

Laleczki tej grupy trzeba w calosci rozrysowaé. Nie sg zreszta skom-
plikowane.

Rys. 19. Gaski z Kruczkiem.
Gaski s3 wyraZnie wyrysowane, cze$¢ podstawy Kruczka biegnie pod
Gaskami, poruszacz takze czeSciowo ukrywa sie. Trzeba wszystko roz-

rysowaé, montaz prosty. Zaznaczaé trzeba dokladme punkty montazu.
To samo dotyczy Swinki (Rys. 20).




Rys. 21 i 22. _
To dwie te same zaglowki, z tym z& ha drugiej mamy dodatj,

wonego Kapturka. Poruszacz przyczepiony jest do lodzi. DolnaWo (’3'Zer_
gurki nagladuje cienie na falach, rzucane przez Zzagiel, zhajdu-cze.sc i
niej dwa sze$cianki, ktére nie pozwalaja, by 16dz zatonela, 13 sig pq

Rys. 23. Lis.
Jest nieskomplikowany. Wyciac tadnie oko i podkleié 20ltym celof
anem,

Rys.22




| Rys. 24. Wedrowiec.
| Nowoscia u  tej
"jalki jest poruszacz
' w formie laski, wWy-
" cietej razem 2z ra-
‘mieniem. Noge i re-
"ke lgczymy naprzod
acznica, zanim za$
ostatecznie zmontuje-
‘my je razem z tulo-
‘wiem, zrobi¢ prébe
12 szpilkach. Jezeli
sk bedziemy po-
Tuszaé w lewo i pra-

W0, bedzie chodzi¢
nogg,

/?9;9 24




Grupa VII. Krowa z Barankiem. (Rys. 25a i 25b).

Jest to najtrudniejsza lalka, dlatego mamy wyrysowane nie tylko
wszystkie elementy, ale i wzor, jak ma wyglada¢ lalka po Wykonaniy,

Nalezy zwracaé baczng uwage, ktére elementy s3 pod spodem, 3 kt(’)re'
na wierzchu, gdyz w przeciwnym razie bedg trudnosci w funkcjonowap;y,
mechanizmu, opartego o szereg dZwigni.

Montujemy naprzéd na lgcznicy G w punkcie I glowe Krowy B1. Na
tej samej lacznicy G w punkcie 2 montujemy tacznice H2, 3 nastepnie
w punkcie 3 glowe Barana C3 i noge Barana D4 w punkcie 4, Uwaga,
7 wyjatkiem lgcznicy H wszystkie inne elementy montujemy pod lacz-
nicg G. Ogon Krowy E punkt 5 montujemy z lgcznica J w punkcie 5
Noge Krowy F6 montujemy z lgcznicg J6 i poruszaczem K6 na jednym
drucie. Nastepnie poruszacz K7 lgczymy z igcznicg H7.

Teraz nastepuje zlgczenie catego mechanizmu z tulowiem A.

Poniewaz zbyt wiele jest tutaj punktow, robienie préby na szpilkach
ze wszystkimi elementami naraz byloby trudne. Wobec tego trzeba zmon-
towa¢ drucikiem prowizorycznie glowy zwierzat i noge Barana (punkty
8, 9 i 10), za§ w punktach 11 (zlgczenia ogona Krowy) i 12 (nogi) wzigé
je na szpilki i przesuwaé tak diugo, nakluwajac tulow A, az wszystko
bedzie ,,gralo”, to znaczy po poruszeniu na ukos z dotu do géry poru-
szacza, glowy beda sie kiwaé¢, dwie nogi chodzi¢, a ogon podnosié¢ sig
i opada¢. Jezeli jeszcze nie wszystko bedzie funkcjonowa¢, trzeba roz-
montowa¢ punkty 7 na poruszaczu i lacznicy H i réwniez tutaj robic
proby na szpilce. Gdy juz wszystko bedzie dobrze, mozna zmontowaé
calo$¢ na stale. ‘

Uwagi.

Jezeli bedziecie robié laleczki do takiego teatrzyku, jak pierwszy kar-
tonowy, ktéry sporzadzily dzieci w powiesci, wtedy podstawka bedzie
pudelko od zapalek, obcigzone cementem lub czym innym i oklejone pa-
pierem. Nalezy wiec zamiast wtyczki w ksztalcie litery T dorysowat
kazdej laleczce pod nogami prostokat wysoki na 10 cm i szeroki tak, jak
pudelko od zapalek. Nastepnie albo przyklei¢ lalke do pudeika, albo
przyczepiaé ja dwiema gumkami. Ten drugi sposob jest praktyczniejszy,

gdyz wtedy kilka takich pudetek-podstawek wystarczy dla wielu

lalek.

Kto przeszed? ten kurs cieniarstwa, jakim jest wykonanie lalek. do
Czerwonego Kapturka, moze zabraé¢ sie $mialo do samodzielnego pl‘OJFk‘
towania i konstrukcji lalek. Przeciez tak, jak porusza laskg Wedrowiec,
moze porusza¢ kijkami narciarz (dorysowaé narty do nég) czy dziadzio
parasolem albo zta czarownica kosturem. Laleczka Czerwonego Kapturka
to wzér, jak nalezy konstruowaé inne laleczki, ktére sobie Wyrysujeci
sami, nastepnie rozrysujecie na elementy i zmontujecie na jednym 2 tych
mechanizméw, ktére znajdziecie wéréd gotowych wzoréw.
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zaczniecie sami kombinowaé, w jaki sposéb n '
.ny ruch laleczce. Duzo wzoréw i rad znajdziecie w ksigzkach: Teatr _'
g]ieZi w Swietlicy (Wyd. CRZZ, Warszawa 1954) 1 Teatr Cieni w oSwiacie
sanitarnej (PZWL, Warszawa 1957) tej samej, co powlesc’: o Wojtku,
autorki. C AP A

}

Pézniej

S

KOLEJ NA DEKORACJE

na szkicébwke, a poOiniej na karton
ru). Teraz wycina si¢ starannie. De-

koracje mozna podkolorowa¢ w nastepujacy sposéb: albo po wyc1ecu_17(
A dekoracji podkleja sie niektore fragmenty kolorowym cel.ofa.ne{n, albo
. podmalowuje sie je kolorowym tuszem. Wyjasnienie znajdziecie przy
. mawianiu poszczegélnych dekoracji. Gdy juz dekoracje sa wyciete
i ewentualnie podklejone celofanem, wtedy w kilkunastu miejscac.h :
4 smaruje si¢ rame dekoracji (szeroko$¢ ramy — 3 cm) klejem i przylepia
. szkicowke. W ten sposéb kazda dekoracja otrzymuje oddzielny, Wlas.ny
ekran. Teraz calo$é, rame i szkicowke, okleja sie paskiem papieru, zgle- 7
tym przez pél i posmarowanym klejem. Na ostatku wklada sie calo$é pod B '
prase. Gdy juz wyschnie, wycina si¢ w ramie dekoracji dziurki, aby moc 3 St
zawiesi¢é ja na gwozdzikach, ktore znajduja si¢ na ramie ekranowej
teatrzyku (nalezy dobrze dopasowa¢ do gwozdzikéw przed wycieciem). e
' Aby dekoracja przylegata Scisle do ramy ekranowej teatrzyku, mozna &,
u dotu, na naroznikach ramy dekoracj, przyczepi¢ za pomoca Slimaczkow .
z drutu kawatki gumki z metalowymi koéteczkami i kotka te zaczepiaé
nastepnie o uszka wkretek, na ktore zamyka sie boczne Scianki kaseto-

Dekoracje przenosi sie naprzod
(chodzi o to, aby nie uszkodzi¢ wzo

i 30BN

wego teatrzyku. ;
- Lalki grajac zaczepiaja o dekoracje. Aby tego unikngé, podklejamy

calg dekoracje celofanem (bialym lub kolorowym) lub zawieszamy de-
koracje wycinankq do widzéw, a szkicowksg do grajacych lalek. :
| Po tych ogélnych uwagach przystepujemy do opisu wykonania poszcze- £
| gélnych dekoracii. | o ~ £
Tablica I. Przed domkiem Czerwonego Kapturka.
‘ Jablka na drzewie i kwiatki przy plocie podkleié czerwonym celofa-
- nem, listki na drzewie — zielonym; zamiast uzyé celofanu mozemy po
F podklejeniu dekoracji szkicéwka podmalowaé ja w tych miejscach lZolI())— e
rowymi tuszami (nie farbami wodnymi, bo Sciagaja szkicowke).

, Tablica II. Jezioro. i ; » ' :
. Caly dekoracje podkleié niebieskim felofanem,‘ jezior\o"pod‘wéjh-iié: %
Tablica I11, Rozstajne drogi, E

\

- Podkolorowaé szkicéwke zi ‘ i sl s Gl e
Saa _ zkicowke zielonym tuszem przy brzegach tr TR s
ty_ kc,’l‘."f‘?_.“’ & Zaw1esza¢ wycinanka do publiczno};ci;’ g tra Wy : Kma— ' :

Sk




Tablica IV. Las. ! :
Calg dekoracje podklei¢ zielonym celofanem, gdy bedzie gotowa. Roz-

roczke. W punktach, w ktorych figurki majg byé
zlaczone z dekoracja, wzmocnié cale drzewa kawalka'mi kartonu. Rga-
- miona poruszaczy uja¢ w klamry z kartonu albo <Elru01ka na ramie de.
koraciji, tak jak wskazuje rysunek. Przez przesuwanie poruszacza Sroczka

skacze, a Wiewiérka wysuwa sig lub kryje.

Tablica V. Domek Babuni. ’
Firaneczke w oknie zrobi¢ z bibutki lub wymalowaé kolorowy wzorek

niby barwny kreton. Mozna podklei¢ calo$¢ z6ltym celofanem.

rysowaé¢ Wiewiorke i S

Tablica VI. Pokoik Babuni.
Drzwi zrobié oddzielnie i przyklei¢ na zawiasach z papieru lub plétna.
. Przykleié do drzwi nitke, naklei¢ na nig kawalek plétna lub kartonu. Za

pomocy nitki otwieraé i zamyka¢ drzwi.

SZUKAMY LOKALU

Mamy juz aktoréw i dekoracje, trzeba nam teraz miejsca na scene
i widownie. Z ta ostatniag nie ma klopotu. W Swietlicy, w sali szkolnej,
w pokoju mieszkalnym, szopie, na polu i w ogrodzie—slowem, wszedzie,
gdzie moze sie¢ zmiesSci¢ kilka czy kilkanascie osOb — mozemy rozlozyé
nasz teatrzyk. Wyobrazcie sobie tylko: noc, na taweczkach czy klodach
. drzewa lub wprost na trawie siedzg dzieci z kolonii i zaproszeni goscie
ze wsi czy miasteczka. Slycha¢ kumkanie zab i muzyke $wierszczy,
plyna zapachy pdl i ogrodéw, a w oknie rozgrywa sig teatr.

Tak wiec pozostaje tylko sprawa sceny. Najprostsza jest ta zrobiona

z kartonu przez dzieci, rodzaj parawanika (Rys. I), ktérego Srodkowa
Sciana jest ramg ekranu. Wymiary jego s nastepujace: otwoér ekranowy
30X45 cm. Szeroko$¢ ramy ekranu — 7,5 cm u géry i po bokach, a u dotu
12,5 em. Boczne skrzydla majg po 50 cm wysokosci i po 30 cm szerokosci.
Znajduja sie w nich naciecia na drut do kurtynki. Ale nie jest ona ko-
_hieczna, gdyz na moment zmiany dekoracji mozna przestonié choéby
rekq zrédlo Swiatla, padajacego na ekran.

- A oto opis i konstrukcja Kasetowego Teatru Cieni.

Czesciowo otwarty teatrzyk przedstawia Rys. II Po otwarciu obydwu

cies’ci'wieka .skrzynki B i podniesieniu go do géry otrzymujemy Sciane
ckranowa A 1 dwa boki B, ktére jak skrzydla parawanu zakrywaja rece

- animatoréw, to jest grajacych lalkami, i tworzg zarazem front sceny.Kiedy .
ydobywamy dekoracje potozone na dykcie,
bocznej $ciance F, widocznej na Rys. [t

£ uz tavczes’:é teatrzyku stoi, w
- opartej na listewkach Jeny

Po wyjeciu dekoracji rozkladamy boczne 4cianki F, ktére byly zlaczone
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Rys. [

laleczki, ktére leza na dnie kasety, zwrécone nézkami w strone ekranu 4,
brzymocowane za pomocg gumki przewleczonej przez drewienka e. Sa
trzy drewienka e i tworza one dwie przegrody, szersza i wezsza, dla
laleczek wiekszych i drobniejszych. Wysuwamy zasuwe G (Rys. V), ktéra
tkwi w szynach i zamyka schowek C (Rys. III i V).




e L A R TR s SR WS Sl W XV}

< 5 >

Zasuwe G zakladamy u goéry Sciany ekranowej A (Rys. VI) i zyskujemy
W ten sposéb podwyzszenie frontu teatru, przez co zakrywa sig jeszcze
lepiej zrodlo $wiatla za ekranem. :

W schowku C przechowujemy drazek na kurtynke (Rys. IIla) dtugosci
65 cm, skladajacy sie z dwu czesci laczonych ze sobg metalowg rurka,
dalej kurtynke z kolorowego materialu, do ktérej przyszyte sa I.nale
kétka, Sznury do zastaniania i odslaniania ekranu oraz podstawki df)
figurek. Mozna w nim ukryé i narzedzia potrzebne do naprawy laleczkl,

‘a wiec klej, nozyczki, kawalek drucika i szkicowki. Wszystkie te cigzsze

: : k
przedmioty s3 dlatego zamkniete, aby nie uszkodzily delikatnych lale
czy dekoracji.

120

— -“iil!f!f'!



/?q,i'. _W

Teraz przygotowujemy teatrzyk do przedstawienia. Drazki do kur-
tynki przesuwamy przez otwory b w Scianach B, nawlekamy na kazdy
jedna czesé kurtynki i lgczymy metalowa rurkya. Zasuwamy kurtynke,
sznury przerzucamy przez naciecia widoczne nad otworami b.

Na gwozdziach, ktére znajduja sie nad wycieciem ekranowym w Scia-
nie 4, wieszamy dekoracje. Nad tymi gwozdzikami wida¢ na Rys. III
i VI cienki drazek z drutu, zagiety na koncach i oparty na haczykach.
Stuzy on do rekwizytéw, ktére przesuwaja sig u gory. Robi sie to w ten
sposéb, ze na drut nawleka sie kétka, do ktérych przyczepia si¢ chmury,
ptaki czy samoloty i ciagnie sig je po drucie za pomoca sznurka.

Dokladne wymiary teatrzyku podano w centymetrach na rysunkach:
IL I, IV i VI.
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Z kolei zabieramy sig¢ do aktoréw.

: Szajg sie po torach, wetknigte w trz madel | a
sgli?d?a to-1'y, Pokazuje Bys. III i Rys. VII. Widzim};r na nlzgl.l J;.]: :ny

adajg sie z 3 Szyn. Pierwsza, najblizsza ekranu, stanowi cal’oéé dwie
dalsze sg rozbite, kazda ng 7 czesci. Diugogé SZyn wynosi 52 c’ Ich
dokladne Wymiary podaje Rys. VII. s

Szyny_ sa tak. .pomyélane, aby laleczki, ktére zawsze grajg na I torgze
mogty sie Wymijac. Odbywa sie to w ten Sposob, ze laleczka Wymijajgca

Szyna I sklada sie z deseczki szerokiej na 1 cm, grubej na 4 mm,

diugiej na 52 cm. Wsparta jest na belce o przekroju 5 X 5 mm. Wsparta

jest tak, aby tworzy! sie wystep wynoszacy 5 mm.

Szyna II ma szerokos$é¢ 15 mm przy tej samej grubosci deseczki, co
szyna I, i tym samym przekroju belki wspierajacej, pocietej na odcinki
nastepujacej dtugosci: dwa skrajne po 7,7 ecm i 5 $rodkowych po 25 mm.
Te beleczki przybija sie do deseczek przez sam srodek, tak aby tworzyly
sie wystepy po 5 mm wzdtuz i 12,5 mm wszerz. J edynie skrajne beleczki
przybija sie¢ do deseczek tak, ze wystep tworzy sie tylko z jednej po-

przecznej strony, tej od Srodka.

< 32—
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Szyna III jest powtérzeniem szyny II.

Teraz szyny przybija sie lub przykleja do dna kasety, tak aby odstep
I od ekranu wynosit okolo 12 mm, za$ odstepy miedzy szynami i ich

oszczegblnymi odcinkami po 5 mm.

Podstawki, ktére posuwajg sie po tych torach, skladajg sie¢ z nozki
i trzymadetka. (Rys. VIII).

Nézka opiera si¢ ne deseczce grubosci 3 mm, szerokiej na 10 mm
i dlugiej na 256 mm. W deseczke wetknigty jest wateczek o przekroju
3 mm i wysokoéci okoto 8 mm, na ktorym wspiera sie¢ szerszy wateczek
o przekroju 7 mm i wysokosci 25 mm. W ten waleczek wetknigte jest

trzymadetko. Jest to blaszka, cienka deseczka lub w ostatecznosci sklejka

kartonowa, szeroka na 32 mm i diuga na 85 mm. Jej ksztalt widoczny
na Rys. VIII. Trzymadetko ma dwa nacigcia — jedno na 1 cm od gory,
drugie nizej — oraz dwie nalozone gumki, tak szerokie, by zmiescily
sie pozniej w nacigciach. Miedzy gumke i trzymadelko wkladamy wiycz-
ke laleczki tak, aby naciecia na wtyczce pokrywaly sig z nacieciami na
trzymadetku, i przesuwamy gumki w miejsca tych nacig¢. Laleczka tkwi
mocno w trzymadetku i nie wygina sie na boki ani nie wysuwa w gore
czy w dot. Wysokosé calej podstawki wynosi okolo 12,5 cm.
Animator posuwa jedng reka podstawke, a druga nadaje lalce zycie
przez wprawianie w ruch poruszaczy. Animatorow powinno by¢ dwu,
musza siedzieé tuz przy skrzydtach parawanu, ktore kryja ruchy ich rak.
Kazdy doprowadza lalke mniej wiece] do polowy ekranu, gdzie odbiera
ja drugi animator. Ale moze poruszaé¢ lalkami réwniez jedna osoba, gdyz
rozmiar szyn jest tak obliczony, by wystarczyta na nie diugosé ramienia
osoby dorostej lub starszego dziecka. Lalki podczas przedstawienia po-
winny leze¢ obok kazdego animatora w kolejnosci ich wejscia na scens,
wetkniete w podstawki.
Jeszcze pare stow o oswietleniu. Najlepsze jest punktowe, takie, jakie
daje maly rzutnik do wyswietlania bajek. Ale dobre jest i kazde inne,
byle nie rozproszone. Wiec $wieczka, lampka karbidowa, lampa naftowa
(bez umbry czy reflektorka, jaki spotyka sie przy lampach wieszanych
na écianie) i kazda zaréwka. Dobrze jest §wiatlo osloni¢ czym$ ciemnym,

aby padalo tylko na ekran, a nie na boki.
Dobre efekty daje przestanianie srodla Swiatla kolorowymi celofana-

mi, wtedy gdy dekoracje nie s3 nimi podklejane.

Ale i stoice moze stuzyé jako o$wietlenie ekranu. Sprobujcie ustawic
teatrzyk w smudze jego $wiatla, wpadajacej do ciemnej szopy CZy sto-
doty przez lekko uchylone drzwi. Zobaczycie, co to bedzie za efekt.

Jezeli macie do dyspozycji rzutnik dziecigcy, sprébujcie robi¢ deko-
racje na zmytych z emulsji starych filmach fotograficznyc
1}zi()rkiem, kolorowymi tuszami, uzywajac czasami najcienszy

ow.

h. Maluje si€
ch pedzel-
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